ENFOCUS

PITSTOP
%) b

Manuel de réeférence

1111111



ENF@CUS Pitstop Pro

Table des matieres

1. Présentation de la documentation PitStop Pro 14
2. PitStop Pro en un coup d'ceil 16
2.0, A PIrOPOS AE PItSTOP PrO.uiciiiieiieeeseeeste ettt ettt ettt et e st et esesse s esesseneenessansessssensenessansenesan 16

2.2. A Propos deS SCHPLS A ACTIONS....uiiitiieeieieteeeteteeetet ettt et e st e s e b e s e te s b e s esesbessesasbessesassessesassessesesessasansanes 16
2.2.1. Ouverture de la boite de dialogue SCriptS A'/ACHONS. ..cceicirieeerieeiirteeese e seeens 17

2.2.2. DEFINII UN SCHPT A ACHIONS ..ottt ettt ettt b et s et s et ss s s ss st esesessesebessesesessssesessanesens 17

2.2.3. EXECULEr UN SCriPt A ACHONS .cuiiteteiteteteiete et e ettt et tsst s se st be e seesesasessesasessesasessesasassasessnsssesanens 17

2.2.4. Importer des Scripts d'Actions

2.2.5. Exporter des Scripts d'Actions
2.3. A propos des profils de contréle en amont

2.3.1. Ouverture de la boite de dialogue Profils de contréle en amonNt.......cceeieveerenieeeneeererseeeeaeens 19
2.3.2. Définir un profil de Controle €N @MONT.. ..ttt b e ansenens 19
2.3.3. Exécuter un profil de CONtrole €N @mMONT. ...ttt se e se s basessesanens 19
2.3.4. Importer des profils de Contréle €N @MONT... ettt anene 20
2.3.5. Exporter des profils de controle €N @mMONt. ...ttt e s s e seesenas 20
2.4. A propos des ChangemeENntS GIODAUX...ccuveiririreirieieiririeetetee sttt ettt sttt ssese et be e e be e s ssesenessens 21
2.4.1. Ouverture de la boite de dialogue Changements globDaUX.....cocveeerieeenirieeeeieeeee e 21
2.4.2. Définir un Changement global
2.4.3. Exécuter un Changement glOD@l. .ttt e et et s b se e seess s esasannes 22
2.4.4. Importer des Changements GIODAUX ..oiivrirriieiririeeieecree ettt et et aenen 22
2.4.5. Exporter des Changements GIODAUX .. iiereireeereeeseee ettt et se st e e esesens 22
2.5, A PrOPOS A0S QUICKRUNS .eucveereereeeeeeeeseeseeeseeeeeeeeeeseeseeeesseeseseesseeseseses e seseeeseeseseesseasessesssesessesseaeeseesesesesesssesesesesene 23
2.5.1. Ouverture de la boite de dialogue QUICKRUNS ...ttt 23
2.5.2. DEFINII UN QUICKRUN.....eteteteteteeieieisicicieet ettt st st et se st sssasesasasesesessssesesesesesesesesesesesssasasesessnsnenes 23
2.5.3. EXECULET UN QUICKRUN. c. ettt ettt b s bttt sttt et seseneee 24
2.5.4. Exécuter Un favori QUICKRUN . ...cciceeecrcectit ettt ettt sssses e s s s s ses s sesesesssasesssnsssens 24
2.5.5. IMPOrter deS QUICKRUNS ..ottt ettt ettt sttt st st b ettt sttt se s 24
2.5.6. EXPOrter deS QUICKRUNS. ... ittt ettt ettt sttt ettt st st saeseebe s eseesessessesassesessasseseasassesessansesenns 25
2.6. BAIre A MENUS | GPEIGU uuiuietieieierieieieteetetetessestesessestesessestesessessesessastesesseseesessentesessessesessensesessansesessensesessessesensanses 25
2.7. Barre de menus : apercu (nouvelle version d'ACrODa)......cieeeeeeeeeesee et eaens 30
2.8. VOIS A'OULIS & GPBIGU cuiteeieieietieteteteetete ettt te ettt te et te e se st esessesseseesesseseesensaseesenseseesanseseesanseseasensesensanes
2.8.1. Ajout de panneaux PitStop Pro au volet Outils
2.9. Volet Outils (nouvelle version d'ACIODAL).....o ettt ettt ettt se s ns
2.10. Boites de dialogue : PréSENTATION. ..ottt st s s s st sssesesssssnsssssssssessssssnssnsns
2.11. Boite de dialogue Enfocus INSpecteur : PréSentation. .. eecirieieeeeieeirieeestereeesse et esesseeessesesassesas 53
2.12. RACCOUICIS PItSIOP PrO & GPEICU. uictiieeietiietieteieteeteteteete e te et et et te st s se s etessesaesessessesassassesesassesesessesessassesensasens 58
2.13. Outils Modification PitStop : touches de MOdifiCAtION.....cccieireieieeetre et 60
3. Définition de vos préférences PitStop Pro 64




ENF@CUS Table des matieres

3.1. Préférences PitStop Pro et StatusCheck
3.2. PArtage dE PréefEIrENCES ...ttt s bbbttt s s s s s s s st s b esesesebebesesesasasessasananaes

3.3. ACCES QUX PréferenCes PILSION PrO.. ettt et b et b et ss s be s s b eseasesns
3.4, Préférences PitStOP PrO © G NEIAL ... ettt ete ettt s sttt esese s eseseasesesenssseseasanas
B T T AIEMENT ettt b ettt et sttt bt b et e b etk b et b et be et enen
3.4.2. ENregistrer 1€ AOCUMEBNT....i ettt ettt ettt et e et ese e e st esasestesasassesesaneesesansssesasesasan
3.4.3. MATGES A TOGNEuuiuiitiiieietiieietistete et e tetestestetesseseetessastatessassasesastasassasaasassastasassasaasarsassasensassasensassasansassasans
3.5. Préférences PitSIOP Pro i MOGIfIEr ... ettt ettt ettt e ea et et eas et s ss s esesenseseaan
3.5.1. Nombre d'annulations
3.5.2. Texte en mode tracé

3.5.3. Afficher poignée de SEIECION CONTIAIE ...ttt asanenas 66
3.5.4. Changer 1€ POINTEUI SUE I'ODJEL ettt ettt se et be et esesa s s sasessesenssesesannes 67
3.5.5. Déplacer les objets lors du glissement de 1a SEleCHON. ...t 67
3.5.6. TOUCHES A€ MOAITICAION.cietetitiieteteirieeertee ettt ettt ettt e et b et sese st se e s e sesessesesanaesesanensesanen 67
3.5.7. Maintenir enfoncée la touche Alt pendant le glissement d'une zone sélectionnée..................... 68
3.5.8. COller 16S ODJEIS COPIES .ottt ettt ettt s s s s bbb bbb bebesssssssnsnananaes 68
3.5.9. Styles par défaut pour 1S NOUVEAUX ODJEIS ...ttt aeaees 69
3.6. Préférences PitSIOD Pro : COUIBUIS ..ttt ettt ettt e ese s st sesete s esesesssesessnsesesennas 70
3.6.1. ChangemENt d'UNE COUIBUT uiiiiieiteietetetette ettt ettt et et et s st esae e sasseseesesseseesesseseesassaseasensassasansasens 70
3.7. Préferences PitSIOP Pro @ LANGUE ...ttt ssssssassss s ssss s bbb bbb bbb b sssssssssssnanansnaes 72
3.7.1. Changement de la langue de l'interface utilisateur PitStOp Pro....cceeecceeeeeeeeeeeeee 72
3.8. Préférences PitSIOD PrO : PONCES. .o ettt ettt ettt ettt st et ss et et ss st ssaseseaensene 73
3.9. Préférences PitStop Pro: Gestion de 18 COUIBUT ettt ss e ss s ssssesenens 73
3.9.1. La gestion des couleurs en bref.
3.9.2. Emploi des profils colorimétriques ICC pour la conversion des COUIEUIS.....viinieeerrereereererennns 73
3.9.3. Utilisation de 1a GEStION AES COUIBUIS...iiiiiirieiiirteeesteettereest et estsse et se et sesesesesasessesessssesasansens 74
3.9.4. Utilisation de I'Editeur de préréglages de la gestion des COUIEUIS.....oiimiineeecisieeeseere e 74
3.10. Préférences PitStOP Pro 1 JEUX VAIADIES. ... ettt es e s st s eaens

3.10.1. Présentation des jeux de variables................
3.11. Préférences PitStop Pro : Unités et guides
BI11 UNIES B GUIAES ittt ettt ettt ettt ettt s et et st bese st ebessasesesessssesessssesasessesesnasasas
3.12. Préférences PitSTOP Pro i RACCOUICIS. ... iieieeeteteeeeeeeeeteteeeeetee et eseseesesesssesese s esesessesesessasesesensesesenseseseaseseses
3.12.1. Création d'UN JEU A FACCOUITIS...iiiiieeieiereeirieteteteretestssesessssetesssese st esesessesesessssesessssesesessesesessssesasssesanens

3.12.2. EXportation d'Un JEU dE FACCOUICIS..uiiirieiriereriririereesseresetesesessesesesessesessssesesassesessssesesessssesessssesesssseses
3.12.3. Importation d'UN JEU AE TACCOUICIS....iiiirieteerieeeeietetesteteesteessessessesesessesessessesessessesassessssessessssessesssses 81
3.12.4. Application d'UN JEU dE FACCOUICIS...iiiiirieieiieieiirteeesteteeteseesssesestssesesessesesessesesessesesassssesasersesesaseses 81
3.12.5. Enregistrement et impression d'un jeU de raCCOUICIS..iiiiiiniririerieinerieesresieeeresseeeressessesessessesessens 82
3.13. Préférences PitStop Pro : Fenétres

U131, WINTOWS ettt ettt ettt et sttt b et e b etk e st b e st st b et ebes et et ese st ebebeneesesenenes
3.14. Préférences PitStOp Pro i AVEIISSEMENT ...ttt ettt ettt eae st es et an st sensesens 83

3141, MESSAFES A'@VEITISSEMENT....iiicicieietieteeieteeet ettt ettt ettt et et b e e esesbassesassassesassesseseasassasessaneas 83
3.15. Préférences PitStop Pro : Bases de données de PréSleCtion. ... ieeeeeeereeeeeereeeeeeeeeeeveeeeesesenas 83

3.15.1. Ajout des dossiers de Dase de AONMNEES....... ettt ss et s e b et sesens 83



ENF@CUS Pitstop Pro

3.16. Préférences PitSIOP Pro : CONNEXIONS....ciiciecreeiriereetereeteteeet st sesse st s ssssesessssssesessssesassssesesassesesessssesaseane
3.17. Préférences PitSIOP Pro @ MISES @ JOUN .ttt st sese et ssss s sssssssesssssssssssesesesesesesesesesasns
3.17.1. Notification pour les mises @ JOUr PIESTOP PrO.... ettt seaeene
3.18. Préférences StatUSChECK : GENEIAL ettt ettt ss s s sesesenenes
3.18.1. Bichromies prinCipale €t SECONUAINE.....iciieieeietieieieteeteie ettt st sse s sesseseesessessesessassasens
3.19. Préférences StatUSCNECK © LANGUE ...ttt ettt s s s s s bbb sebebesesenas
3.20. Préférences StatusCheck : Informations personNEllEs........ et
3.20.1. Nom et infOrmationS @ CONTACT....cciiiveeririeeerteeert ettt ettt ettt e s sa et sasessesasessesesansesas
3.21. Préférences StatusCheck : BasSes de AONNEES......ooevireeeeeieeeeeeee ettt essnenes

3.21.1. Base de données de comparaison de profils de contréle en amont
3.21.2. Ajout de dossiers dans le panneau Comparaison des profils de contréle en amont.................. 87
3.22. Préférences StatusCheck | AUtOMALISAHION. ...vciicicieieieeeeetetete ettt seaes 87

4. Présentation de la zone de travail PitStop Pro

4.1, OU trouver 1€S MENUS PILSIOD PrO.... ittt sttt ettt s e s e e s s eseeeas
4.2. Choix de la langue de I'INterface PILSIOD PrO.. ettt seesteseesesseseste e sessesessssesesessesens
4.3. Parametres d'affiCNage PitSIOD. . sttt e e eeea
4.3.1. Affichage d'un document PDF €N MO trACE.....c ittt sseees
4.3.2. Affichage ou masquage deS anNOTALIONS....ccv ettt
4.3.3. Accélération de I'affichage des images a I'aide d'images alternées
4.4. Gestionnaire de pPrésS@lection ENfOCUS. ..ottt es s
4.41. Bases de donNNEes de Pré&SEIECHON. ..ttt ettt ettt s et ss s as st ssasesesennes
4.4.2. GEStION dES PrESEIECHIONS. .ueueeeeieieeeet ettt ettt ettt et sesesesesessnsnensaseseseaeas
4.5. Partage et utilisation des ressources via ENfOCUS ClOUA.....cuviiririeeinieeiriniecnieeiesieeese et eeesns
4.5.1. Connexion a Enfocus Cloud
4.5.2. Gestion des utilisateurs et des groupes d'utilisateurs (administrateurs Cloud uniqguement)......102

4.5.3. Partage des reSSOUICES ClOUA. ...ttt ettt ettt sttt es 107
4.5.4, Utilisation de reSSOUICES ClOUd...iciiiiiririeirinieiirieieesteeetsseesesseseessesesessesesesessesesessesesessesesensssesesessenes 107
4.6, ESPACES @ TrAVAIL ittt ettt ettt ettt ettt ettt 108
4.6.1. Ouverture du Panneau Espace de travail ENfOCUS....c.ooucieiieieiieeeeee et 108
4.6.2. Espaces de travail Par AEFAUL.......c ettt neaes 109
4.6.3. Utilisation des eSpaces de traVail ..ttt ettt ettt s e eaeanens 110

5. Utilisation de documents PDF

5.1. Copier-coller d'attributs d'UN ODJ Tttt ettt sanees
511 A propos du copier-coller des attributs d'un objet
5.1.2. Copier-coller des attributs d'UN ODJET.. ettt

5.2. Annulation et rétablisSSEMENT A ACHONS....cciviiriiirir ettt s st st s s s s s s sssasasesssnsnsens
5.2.1. A propos de I'annulation et du rétablissement d'aCtiONS......ccccvveeeerieeiriseeeee e 120
5.2.2. Annulation et rétablissement d'UNE @CHION ... iieeereeeeeteeeret ettt eennes 120
5.2.3. Annulation et exécution de I'aCtiON OPPOSEE...ciiricerieeiieeteeeteetrtee ettt e sse s ssesesasesas 121

5.3. Mesure de la distanCe entre dEUX POINTS....ciicieicieieiieieteierte ettt ettt sse e seseseesessessesesaseesessaseesenns 121
5.3.1. Remplacement A'UN ODJET. . ettt ettt ettt s et et e s nessaneeneees 122

5.4. Affichage d'attributs d'objet



ENF@CUS Table des matieres

5.4.1. Affichage d'attributs d'objets en utilisant I'OULtIl PIDEE...coiieicieieieeeeeeee e 122
5.4.2. Utilisation d'ENfOCUS INSPECIEU . ..uiuiieiteeeeeeeeecee ettt ettt et s ettt sete s asetensesnenan 122
5.5, DiSPOSItIONS A& CONCEPIION..ccuiiiietiietietetete ettt ettt be e se s e st e s essesessessesessassaseesassesessassesessessessssensas 125
5.5.1. Le panneau Zone de PAgE PiLSIOD. . ireirieieiirieetsisteestete et eessessssssese et sesessssesassssesassssesanes 125
5.5.2. Ouverture du panneau de disposition de design ENfOCUS....ccieieeicerierieeseeeeeeese e 126
5.5.3. Dispositions de conception Par AETAUL.......ceuieieieeeeeeteeeeeeeeeee ettt ettt asenesan 127
5.5.4. Utilisation des dispositioNs A& CONCEPLION....iiiiiiierieireieeretetsteteee et et a e sess e seseseeseseas 127
5. 5.5, ZONES B PAUOE e iiriiteeetetiiieieeteteretstesestststeeste e et sesesassesasessesesastesesessasesasesesesessesesansesesesesesanesesasensasans 132
LSRG TE ST CTU T 1= OO U TP TP 141
55.7. Zones
5.6, ULIlISAtION AES COUCNES .ottt ettt sttt sttt et st b et be et esann 145
5.6.1. A PrOPOS AES COUCNES ..ottt ettt ettt ettt asete s e s ete st essetese s etesessetensensns 145
5.6.2. Modifier les parametres de la couche dans Enfocus INSPeCteUr......cceeereeiieveecerieeeeeeeeveeeene 145
6. Controle en amont et vérification des documents PDF 147
6.1. Qu'est-ce que & CONIAIE N AMONT 2. ettt ettt ettt s et ets et ebete st sens st eseansesan 147
6.1.1. DEfINItIoN dU CONIOIE BN AMONT....iiiiieiietctciteteete ettt ettt a et bese s e b e essssesasesesasessesanens

6.1.2. Profils de CONIrOIE EN @MONT.....iiieeiteeeeceteet ettt ettt ettt ettt es s s b et as s esess s eseseanesesens
6.1.3. Contréle en amont dans PitStop Pro

6.2. Exécution d'un contréle en amont.......cceeeeeeveeceeeereeenne,
6.2.1. Gestion des profils de contrble en amont

6.2.2. Exécuter un profil de CoNtrole ©N @MONT....c ettt as s s aens
6.2.3. Différence entre un contrble en amont standard et Certifié.......cmnrrneereeeeeeeeeeenes 150
6.3. RADPOI B PIrODIEMES. ..ottt ettt ettt ettt b et as st ss et esess s esessasesesensesessasesesesssseseananas
6.3.1. Définition des degrés de gravité des problemes
6.3.2. Degrés de gravité des problEmes | @XEMPIE ..t
6.4. Ou trouver des Profils de contréle en amont dans PItSTOP Pro.... e 152
6.4.1. La boite de dialogue Profils de controle €N @mMONt.... ettt eenens 153
6.4.2. L'Editeur de profil de contréle en amont ENfOCUS......corrririrrrreieeeeiee e 155
6.5. Création et modification d'un Profil de contrdle €N @amMONt.... e esesesenas 157
6.5.1. Création et modification d'un Profil de contréle en amoOnNt......ccovverrirrrereeeeeeeee e 157
6.5.2. Verrouillage d'un Profil de contréle en amont par Mot de PaSSE....eeeereeeeeereereeeeeeeneens 174
6.6. Utilisation de I'ENTOCUS NAVIGATEU...c.iiiriiiiiirieeriieetree ettt ettt b ettt sttt 176

6.6.1. Navigation dans les erreurs, les avertissements, les correctifs, les informations et les
=T 01 ot OO OO
6.6.2. Utilisation de I'ENfOCUS NAVIGAIEUT...ccuviiririeeirieieeieieetste ettt ettt esae e a et se s esesenenes
6.7. Consultation et iNterprétation dES FAPPOIMS....c.c ettt ase e seseses
6.7.1. CONLENU A'UN TAPPO M ettt ettt et eeete e e e e te s easete s essetessessesessessesansessesensessetensensesesensesansens
6.7.2. Pour consulter et interpréter un rapport
5.8, RAPPOIM GNNOT ..ttt ettt ettt ettt ettt et et ettt et et eae s e s essas et esess et esens s ebessasesesensesetessseseasasesessasesesn
6.8.1. A Propos des rapPOMS ANMOTES......cvueeeerieieeeeeieieieeeee ettt saseses st seaesesese s e se e e e e s e e sesseassssesnsnsnes
6.8.2. Création de rapPOrtS GNNOLES......cceieecrereeeeeeeeet ettt s et et s s s e s e s ese st se st esessasesesesssseseassesas
6.8.3. Affichage et Interprétation d'UN FAPPOM. . ettt saeaeaeas

6.8.4. Supprimer les iNformationNS AU FAPPOM .. cuiicieeietieteeetiet ettt ettt te s se et e b seebeesessetsesessesesesnas



ENF@CUS Pitstop Pro

6.9. Contréle en amont automatique

6.9.1. ENFOCUS PItSTOD SOIVE ...ttt ettt ettt e et tsete st easete st eteete s essetessessetensesens

6.9.2. ENTOCUS SWITCN ettt ettt sttt sttt ettt be et eban

6.10. Contrdle en @amMONt INTEITGENT ...ttt ettt s s s s s benesene
6.10.1. A propos du Contrdle en amont INtEHIGENT ... 183
6.10.2. Premiers pas avec le contrdle en amont iNtelligent. ... e 185
6.10.3. Configuration du contréle en amont INtEHIGENT......ciieeeeee e 186
6.10.4. Utilisation des variables de contréle en amont intelligent dans les Scripts d'Actions.............. 200
6.10.5. Dépannage pour le Contréle en amont INtEHIGENT..... e 201
7. Utilisation de documents Certified PDF 205
7.1. Compréhension du fluX Certified PDF ...ttt es e et et se e es et se s s s s seasne 205
7.1.1. Concept de flux de produCTION PDF ...ttt ettt et 205
7.1.2. Flux de production PDF CONVENTIONNE..c.iiiiciieeeeeeeeeteete ettt b e eas 207
7.1.3. Le flux de travail Certified PDF ... ettt ae et s e se s essesennan 208
7.1.4. Qu'est-ce qu'un document Enfocus Certified PDF ...t 209
7.2. Ou trouver la fonctionnalité Certified PDF dans PitStOP Pro.... e 210
7.3. Lancement d'un flux de production Certified PDF ...ttt 210
7.3.1. Définition des informations PErSONNEIIES. ...t saeaeesaeeas 210
7.3.2. Lancement d'un flux de production Certified PDF pour un document PDF.......cccoeeieieeeerienenene 21
7.4. Ajout d'un COMMENTAINE AE SESSION..uiiriiuiriririeirieietrtrteiert ettt ettt ettt sttt ettt sttt b et e st et seseesenen 216
7.5. Vérification des fichiers Certified PDF ...t ssssesese bbb se st ssssssasssssssssnns 216
7.5.1. Vérification de I'état Certified PDF d'UN PDF ...ttt 216
7.5.2. VErification des fiIChIEIS SOUMCE ..ttt s s s bbb sesesns 218
7.5.3. Affichage des informations Certified PDF ...ttt 219
7.5.4. Comparaison du Profil de contréle en amont Certified PDF ... 220
7.5.5. Affichage des certificats de documents Certified PDF 2. 224
7.5.6. Consultation du rapport de MOdifiCAtIONS.....ciciieieeeeeeeteeeetee ettt 225
7.5.7. Consultation de I'nistorique du AOCUMENT..c..c.cciviieiririeertreieereie ettt ettt ae s 225
8. Edition d'objets 232
8.1. A propos des dessins au trait €t des IMagES EN PIXEIS ... .rvwrreeereenereeesseeseseesese s sssss s 232
8.1.1. Catégories de graphiques iNfOrMatiQUES......cecieeeeirieeiiee ettt e st se st e s e e s e aseesesens 232
812, TTAI ettt ettt ettt et b et s bbb bRtk k st e s et e ket et e et e bese e ebesene et esenes 232
8.1.3. IMAYGES EN PUXEIS ittt e te st et e s et et et et et esessestesaseseesesseneesensaseesansaneeseseneesensansesenes 233
8.2. A propos des tracés, des points d'ancrage et des points de dir€CtON.......rveereeeereeeeseesseeesseeseeeeas 234
8.2.1. ElEMeNtS de dESSIN AU TrA1T.uiecieeieirieteeisieeeeteeeste ettt e ettt s e et esasaesesasessesesassesasessesesansasas 234
B.2. 2. T ACES e iuttiereririrtrtetetsts et sttt s as st s s et et et et e b e s e s e s e s e s e s e R e s e s e AR e AR At e st et s bbb s e sesesesesesesnnnan 235
8.2.3. POINTS A ONCIAGE . ettt ettt ettt ettt te sttt e e s et e e e te st e st et asseseesenseseesenteseesensaneesensesensenes 235
8.2.4. POINTS dE AINECHON. ettt sttt ettt ettt ettt sttt se et s b e s et ebe s et ssesenessesesansesanens 236
B.3. SEIECHON A 0D OIS ciitiiirieeeieieiistete ettt ettt ettt ettt e sa s e b et e s et eseseseesesasaesesasessesasassesesesassesasssesasensasasens 236
8.3.1. Outils de SEIECHON A'ODJEIS...iiiiieieiririeeietee ettt s s s s s asasasesssssesssnsnses 236
8.3.2. Sélection d'un OU de PIUSIEUIS ODJEIS..ciiiirieeiieieeteeeest ettt e s se s ses s esesannes 237

8.3.3. Sélection d'objets similaires

vi



ENF@CUS Table des matieres

8.3.4. Sélection d'objets a I'aide du Navigateur d'ODJEtS..... e 240
8.4, GroUPAJE €1 A GIOUPATE .. iteteteteeeteereteeeeettst st b ettt st s s aes s s s s st esebesesesetebasssssssssessssasssssssssasasses 243
8.4.1. A propos du groupage et dU dEGIOUPAGE ...cumeiririeeeierereetst ettt tess s se s s sesssesase s eseseasens 243
B.4.2. GIOUPET 185 OB OIS ittt ettt sttt et s et et e st e s esa st esesaseesesanessesasensesasens 244
8.4.3. DEQIOUPET 185 OIS ittt ettt s b s b bt s s sesess b esessssesesssesesnanes 244
8.5, AlIGNEMENT €1 AISTIDULION ..cueuiietetetrieteertete ettt ettt ettt e ettt e et se st esasassebesessesesansssesasesesasssesasansns 245
8.5.1. A propos de l'alignement et de 1a diStriDULION.....ciieieieeeee e 245
8.5.2. Aligner ou diStribUEr dES ODJEIS. ettt a b esese e ns 245
8.5.3. Alignement et distribution des ObjJets : DOULONS ...t 246
8.6. Masquage et affichage d'objJets SEIECHONNES. ...t ananas
8.6.1. RAISONS POUT MASUET AES ODJEIS ittt ettt ettt b e b seesesbessesasessesansans
8.6.2. Masquage d'une SEIeCtioN d'ODJEIS ...ttt
8.6.3. Affichage de tous 185 ObJELS MASUES......ciceiiereeteieete ettt s s s s s s bt seseseas
8.7. Modification de l'ordre d'empilage d'ODJETS.. ettt senas
8.7.1. Objets emMPIlES... et
8.7.2. Modification de I'ordre d'empilage des objets
8.8. ReMPIACEMENT A'UN ODJEL..uiiieeeeee ettt ettt ettt b et b e e be b esaebassessebansessesan
8.8.1. A Propos du remMPlaCeMENt A'ODJELS........iveeeeeeeeeeeeeeeeeeseeee s ses e seseeses e seseeee s sesseese s seseessseseses
8.8.2. RemMpPlacemMeENt d'UN ODJEL. ettt ettt b et b et ss e e ba s esaesan
8.9. Maodification ou suppression des INfOS OPl AES ODJELS...uiiriirreeieetrteeesee ettt eesse e 249
B.9.1. A PIOPOS A'OPllcereeeeeeeeeee e eeee e eeee s eeeeee e seesee s seee s seseee s eseeee s ee s sesaeeseeesesesessseeesesere 249
8.9.2. Maodification ou suppression des infos OPl des ODJetS....uirreirnecereeeeeeeeeesee e 249
8.10. Modification de la transSparenNCe A'ODJEIS. ..ttt a et sb et esesaesans

8.10.1. Modification de la transparence d'objets

8.10.2. SUPPression de @ IraNSPAIENCE ..iiiriieiereteteetete et ete e re e et e tesse st e sessesaesessesaesessassesassaseesessassesenes
8.11. Affichage et modification des propriétés des groupes de tranSPar€NCe......eceeeeeeeisereseseseseesesesenes 251
8.11.1. Pour afficher les propriétés d'un groupe de tranSParENCe... i eeererrereeerereessereesseseesseeseseanens 251
8.11.2. Pour modifier les propriétés d'un groupe de tranSParenNCe.... e 252
8.11.3. Propriétés du groupe de traNSPArENCEe......iieeeerereeereretst ettt tss s sesessess s s sasesesesesesesesssesas 252
8.12. Modification de la couleur d'objets texte ou deSSIN AU trait..eerereeirireeereeerte et 253
8.12.1. Modification de la couleur a I'aide d'ENfOCUS INSPECIEUN....ciivieveeeieieeeteeee et 253
8.12.2. Conversion d'une couleur en utilisant le panneau Convertir la couleur Enfocus.........ucu...... 259
8.13. Application des dégradés aux objets teXte OU AU trait..... et esenens
8.13.1. A PropOS AES AEGIAUES ..ottt b bbbttt st s s s sas s s s sssesesesesesns
8.13.2. Pour appliqUEr dES AEQIadeS.. . iieeiiereiiereiestee ettt ss et e s bt ss s sessssesesassesessasasessanes
8.13.3. DEQradés : Darres de CONIIOIC ...ttt s s s bbb s b b besssnsnnas
8.13.4. DEQradeés : OPIONS €1 DOULONS....ciicieieeiicieteietetetete ettt s et se bbb s bese s sesnnnes
8.13.5. Exemple : Appliquer un dégradé linéaire a un objet au trait
8.13.6. Exemple : Appliquer un dégradé liNaire au tEXI. .ttt eas
8.13.7. Exemple : Appliquer un dégradé radial a un objet au trait......eeeeeeeerererrreee e
8.14. Utilisation de la base de dOnNNEES de COUIBUIS ..ottt sss s esesenenes

8.14.1. Utilisation des €chantillons de I'UITISAtEUN ...ttt enens

8.14.2. Pour ajouter une couleur a la base de données de couleurs Local

vii



ENF@CUS Pitstop Pro

8.14.3. Application d'une couleur de la base de données de couleur a du texte ou a des objets..... 269
8.14.4. Importation et exportation dans la base de données de COUIEUIS....umineeeeeeeee e 269
8.15. ROTALION A'UN ODJOTuiiiieieceeeeete ettt ettt et b et te st et et e b esa e s e b essesebessesassassesessessesassassssansans 270
8.15.1. POINt d'Orging de 18 FOTAION..iciieeerieieerteieetetee sttt ettt se et be e s eba e sesesessesesaneses 270
8.15.2. Rotation d'un objet par glissement a 'aide des poignées de Sélection......eeecereereeeeenne. 271
8.15.3. Rotation d'un objet par glissement a I'aide de I'outil Faire pivoter la sélection........ccccceevevnenee. 273
8.15.4. Rotation d'un objet avec spécification d'un angle de rotation......cceeeeeeeiceeeeeeeeeeeeens 274
8.16. MisSe A I'€ChEllE A'UN ODJBL..ciiieeeeeceeeeeetcee ettt sttt s s s bbb b b bebesesnnas 274
8.16.1. Mise a I'échelle d'un objet par glissement a l'aide des poignées de sélection.......cccceeveeeruenene. 275
8.16.2. Mise a I'échelle d'un objet par glissement a l'aide de I'outil Mettre la sélection a I'échelle..... 277
8.17. DEPIACEMENT A'UN OO ittt ettt e b ettt s et tsss s sess b ebesn s esese s esesssnans 279
8.17.1. Déplacement d'un objet ou d'une copie d'un objet avec la souris (glisser-déplacer,................ 279
8.18. INCHNAISON A'UN ODJTuuuiitiieiietiieieiete ettt ettt ettt ettt be e e b sese et e aeseesasbaseesesbessesessaseasessaseasessasensenes
8181, A PrOPOS AE ITNCIHNAISON.erurverererereerereeeeeeseeeeeeeessseessseseseesesesessessseseseesssesessesesesessesssesessesssesesssssesessesssesesens
8.18.2. Inclinaison d'un objet a l'aide de I'outil INcliner 1a SEIECHON......ccceveeeeriereeeeeee e

8.18.3. Inclinaison d'une sélection a l'aide des poignées de sélection

8.19. Transformation d'un objet avec spécification de Valeurs EXaCtES......eeerenieeeeeeeeee s
8.19.1. Transformation d'un objet avec spécification de valeurs eXactes.....vreeeerereseeeeeerenenens 286

8.20. Combinaison et division des formes d'ODJETS.. ..t ene 287
8.20.1. Combiner les formes de PIUSIEUNS ODJETS ..ttt es 288
8.20.2. Pour diviser les formes €n PlUSIEUIS PAIIES.....iicieirieieiieietiieeereteeeresae et e sesse e sesseseesessesens 289
8.20.3. Combinaison/Division des fOrmes : @XEMPIE.. . ireeiririeereeeeeieeestee et esse e se e ssens 289

8.21. Création de NOUVEIIES fOMIES....ciiiiiirieerriretetste ettt ettt ss st s st ssssessnssssensssrsssnssnes

8.21.1. Création d'ellipses et de rectangles
8.21.2. Création d'UNe NOUVEIE fOIMIE ..ttt e s s st sesesnsans
8.22. Création A'UN TrACEA..... ittt b bbbttt st s st s s e s s s s ae s s st bt sebesebesesebetesesnsns
8.22.1. Création d'UN NOUVEAU TrACE......ci ettt seae st ssssssessssseses e e sssssssssssssesesssesassssssssssasssnenes
8.23. EdItION 'UN TrACE....o ittt ettt b bbb bbbt sssssssessasasana s s s s s sesesesesesns
8.24. Création d'un chemin de décalage

8.24.1. Créer un nouveau chemin de décalage
8.24.2. Chemin de deCalage | EXEMPIC. .ttt b et b et ss s ebeseanenas
8.25. Conversion du trait €N reMPIISSATE i iirreireseerteteetrieeeste et se e et et se et sesesaesesassssesasessesasersesesansns
8.25.1. Convertir e trait €N FEMPIISSATE .iiiiiiieeeereteeset ettt ettt esbe s ese s essesesbessesessassessssessans
8.26. Conversion du rempliSSA0E €N rAIt.uiiceerireeerirteeririeeeste et e e ste et e et sesesaesesassesesasessesasessesesansns
8.26.1. Convertir le remMpliSSAGE €N TrAIT..ciciiiieieereieeseteeretee ettt e b ese s e b esesbe s esessessesaesassens
8.27. RECAAIAGE AU a0 ueeuiiieietiirieeirteteert ettt ete sttt e et te ettt be e e bebesestesasassesasassesesessssesanesesasersesasarsasesensesans
8.27.1. RECAAIET 18 TrAIT ettt ettt sttt ettt sttt st b ettt e et st e b esessnenens
8.27.2. Recadrer pour découper : Exemples....
B.28. TTACE A ODJOIS ittt ettt ettt s et b et b e b et st b ete st b et e s s b esase s et eseabesateatebeseas bt eas s eteseaee
B.28.1. SUIVIE 185 OB OIS ittt ettt ettt e et sesa b s esa st esesansssesasasesasensesesanens
8.28.2. SUIVIe des ODJetS | EXEMPIES .. ittt ettt b b seese b e e sessenaesennas
8.29. SIMPIIfICAtION AU TrAIT.oeieeeeieeee ettt et ettt e te et eteete st eseetessessesessessesensessesansessesensens
8.29.1. Pour simplifier le trait

viii



ENF@CUS Table des matieres

8.30. Ajout ou suppression d'un POINT A'ANCIAGE ...ttt ettt se e sse s essesassesessensas

8.30.1. Raisons de I'ajout ou de la suppression de points d'ancrage
8.30.2. Ajout d'UN POINT ' ANCIAgE . ..ciieietirieietitetetestetetest et ste et b e e tesbe st et essastesessessesessessesessassesansassesasanes
8.30.3. Suppression d'un POINT A'ANCIAGE ... eeireetrteeeteteet et etesesee st sesessesesessesesassesesaseesesasessesasensns
8.31. MASQUAGE ' ODJETS ittt ettt ettt et et et e be e e be b ese e s e b est et e b assesesasaesasasaesesassasansanes
8.31.1. A propos des masques dans PItSTOD PrO.... ettt eaens
8.31.2. MASQUAGE A'UN ODJ ittt ettt ettt et sa e b st e b ssesa b esaesasessesassansesansans
8.31.3. POUN IDEIEI UN MASGUE e ettt ettt ettt et ee st et ss s e s ese s eseteasesesesssesess s esesensesesenseseseasesesn
8.32. INSPECtion dEeS MASGUES @ I'ECIAN ittt ettt et ss st sese s s b ese s s ebesessesessssesesassesesnanas
8.32.1. Pour inspecter les masques a I'écran
8.32.2. TYPES dE MASTUE @ I'ECIAN.c ittt ettt se et b et as bt ssebess b esass s ebeseasesesasssesennane
8.32.3. RésoIUtioN dU MASQUE A'IMAGE ...ttt ettt s s se bbb se st sssssnsnsns
8.32.4. Modes d'affiChage dES MASTUES. ...ttt ettt sttt ae e be st e bessesesbesaesassassasensanes
8.33. Affichage des propriétés d'une iMage N PIXEIS... e se st sssens
8.33.1. Propriétés d'une iMage €N PIXEIS... ettt ss e sa st s e ssesese s sesesssebessasesasens
8.33.2. Affichage des propriétés d'une image en pixels
8.34. Ajustement de la luminosité et du contraste pour les images en PIXelS.......eeeeeeecereerevereerevecessenenns 314
8.34.1. A propos de Il'ajustement de la luMINOSIté et dU CONraSE. .t 314
8.34.2. Exemple : Apporter des ajustements simples de luminosité et de contraste.......oeceveeveverenene 315
8.34.3. Exemple : Apporter des ajustements avancés de luminosité (= édition de courbe).................. 315
8.34.4. Edition de courbe : OptioNS €1 DOULONS...ciiiciiieeieeetetetetet ettt sa et a s s ns

8.35. Nettete des IMAGES BN PIXEIS ...ttt s ettt s st s s sssssasss st sesesssesesesesesens
8.35.1. A propos de la netteté des iIMages €N PIXEIS..... ettt sse e snnes
8.35.2. Exemple : Affiner la netteté des images en pixels
8.35.3. Filtre Masque de défloutage : OPLIONS ...ttt ss b as b seae s sens

8.36. Rééchantillonnage d'IMages N PIXEIS....ccceeeeereeieeerieeeee sttt ae st ss s s s s s s sesesesene
8.36.1. A PropOS AU FEECNANTIIONNAGE ... .eueeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee e seeeseeeeeseseeeeeseeseseesseeeeseeseeeseseseeeeseseesseee
8.36.2. Raisons pour sous-&chantillonnNer UNE IMAGgE ... eeeereeeeceeeeeee e ses e esens
8.36.3. Méthodes d'interpolation
8.36.4. Rééchantillonnage moyen
8.36.5. Sous-échantillonnage par rapport @ UN PIXEl.. i cieieeieieeeieieeeerereestete et eese e ssesesnanes
8.36.6. REEChantilloNNage DICUDIGUE......iiiiiiite ettt b bbbttt ssssenas
8.36.7. RééchantillonNage DIlINE@INE ... ettt b b snes s sn
8.36.8. Rééchantillonnage B-Spline DIiCUDIGQUE.....ciuiiieceieicee ettt
8.36.9. Rééchantillonnage d'une iIMage UNIQUE.....ceeueiriereeriereiieseeessesesessesesessesessesesessesessssesesessseseseans
8.36.10. Pour rééchantillonner plUSIEUIS IMAGES ...t sese e sssssssssssssssssssnanns

8.37. Compression d'IMAgES €N PIXEIS..c ettt ste ettt tesse e este st sessesaesessesaesessasassessessesessessesesasens
8.37.1. A propos de la compression
8.37.2. MEthOdES e COMPIESSION...iitiuiieietieieteteeerieteeee ettt ettt ese s s bessasesesessesesessssesesessesesassesessssaseseanas
8.37.3. FIIES ASClluiieteieieieiieieieeeteeirtetetste et te st e st et e et se et e bese s esesastesesasessesassssesasansesassssesesansesesensssesanes
8.37.4. Compression d'UNE IMAJE UNIQUE....ciieieerieiereieeeeteiesessestesissestesessessesessessesessessessssessesessessesessessesenns

8.38. Affichage des statistiques des objets SEIECHONNES. ...
8.38.1. A propos des statistiques



ENF@CUS Pitstop Pro

8.38.2. Affichage des statistiques des 0bhjets SEIECHIONNES.......cieeeereeieeee et
8.39. Affichage et modification du parametre de compensation du point noir d'un objet

8.39.1. A propos de la compensation du POINT NIttt s e ese s
8.39.2. Pour afficher les informations de tramage d'un ODJeT.... e
8.39.3. Pour modifier la valeur de compensation du point noir d'un objet.. e,
8.40. Affichage et modification des informations de tramage Sur Un ODjJet...uiiiveereieeeeeee e
8.40.1. A propos des INfOrMationS A trAMAGE ... weeeeeeeeeeeeeeeeeeeseeeeeeeeeeeeeseeeseeseeeess e seseesseeseseesseeseseeseseesseae
8.40.2. Affichage des informations de tramage d'Un ODJeL. e
8.40.3. Modification de l'origine de tramage d'UN ODJEL... et
8.41. Recherche et remplacement de teXte ENfOCUS.....o ettt
8.41.1. Pour rechercher et remplacer AU EXIE .ottt e e bens
842, SEIECHON T OXIE .ottt ettt s bbb b e b e b ebe b et e ssssssssssssanansessssssenes
8.42.1. Texte OU SEGMENTS AE TEXIE 2ttt ettt b et b et e b e b e s esasbessesassassesansans 329
8.42.2. Sélection d'un segment de teXIE SEPAIE......c ittt as
8.42.3. Sélection de plusieurs segments de texte adjaCcentS.. . ceeeeeeriereeeee e
8.42.4. Sélection de plusieurs segments de texte non adjacents
8.42.5. Sélection de segments de texte aux pProprietes SIMIlAIreS. ... ceveeecerieeeeneereeeereee e esesenas 331
8.42.6. Sélection du texte d'une seule lIGNE dE TEXIE ...t 332
8.42.7. Sélection de texte sur plusieurs lignes d'un Paragraphe.. e ceseseeens 332
8.43. Modification d'une lIgNe de teXIE SEPAIEE..... ettt s e 332
8.43.1. Création ou modification d'une ligne de texte SEPAIEE.....iceceeeeeeeeee e 333
8.44. ModifiCation d'UN PAragraPN.. i ceiieieeiiriereririeeestetetteteeste et stsse et sesassesasassesesessesesensssesasasesesesesesansass

8.44.1. Paragraphes cOmme eNntitES [OGIGUES....uiiiiriereietereeeieretetete ettt ss et s s sess b ssssesessssssesesnanes
8.44.2. Modification d'un paragraphe de texte
8.45. MOdification de tEXIE VEITICAL .civiiirieeerieteeree ettt ettt sttt et sttt b et be s

8.45.1. A PrOPOS AU tEXIE VEITICAL.eciiiiceieteeeeeeeee ettt b e s vt e se b besaeebaeseessensenseneas
8.45.2. Modification d'une ligne de texXte VEMICAIE ...ttt a e erens
8.46. Modification des propriétés typographiques d'UN tEXIE. ...t
8.46.1. Qu'entend-on par propriétés typographiques ?......c.ceeevereeennen. "
8.46.2. Modification des propriétés typographiques du teXEE......ceeeerereieeeeeeeeeeeeee e
8.47. ConVversion de tEXIE N CONTOUIS ..ottt sttt ettt sttt be et b et be e e bbb eseneses
8.47.1. A propos de la conversion de teXte €N CONTOUIS...i ittt ees
8.47.2. Raisons pour convertir du tEXIE €N CONTOUIS...ciiirieieiieieeiette ettt rea et sae e seseesenes
8.47.3. Implications de la conversion du teXte €N CONTOUIS....iiiiicieeeeeeteeeeeete ettt
8.47.4. Conversion du teXIE N CONTOUIS....cviiririeiirieertrteietsteteest ettt sttt bt sse et sesbese st senesene

8.48. Fractionnement et fusion de SEgMENTS AE TEXIE..civirneirrieeireeeee ettt b e esenas
8.48.1. Fractionnement et fusion d'un segment de texte en Mots OU CaraCteresS......oeeveeeererecerverenns 338
8.48.2. Fractionnement ou fusion d'un segment de texte

8.49. Types de poliCe et 1eUr ULIlISAION...ciiiieieieieerieeeete ettt ettt sttt et et be et b e e basasaesesans
8491, TYPES AE POIICE.cuiieteerteteiieteetete ettt ettt ettt e s be et esesessssesasassebasessesasarsesesansesesanssesasansasan
8.49.2. LeS 14 POIICES STANUAIT. ...eiieiiietietetetieteietestete ettt ettt b et se st se b e e b essesaesessesaesassaseasassasensanes
8.49.3. POlICES POSISCIIPt A TYPE Mttt ettt ettt e st et e e b e e b e s sa et sasesnesanan
8.49.4. POlICES POSISCHPT TYPE 3Bttt ettt sttt st e st e se s e s ese s assesassaseesessassesansassasenes




ENF@CUS Table des matieres

.49, 5. POIICES TTUETY P cuiitiieeieietetstet ettt te et e e re st et e e b et e se st essesa b essesa s essasassassesarsassesassassesassassesansassasan 342
8.49.6. POIICES MUIIPIE MASTEI ..vieeieieteeeeeee ettt ettt ettt sete et e s ete et e s ete et ensessesessesnsens 342
B.49.7. POlCES O PENTY P itiieiieieieietetete et test et te st e et e st e e et e s esasbe s essesassasaesassasaesassassasansassasansassesansassasansasen 343
8.49.8. POlICES COMPOSIEES. ..ottt ettt ettt e et ete et seeteete st essete st essete s essesessessesansessesensessetensessns 344
8.50. SUDSHIULION AES POICES PDF ...ttt ettt ettt et b e et b e st asessesabessesassessesansassasan 344
8.50.1. DISPONIDIIIEE AES POIICES vttt ettt ettt s et sttt sesesensesetensesesensesesesnanas 344
8.50.2. Recherche d'un Nom de POlICE POSISCIIPL. ittt s sa e s e s s 345
8.51. Incorporation ou encapsulation €N JEU PArtIEl.. ettt e s et seassesesesssesanens 345
8.51.1. INCOrpOratioN AES POHCES..uiieiieteeeteteeset ettt ettt ettt se b et e se s eseesesessesasessesassessesassansasersas 345
8.51.2. Encapsulation de poliCes €N JEU PArti€l..i i reeereieiieieeeeieieireeesesteseeeseese st esessesesessesesessns 346
8.51.3. Recherche des Nnoms de fiChier EXACTS ...ttt 346

8.53.3. Modifier des objets individuels a I'intérieur d'une formMe.... s 348
8.53.4. Modifier forme elle-méme et/oOuU tOUL SON CONTENU....vuiuiiereeeeeieireeeeerereerere et sessesseeens 349
8.54. RASTENSEI 18 SEIRCHON.c.cu ittt a e bbbttt et et ssasss s s s sassess s s s s s sesesesesens 350
8.54.1. A propos de Ia rastérisation deS IMAGES.....cuiireriieiereetee ettt b e st seasesens 350
8.54.2. POUT raStErISEr 18 SEIECHON ...ttt ettt s bbb bbbt s senes 350

9. Automatisation des taches avec les Scripts d'Actions, les Changements globaux et les

QuickRuns 353
9.1. Automatisation des tdches avec des SCripts A /ACHONS. ...ttt senan 353
9.1.1. A propos des Actions et des SCriptS A ACHONS....ccvreeriretrreeere ettt 353
9.1.2. OU trouver les Actions et 1eS SCrPtS d'ACHIONS. ...ttt et eve e 355
9.1.3. ULilisation des SCriPLS A ACHONS. ..ottt ettt sttt es 362
9.1.4. Gestion deS SCrIPLS ' ACHONS ..ottt ettt et et ss e be s essebessesnesessesnasan 384
9.1.5. Dépannage des Scripts d'Actions a l'aide d'Action List ViSUANZE ..wcceeviereeieeeeeeeee e, 387
9.1.6. Les Scripts d'Actions par la pratique - cas d'UtiliSatioN.......ccceeieecieieieieieeeeeee e 394
9.2. Utilisation des Changements glODAUX...c.ci ettt ettt ettt ettt nen 396
9.2.1. A propos des ChangemeNntS GIODAUX...ucuvcirieeeriririeenieieirtsteereesereesteseessesesessesesessssesesessesessssesesanseses 396
9.2.2. Ou trouver les Changements GIODAUX......coueuriririririreriririeeeieeieieeieieieeeee ettt aseses e sesesesesesesenenas 398
9.2.3. Utilisation des Changements GIODAUX....cicuvrerereeriririeerieieeieieeesteteesseseessssesessesesessssessssssesesessesenens 403
9.2.4. Veérification des résultats d'un Changement global...... s 408
9.3, ULIliSatioN dES QUICKRUNS....ceitiueiieteeteteetsietetetetetstste et tesetesees et sasessesesessebesesesesensesesanessesenssesenesesesssesanens
9.3.1. A propos des QuickRuns
9.3.2. Ou trouver les QUICKRUNS dans PIitSIOD PrO... ettt esenan 14
9.3.3. ULilisation deS QUICKRUNS.....iiieieeietretetretetste ettt sttt e s esesse s esassessesassessesessansesensan 420
0.4, AULOMALISATION. et tttteteriirieteirteertrte ettt te st e sttt e et ebe s et st esasesebesestesesesessesanesesasarsesesansesesensesesasersesasensesesanens 426
O.4.1. ENTOCUS PItSIOPD SOIVET ..ttt ettt ettt sttt bttt sttt ettt et st be et esenens 426
O.4.2. ENTOCUS SWITCN.cteteiiieteeietetc ettt sttt ettt ettt sttt et b et et esaneesesanessesasansesesensssanannas 426

Xi



ENF@CUS Pitstop Pro

10. Gestion de la couleur 427
10.1. A Propos de 18 GESHON AES COUIBUIS.....wmmimereeereeeeseeeeeseeeee e seseeesseeseseeeseseeses e seseeses s seseesssseeess e eeseeessse 427
10.2. MOAEIES COIOMMELIIQUES ..uietetieieieteeeteteeetetetetete ettt ettt be st b b sebebese st ebessssebesesesesessssebesessesesenssesassasesases 427

10.2.1. Le modele COIONMMELINTUE RVB. ... ettt ettt et ettt et nn s esean 427
10.2.2. Le modele colonmEHQUE CMUIN.. ..ttt as b se s s s neas 428
10.2.3. Le MOdEle gAmMME @ GriS.uiiieieieeeieteieieieieeesesieissessseseses st s s st sttt ssssssssssssssssasssssssesesesens 428
10.3. Gammes de couleurs et eSpPaces COIOMNMELNGUES. ...ciiiiiirieeiiriereere ettt ss b e s sess s s ssaneses 428
10.3.1. Gamme de couleurs : sous-ensemble du spectre chromatique lié au périphérique................. 428
10.3.2. Couleur dépendante du PENPNEIIGUE.......ccieiereeieeeteteetete ettt ea e bbb s s seas
10.3.3. Couleur indépendante du périphérique
10.4. PrOjJELS A TENMUU.cuiiiiteieeisieieeeet ettt te ettt ettt e st e e e st e e s b e s esa s essesessassesassassesassassesasassesassansasassessesarsassasansans
10.4.1. Projets de rendu pour remapper 1€S COUIBUIS....umiimriirireerieieetrtereesteteetesesessseesassesessssesesaseses 430
10.4.2. REMAPPAGE PEICEPII  tiiitiieisteteerete e se et te e e e et e e et e s ete b e b esasbessesasassesasessesasassesassassesansansasas 430
10.4.3. REMAPPAGE AE SAIUMTION.cuiirieteiieteteteteetrtete ettt ettt e et se sttt e et e se e s esesassesesensesesanessesasensesasens
10.4.4. Remappage colorimétrique relatif.....oeeveneveceeeeirieeenns
10.4.5. Remappage COlONMELNQUE @DSOIU. vttt s s nenes
10.4.6. Changement du projet de rendu d'UNE IMAGgE....cuieeeerieeseieeeteteeset et e e sse e sesseseenas
10.5. ULIlISAtION dE TONS AIFECES . iiriiieiirieeirieeeriete st eeste ettt set ettt tese et ebe e e sesaseesesasessesasarsesesansesasenssesasensns
10.5.1. A PropPOS dES tONS AIMECES..iiiieiiiiieiieteeeteete ettt ettt st b e s e e s s e s eseesessesessessessssessessssansans
10.5.2. Création de TONS AIrECES. ittt ettt s b bbb b b bebesesssssssnsnsnas
10.5.3. Application d'UN TON AIFECT. ettt ettt et s a s b e b e e bessesesbessesessassenessan
10.5.4. MOdifiCatioN A tONS AIFECES . iuiiiiieirieteiisieereete ettt et e st e ssese e seesesassssesesassesesensesesaneas

10.5.5. REMAPPAgE A TONS AITECES..cuiiiiiiieeiieietiseteetete ettt ettt a st e s s eseesesseseesessesessessessaseneas
10.5.6. Duplication d'un ton direct

10.6. Utilisation deS PrOfilS ICC..uiiiiirieieieieietsietees et e tet et et e st e s tasbe s e se b e e e s e b ess et e s assesassessesassasaesansessasensanen
10.6.1. A PIrOPOS AES PIOFIIS ICCumireerreeeeeeeeeeeeeseeeseeeeseseseseeseseeseseseessseseseeseseseseessseseseesssasesssesesessessesesssssesesee
10.6.2. Utilisation de profils ICC en iNStanCes MUIIPIES.....oivieieeieeeeieeteteteteee et eeeens
10.6.3. Balisage ou débalisage d'un texte ou d'un dessin au trait avec un profil ICC.......ccceeerererenenen. 437
10.6.4. Balisage ou débalisage des une image avec un profil ICC

10.7. Utilisation du panneau de renNdU dU FESURAL. ....ciiieeeeeeereeeeeteteeeteeee ettt se et s et seseseanas
10.7.1. Application d'un projet d'IMPrESSION.. . eeieerieieestet ettt ea e e s e e s e e sessesassessesassassess
10.7.2. Modification d'un modele de projet d'IMPreSSION..... ettt aeas
10.7.3. Création d'un nouveau modele de projet d'IMPreSSiON. ... et
10.7.4. Vérification du projet d'impression actuellement appliQUA......cceeeveeeeeeeeceeeeeee e
10.7.5. Suppression du projet A'IMPIESSION. . ceeerteeereeeeeteseesresteesteseessessesessessesassessesassessessssassessesens
10.7.6. EXtraction dU Profil ICC. . ettt ettt ettt et et s as et et ssete s easesensensetesennesens

10.8. CONVETSION COIOMMEBIIIQUE .cuieiitieiieteeiteteeetete ettt ettt e bt sete b ebess s esessasesebessssesassssebesessesesesssesennasans

10.8.1. Convertir en espace colorimétrique

10.8.2. REMAPPET €S COUIBUIS..uiititiietitetetietetettste ettt ste et e e s s be e e se s e st esassestesessassesessessesesassesensassesenes

10.8.3. Conversion des couleurs a l'aide d'ENfOCUS INSPECIEUT ...viviuieeeeeeeeereteeceeteeeeeeee et
11. Surimpression 446
11.1. Théorie simplifiée de la surimpression et de 18 dEfONCE. ..o 446
N1 REQGIE fONAAMENTAIE ...ttt ettt st s bbb bbb esasesssasesesnsnsnaes 446

Xii



ENF@CUS Table des matieres

11.1.2. EXemMPIe thEONQUE SIMPIE...u ittt b et a et s bt st b e ss b ebe s esesessebessasesasn
11.1.3. Couleurs différentes, encres communes
11.2. Complications de la surimpression et de la dEfONCEe....i e 449
11.2.1. FACLEUIS AETEIMINANTS....cveteieteteteteetctcteeeecteeee sttt ettt st bbb s s bebesesesebesesesanas 449
11.2.2. ESPACES COIONMMIBIIIGUES.c.cuiteteeeieteteetetetetste ettt ssss s et sesessesesessesesassssesassssesasessesessssesesesssesessasas 449
11.2.3. Modes de surimpression et tyPes d'ODJE.. ettt 451
11.3. Pieges courants du comportement a @ SUMMPIESSION....ciceviriereeriereeeereeeere e sss b sesess s s sesnsens 452
1.3.1. Exemple 1: Objet CMJN en mode de surimpression standard sur un arriere-plan en ton
IO Tttt ettt b ettt h et b et b et h et h et e bbb et h s et bbb e be et bene e ebenen 452
11.3.2. Exemple 2 : Objet double ton en surimpression sur un arriere-plan CMJN balisé ICC............. 453
11.3.3. Exemple 3 : Texte CMJN sur un arriere-plan CMJN......cceeierieeereeeteeeeere e essese e 454
1.3.4. Exemple 4 : Objet Gris sur un arriére-plan CMJN
11.3.5. Exemple 5 : Effet des espaces COlONMEIGUES....cuiriiirieeeriereeeere ettt se e ss e ssesesas
11.4. Modification du parametre de surimpression d'un objet
11.4.1. Définition du texte Noir en SUMMPIeSSION....c v ceeieeeeere et s eeerereanes
11.4.2. Définition du texte bIanc €N AEfONCE..... ettt esaeaes
11.4.3. Modification des paramétres de surimpression d'Un ODJEL... e 460
11.4.4. Obligation de surimpression sur toutes 185 SEIECHIONS......ccvveeeererieieeee e 461
12. Informations sur les licences tierces 463
13. Droits d'auteur 477

xiii



E N F .C US PitStop Pro

1. Présentation de la documentation PitStop
Pro

La documentation PitStop Pro compléete se compose de plusieurs parties.

Partie Description/emplacement

Guide de démarrage rapide Présente l'installation et I'activation de PitStop Pro et
propose une courte présentation des fonctions de
PitStop Pro.

http://www.enfocus.com/manuals/QuickStartGuide/
PP/24/enUS/home.html

Manuel de référence Propose une description détaillée des fonctions de
PitStop Pro.

http://www.enfocus.com/manuals/ReferenceGuide/
PP/24/enUS/home.html

Action Manual (Manuel des actions) | Propose un apercu des toutes les Actions disponibles :

http://www.enfocus.com/manuals/Extra/Actions/24/
home.html

Global Changes Manual (Manuel des | propose un apercu des tous les Changements globaux
Changements globaux) disponibles :

http://www.enfocus.com/manuals/Extra/
GlobalChanges/24/home.html|

Contréles en amont Apercu des vérifications proposées dans un profil de
contrbéle en amont.

http://www.enfocus.com/manuals/Extra/
PreflightChecks/24/home.html

Personnalisation des modeles de Indique la marche a suivre pour personnaliser les
rapport modeles de rapport de contréle en amont, par exemple
en ajoutant un logo de société, en modifiant I'en-téte ou
les couleurs utilisés dans le rapport, ...

http://www.enfocus.com/manuals/Extra/
CustomReportTemplate/24/home.html/

Aide du rapport de contrble en Explique la signification des messages qui peuvent étre
amont présents dans le Rapport de contréle en amont et décrit
la procédure de résolution des problemes.

http://www.enfocus.com/manuals/Extra/
PreflightReportHelp/24/home.html/

14


http://www.enfocus.com/manuals/QuickStartGuide/PP/24/enUS/home.html
http://www.enfocus.com/manuals/QuickStartGuide/PP/24/enUS/home.html
http://www.enfocus.com/manuals/ReferenceGuide/PP/24/enUS/home.html
http://www.enfocus.com/manuals/ReferenceGuide/PP/24/enUS/home.html
http://www.enfocus.com/manuals/Extra/Actions/24/home.html
http://www.enfocus.com/manuals/Extra/Actions/24/home.html
http://www.enfocus.com/manuals/Extra/GlobalChanges/24/home.html
http://www.enfocus.com/manuals/Extra/GlobalChanges/24/home.html
http://www.enfocus.com/manuals/Extra/PreflightChecks/24/home.html
http://www.enfocus.com/manuals/Extra/PreflightChecks/24/home.html
http://www.enfocus.com/manuals/Extra/CustomReportTemplate/24/home.html
http://www.enfocus.com/manuals/Extra/CustomReportTemplate/24/home.html
http://www.enfocus.com/manuals/Extra/PreflightReportHelp/24/home.html
http://www.enfocus.com/manuals/Extra/PreflightReportHelp/24/home.html

ENF@CUS Pitstop Pro

Partie Description/emplacement

Supports de formation, dont cours Allez a la section 'Learn' du site Web d'Enfocus et

d'eLearning interactifs, vidéos sur recherchez les formations PitStop. Vous pouvez indiquer
les produits, webinaires et ateliers votre niveau (débutant, intermédiaire ou avancé) et le
enregistres. type de formation que vous souhaitez suivre (eLearning,

vidéo, webinaire ou atelier).

https:.//www.enfocus.com/learn/pitstop/all

Articles sur les solutions https://www.enfocus.com/en/support/known-issues-and-
solutions
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2. PitStop Pro en un coup d'ceil

2.1. A propos de PitStop Pro

PitStop Pro est un plug-in pour Adobe Acrobat Standard, Pro et DC, qui vous permet d'éditer et
de consigner les changements apportés a des documents PDF.

Remarque: Adobe Acrobat Reader DC n'est pas pris en charge. Pour plus de détails et
pour afficher les informations de version, reportez-vous a la section des spécifications sur
le site Enfocus.

Fonction PitStop Pro Plus d'informations
Edition d'objets Edition d'objets a la page 232
Scripts d'Actions - A propos des Scripts d'Actions a la page

16 (Guide de référence rapide)

« Automatisation des téches avec les Scripts
d'Actions, les Changements globaux et les
QuickRuns a la page 353

Profils de contr6le en amont . A propos des profils de contréle en amont a
la page 18 (Guide de référence rapide)

. Contréle en amont et vérification des
documents PDF a la page 147

Changements globaux . A propos des Changements globaux a la

page 21 (Guide de référence rapide)

- Utilisation des Changements globaux a la

page 396
QuickRuns « A propos des QuickRuns a la page 23
(Guide de référence rapide)
- Utilisation des QuickRuns a la page 414
Documents Certified PDF et rapport de Utilisation de documents Certified PDF a la
modifications page 205

2.2. A propos des Scripts d'Actions

Un Script d'Actions est une liste d'actions successives que PitStop Pro doit exécuter sur un
document PDF.
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Vous pouvez :

« Définir des Scripts d'Actions.
« Importer et exporter des Scripts d'Actions (fichiers .eal).
« Exécuter des Scripts d'Actions.

Cette partie de la documentation fournit uniquement un apercu rapide. Pour une description
compléte, reportez-vous au chapitre Automatisation des tdches avec des Scripts d'Actions a la
page 353.

2.2.1. Ouverture de la boite de dialogue Scripts d'Actions

SE/Acrobat Effectuez I'une des opérations suivantes
Acrobat . Dans la barre de menu, cliquez sur PitStop Pro > Scripts
d'Actions.
. [

Dans le volet Outils, cliquez sur Traitement PitStop > L
Scripts d'Actions.

A(?r.obat (nouvelle interface . Dans la barre de menu, cliquez sur Plug-ins > PitStop Pro >
utilisateur) Scripts d'Actions.

- Dans le volet Tous les outils, cliquez sur Traitement
"

PitStop > L Scripts d'Actions.

Raccourci Windows Appuyez sur Alt+Ctrl+A.

Raccourci Mac Appuyez . 8 A.

Remarque: Vous pouvez changer ces raccourcis en créant votre propre jeu de
raccourcis. Reportez-vous a Préférences PitStop Pro : Raccourcis a la page 77.

2.2.2. Définir un Script d'Actions

1. Ouvrez la boite de dialogue Scripts d'Actions.

2. Sélectionnez un Script d'Actions.

3. Cliquez sur #-|> Modifier.

2.2.3. Exécuter un Script d'Actions

1. Ouvrez la boite de dialogue Scripts d'Actions.
2. Sélectionnez un Script d'Actions.

3. Sinécessaire, changez les options suivantes :
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. Exécuter sur

. Afficher les résultats

Cliquez sur

2.2.4. Importer des Scripts d'Actions

1. Ouvrez la boite de dialogue Scripts d'Actions.

2, Cliquez sur haid P Importer/Exporter, puis sur I'une des options suivantes :

« Importer

« Importer le groupe

2.2.5. Exporter des Scripts d'Actions

1. Ouvrez la boite de dialogue Scripts d'Actions.

2. Sélectionnez un ou plusieurs des éléments suivants :

« Script d'Actions.
- Groupe de Scripts d'Actions. Exemple : Local.

Cliquez sur had P Importer/Exporter, puis sur I'une des options suivantes :

- Exporter

- Exporter le groupe

2.3. A propos des profils de contréle en amont

Un profil de contréle en amont est un ensemble de vérifications et de corrections que PitStop Pro
doit apporter a un document PDF.

Vous pouvez :

« Définir des profils de contréle en amont.
« Importer et exporter des profils de controle en amont (fichiers .ppp).
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« Exécuter des profils de contréle en amont.

2.3.1. Ouverture de la boite de dialogue Profils de contrdle en
amont

SE/Acrobat Effectuez I'une des opérations suivantes

Acrobat . Dans la barre de menu, cliquez sur PitStop Pro > Contrdle

en amont.

p

Dans le volet Outils, cliquez sur Traitement PitStop > d

Profils de contréle en amont.

Acrobat (nouvelle interface . Dans la barre de menu, cliquez sur Plug-ins > PitStop Pro >
utilisateur) Contréle en amont.

- Dans le volet Tous les outils, cliquez sur Traitement

M
PitStop > “] Profils de contréle en amont.
Raccourci Windows Appuyez sur Alt+Ctrl+P.
Raccourci Mac Appuyez sur ' & P.

Remarque: Vous pouvez changer ces raccourcis en créant votre propre jeu de
raccourcis. Reportez-vous a Préférences PitStop Pro : Raccourcis a la page 77.

2.3.2. Définir un profil de contréle en amont

1. Ouvrez la boite de dialogue Profils de contréle en amont.

2. Sélectionnez un Profil de controle en amont.

3. Cliquez sur | ¥~/ > Modifier.

2.3.3. Exécuter un profil de contréle en amont

1. Ouvrez la boite de dialogue Profils de contréle en amont.
2. Sélectionnez un Profil de contréle en amont.

3. Sinécessaire, changez les options suivantes :

. Controle en amont Certified PDF : Cochez cette case si vous voulez que le Contrble
en amont soit inclus dans un flux de travail Certified PDF. Reportez-vous également a
Différence entre un contréle en amont standard et certifié a la page 150.
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Remarque: Un Controle Certified PDF est toujours exécuté sur I'ensemble du
document. Lorsque vous choisissez Contréle en amont Certified PDF, les options
de sélection de page (sous Exécuter sur :) sont disponibles.

- Exécuter sur : Définit la plage de pages sur laquelle vous voulez exécuter le Profil de
contréle en amont.

- Autoriser les corrections : Indique si les correctifs doivent étre exécutés. Si le profil de
contréle en amont n'autorise pas les correctifs, cette option est désactivée.

Cliquez sur

A l'issue de I'opération, Enfocus Navigateur affiche toutes les erreurs, il vous permet de
redémarrer le contréle en amont, il vous suggere des solutions, etc. Reportez-vous a Utilisation
de I'Enfocus Navigateur a la page 176.

2.3.4. Importer des profils de contréle en amont

Vous pouvez importer des Profils de contréle en amont dotés de I'extension de fichier .ppp (Profil
de contréle en amont Enfocus).

1. Ouvrez la boite de dialogue Profils de contréle en amont.

2. Cliquez sur B> Importer/Exporter, puis sur I'une des options suivantes :

- Importer, pour importer un ou plusieurs Profils de contréle en amont.

- Importer le groupe, pour importer un dossier contenant un ou plusieurs Profils de contrdle
en amont. Le dossier entier sera importé en tant que groupe.

2.3.5. Exporter des profils de controle en amont

1. Ouvrez la boite de dialogue Profil de contréle en amont.

2. Sélectionnez un ou plusieurs des éléments suivants :

« Un Profil de contréle en amont.
« Un groupe de Profils de contrbéle en amont, par exemple : Local.

Cliquez sur B> Importer/Exporter, puis sur I'une des options suivantes :

- Exporter, pour exporter le(s) Profil(s) de contréle en amont sélectionné(s) en tant que
fichier(s) .ppp.

- Exporter le groupe, pour exporter tous les Profils de controle en amont appartenant au
groupe sélectionné (dossier) en tant que fichier(s) .ppp.
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- Exporter sous forme de texte brut, pour exporter une version texte du(des) Profil(s)
de contréle en amont sélectionné(s). Cette option n'est pas disponible si vous avez
sélectionné un groupe.

Les fichiers .ppp (Profils de controle en amont Enfocus) peuvent étre ré importés dans (une
autre copie de) PitStop Pro si nécessaire.

4. Choisissez un emplacement et cliquez sur Enregistrer.

2.4. A propos des Changements globaux

Un Changement global est une changement que PitStop Pro doit effectuer sur un document PDF.
Vous pouvez :

- Définir les Changements globaux.
- Importer et exporter des Changements globaux (fichiers .egc).
- Exécuter les Changements globaux.

Cette partie de la documentation fournit uniquement un apercu rapide. Pour une description
complete, reportez-vous au chapitre Utilisation des Changements globaux a la page 396.

2.4.1. Ouverture de la boite de dialogue Changements globaux

SE/Acrobat Effectuez I'une des opérations suivantes

Dans Acrobat . Dans la barre de menu, cliquez sur PitStop Pro >
Changements globaux.

-y
0

Dans le volet Outils, cliquez sur Traitement PitStop > L=
Changements globaux.

Dans Acrobat (nouvelle . Dans la barre de menu, cliquez sur Plug-ins > PitStop Pro >
interface utilisateur) Changements globaux.

- Dans le volet Tous les outils, cliquez sur Traitement
-y

PitStop > E. Changements globaux.

Raccourci Windows Appuyez sur Alt+Ctrl+G.

Raccourci Mac Appuyez sur ' 3 G.
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Remarque: Vous pouvez changer ces raccourcis en créant votre propre jeu de
raccourcis. Reportez-vous a Préférences PitStop Pro : Raccourcis a la page 77.

2.4.2. Définir un Changement global

1. Ouvrez la boite de dialogue Changements globaux.

2. Sélectionnez un Changement global.

3. Cliquez sur | ¥~/ > Modifier.

2.4.3. Exécuter un Changement global

1. Ouvrez la boite de dialogue Changement global.
2. Sélectionnez un Changement global.

3. Sinécessaire, changez les options suivantes :

. Exécuter sur

. Afficher les résultats

Cliquez sur

2.4.4. Importer des Changements globaux

1. Ouvrez la boite de dialogue Changements globaux.

Cliquez sur i P Importer/Exporter, puis sur I'une des options suivantes :

« Importer

« Importer le groupe

2.4.5. Exporter des Changements globaux

1. Ouvrez la boite de dialogue Changements globaux.

2. Sélectionnez un ou plusieurs des éléments suivants :

« Changement global.
« Groupe de Changements globaux. Exemple : Local.

Cliquez sur haid P Importer/Exporter, puis sur I'une des options suivantes :

- Exporter
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- Exporter le groupe

2.5. A propos des QuickRuns

Un QuickRun est un ensemble de Scripts d'Actions, de Changements Globaux et d'au moins un
profil de contréle en amont que PitStop Pro doit exécuter sur un document PDF.

Vous pouvez :

. Définir des QuickRuns.
« Importer et exporter des QuickRuns (fichiers .eqr).
. Exécuter des QuickRuns.

Cette partie de la documentation fournit uniquement un apercu rapide. Pour une description
complete, reportez-vous au chapitre Utilisation des QuickRuns a la page 414.

2.5.1. Ouverture de la boite de dialogue QuickRuns

SE/Acrobat Effectuez I'une des opérations suivantes
Acrobat . Dans la barre de menu, cliquez sur PitStop Pro >
QuickRuns.
. .
Dans le volet Outils, cliquez sur Traitement PitStop > .ﬁ.
QuickRuns.
Acrobat (nouvelle interface . Dans la barre de menu, cliquez sur Plug-ins > PitStop Pro >
utilisateur) QuickRuns.
- Dans le volet Tous les outils, cliquez sur Traitement
w
PitStop > &. QuickRuns.

Remarque: Vous pouvez changer ces raccourcis en créant votre propre jeu de
raccourcis. Reportez-vous a Préférences PitStop Pro : Raccourcis a la page 77.

2.5.2. Définir un QuickRun

1. Ouvrez la boite de dialogue QuickRuns.

2. Sélectionnez un QuickRun.
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3. Cliquez sur #-|> Modifier.

2.5.3. Exécuter un QuickRun

1. Ouvrez la boite de dialogue QuickRun.
2. Sélectionnez un QuickRun.

3.
Cliquez sur

2.5.4. Exécuter un favori QuickRun

SE/Acrobat Effectuez I'une des opérations suivantes

Acrobat . Dans la barre de menu, cliquez sur PitStop Pro > Favoris
QuickRuns et sélectionnez un QuickRun.

Dans le volet Outils, cliquez sur Traitement PitStop >
Favoris QuickRun et sélectionnez un QuickRun.

Windows Utilisez le raccourci du favori QuickRun.
Exemple :

« Favori1: Alt+Maj+Ctrl+A
« Favori 2 : Alt+Maj+Ctrl+B

Mac Utilisez le raccourci du favori QuickRun.
Exemple :

« Favoril: C{tHA

« Favori2: W {r3¥B

Remarque: Vous pouvez changer ces raccourcis en créant votre propre jeu de
raccourcis. Reportez-vous a Préférences PitStop Pro : Raccourcis a la page 77.

2.5.5. Importer des QuickRuns

1. Ouvrez la boite de dialogue QuickRun.

Cliquez sur i PN Importer/Exporter, puis sur I'une des options suivantes :

« Importer
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- Importer le groupe

2.5.6. Exporter des QuickRuns

1. Ouvrez la boite de dialogue QuickRuns.

2. Sélectionnez un ou plusieurs des éléments suivants :

«  QuickRun.
« Groupe de QuickRuns. Exemple : Local.

Cliquez sur B> Importer/Exporter, puis sur I'une des options suivantes :

. Exporter

- Exporter le groupe

2.6. Barre de menus : apercgu

Remarque:

. Certaines entrées ne sont pas les mémes dans Windows et dans Mac.

« Acrobat propose une nouvelle expérience intuitive. Cette version est actuellement
déployée a titre expérimental. Elle n'est pas disponible pour tous les utilisateurs et
vous pouvez toujours la désactiver (sous Mac, sélectionnez Afficher > Désactiver
la nouvelle version d'Acrobat ; sous Windows, cliquez sur le menu latéral dans le
coin supérieur gauche et choisissez Désactiver la nouvelle version d'Acrobat.)
Pour consulter un apercu de la barre de menus dans la nouvelle version d'Acrobat,
reportez-vous a Barre de menus : apercu (nouvelle version d'Acrobat) a la page 30.

Menu Acrobat (Mac)

Entrée Plus d'informations

A propos des modules externes > A | Voir le Guide de démarrage rapide (sur le site Web
propos d'Enfocus PitStop Pro d'Enfocus)

A propos des modules externes > A | StatusCheck est le nom du plug-in certifié fourni avec
propos d'Enfocus StatusCheck PitStop Pro. Vous trouverez des informations plus
completes dans le chapitre Utilisation de documents
Certified PDF a la page 205.

Préférences > Préférences Enfocus | Définition de vos préférences PitStop Pro a la page
PitStop Pro 64

Préférences > Enfocus StatusCheck
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Menu Fichier

PitStop Pro

Entrée

Plus d'informations

Enfocus Nouveau document

Signer et enregistrer Enfocus

Signer et enregistrer Enfocus
sous (Windows)

Enregistrer sous > Enfocus
Signer et enregistrer sous (Mac)

Utilisation de documents Certified PDF a la page 205

Lancement d'un flux de production Certified PDF pour
un document PDF a la page 21

Enfocus Supprimer les infos du
rapport

Supprimer les informations du rapport a la page 182

Menu Modifier

Entrée

Plus d'informations

Enfocus Annuler

Enfocus Rétablir

Annulation et rétablissement d'actions a la page 120

Préférences > Préférences Enfocus
PitStop Pro

(Windows)

Préférences > Enfocus StatusCheck

Définition de vos préférences PitStop Pro a la page
64

(Windows)
Menu Vue

Entrée Plus d'informations

Outils > Ouvre le panneau correspondant dans le volet Outils.

Traitement PitStop
Certified PDF
Inspection PitStop
Modification PitStop
Affichage PitStop
Couleur PitStop

Zone de page PitStop

Reportez-vous a Volets d'outils : apercu a la page 36.
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Menu Certified PDF

PitStop Pro

Entrée

Plus d'informations

Certified PDF

- Démarrer le rapport de
modifications, ou

« Supprimer les données Certified
PDF

Rapport de modifications

Utilisation de documents Certified PDF a la page 205

Historique

Menu PitStop Pro
Entrée Plus d'informations
Objet Voir ci-dessous.

Contréle en amont

« A propos des profils de contréle en amont a la page
18

« Contréle en amont et vérification des documents PDF
a la page 147

Changements globaux

« A propos des Changements globaux a la page 21

. Utilisation des Changements globaux a la page 396

Scripts d'Actions

« A propos des Scripts d'Actions a la page 16

« Automatisation des tdches avec les Scripts d'Actions,
les Changements globaux et les QuickRuns a la page
353

QuickRuns

Favoris QuickRun

A propos des QuickRuns a la page 23

« Utilisation des QuickRuns a la page 414

Navigateur

Utilisation de I'Enfocus Navigateur a la page 176

Navigateur d'objets

Sélection d'objets a l'aide du Navigateur d'objets a la
page 240

Jeux variables

- Préférences PitStop Pro : Jeux variables a la page
75

. Contréle en amont intelligent a la page 183
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Menu PitStop Pro Objet

PitStop Pro

Entrée

Plus d'informations

Fractionner en mots

Fractionner en caractéres

Vectoriser

Fusionner en lignes de texte

Fusionner en mots

Fractionnement et fusion de segments de texte a la
page 338

Créer un masque

Libérer le masque

Masquage d'objets a la page 309

Remplacement Enfocus

Remplacement d'un objet a la page 122

Recherche et remplacement de
texte Enfocus

Recherche et remplacement de texte Enfocus a la page
328

Fixer un point d'ancrage de ligne

Fixer un point d'ancrage de courbe

Lisser le point d'ancrage

Tracé ouvert

Fermer le tracé

Inverser le tracé

Créer le tracé composé

Libérer le tracé composé

A propos des tracés, des points d'ancrage et des points
de direction a la page 234

Edition d'un tracé a la page 292

En avant

En arriere

Premier plan

Arriére-plan

Modification de I'ordre d'empilage d'objets a la page
247

Créer un masque

Libérer le masque

Masquage d'objets a la page 309

Afficher tout

Masquer la sélection

Masquage et affichage d'objets sélectionnés a la page
247

Grouper

Dégrouper

Groupage et dégroupage a la page 243

Aligner et Distribuer

Alignement et distribution a la page 245

Combiner/Diviser les formes

Combinaison et division des formes d'objets a la page
287

Définir la zone de rogne

Marges de rogne a la page 66

Vernis

Extraire le profil ICC

Extraction du profil ICC a la page 440
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Entrée Plus d'informations

Rastériser la sélection Rastériser la sélection a la page 350

Menu Tableau de bord PitStop Pro

Entrée Plus d'informations

Mon tableau de bord PitStop Pro Il s'agit d'un lien direct renvoyant a votre tableau de
bord PitStop Pro sur le site Web d'Enfocus. Si vous vous
inscrivez, vous obtenez des informations détaillées
concernant votre utilisation de PitStop Pro, le nombre de
dossiers sur lesquels vous avez effectué le controle en
amont, le nombre d'échecs et le nombre de succes. Les
données sont associées a votre ID Enfocus. Il s'agit de
I'ID Enfocus qui a été utilisé pour l'inscription au Tableau
de bord PitStop Pro.

S'inscrire/Se désinscrire Vous pouvez vous désinscrire quand vous le souhaitez.
Veuillez noter que nous pouvons conserver vos données
pour une utilisation ultérieure, si vous le souhaitez.

Remarque: Lorsque vous utilisez une version
d'évaluation de PitStop Pro, le tableau de bord
est obligatoire. C'est pourquoi, pendant la
période d'évaluation, cette option de menu est
grisée.

Menu Aide

Entrée Plus d'informations

Aide des plug-ins > Aide Enfocus PitStop Pro

>
. Licence Les instructions d'activation sont fournies dans
le Guide de démarrage rapide (disponible sur le
site Web d'Enfocus)
- Page d'accueil Enfocus « Liens vers d'autres informations site Web
d'Enfocus.
+ Acheter maintenant ! . L'option Vérifier les mises a jour peut
étre configurée dans les préférences de
- Vérifier les mises a jour I'utilisateur. Reportez-vous a Notification
pour les mises a jour PitStop Pro a la page
84.

- Enfocus Cloud > Connexion/Déconnexion

Connectez-vous a votre compte

Enfocus Cloud pour pouvoir utiliser et/

- Enfocus Cloud > Admin Enfocus Cloud > ou gérer les ressources partagées par
<nom de la société> l'intermédiaire d'Enfocus Cloud. Vous

pouvez également vous connecter ou vous

déconnecter via les préférences PitStop

(Préférences PitStop Pro : connexions a la

page 83).
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Entrée Plus d'informations

- Cliquez pour accéder a la zone
Administration Cloud et pour gérer les
utilisateurs et les groupes d'utilisateurs
de votre société. Notez que vous devez
disposer des autorisations nécessaires pour
y accéder.

Remarque: Les options Enfocus Cloud
sont réservées aux utilisateurs qui
disposent d'un abonnement PitStop Pro
actif !

. Aide PitStop Pro (HTML) Voir Présentation de la documentation PitStop
Pro a la page 14

« Aide du rapport de contréle en amont
(HTML)

« Contrat de licence (PDF)

. Documentation en ligne Voir Présentation de la documentation PitStop
Pro a la page 14

« Vidéos sur les produits

- Articles sur les solutions

« Obtenir de I'assistance

A propos des modules externes > A propos | Voir le Guide de démarrage rapide (sur le site
d'Enfocus PitStop Pro (Windows) Web d'Enfocus)

A propos des modules externes > A propos | StatusCheck est le nom du plug-in certifié
d'Enfocus StatusCheck (Windows) fourni avec PitStop Pro. Vous trouverez des
informations plus complétes dans le chapitre
Utilisation de documents Certified PDF a la
page 205.

2.7. Barre de menus : apercgu (nouvelle version
d'Acrobat)

Remarque:

« Certaines entrées ne sont pas les mémes dans Windows et dans Mac.

« Acrobat propose une nouvelle expérience intuitive. Cette version est actuellement
déployée a titre expérimental. Elle n'est pas disponible pour tous les utilisateurs et
vous pouvez toujours la désactiver (sous Mac, sélectionnez Afficher > Désactiver
la nouvelle version d'Acrobat ; sous Windows, cliquez sur le menu latéral dans le
coin supérieur gauche et choisissez Désactiver la nouvelle version d'Acrobat.) Vous
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PitStop Pro

trouverez ci-dessous un apercu de la barre de menus dans la nouvelle interface

utilisateur d'Acrobat.

Menu Acrobat (Mac)

Entrée

Plus d'informations

A propos des modules externes > A
propos d'Enfocus PitStop Pro

Voir le Guide de démarrage rapide (sur le site Web
d'Enfocus)

A propos des modules externes > A
propos d'Enfocus StatusCheck

StatusCheck est le nom du plug-in certifié fourni avec
PitStop Pro. Vous trouverez des informations plus
completes dans le chapitre Utilisation de documents
Certified PDF a la page 205.

Préférences > Préférences Enfocus
PitStop Pro

Préférences > Enfocus StatusCheck

Définition de vos préférences PitStop Pro a la page
64

Menu Modifier (Windows)

Entrée

Plus d'informations

Préférences > Préférences Enfocus
PitStop Pro

(Windows)

Préférences > Enfocus StatusCheck

(Windows)

Définition de vos préférences PitStop Pro a la page
64

Plug-ins > Menu Certified PDF

Entrée

Plus d'informations

Enfocus Nouveau document

Signer et enregistrer Enfocus

Signer et enregistrer sous Enfocus

Utilisation de documents Certified PDF a la page 205

Lancement d'un flux de production Certified PDF pour
un document PDF a la page 21

Enfocus Supprimer les infos du
rapport

Supprimer les informations du rapport a la page 182

Plug-ins > Pour le menu Modifier

Entrée

Plus d'informations

Enfocus Annuler

Enfocus Rétablir

Annulation et rétablissement d'actions a la page 120
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Plug-ins > Pour le menu Aide

Entrée Plus d'informations

Aide des plug-ins > Aide Enfocus PitStop Pro

>
. Licence Les instructions d'activation sont fournies dans
le Guide de démarrage rapide (disponible sur le
site Web d'Enfocus)
- Page d'accueil Enfocus « Liens vers d'autres informations site Web
d'Enfocus.
+ Acheter maintenant ! - L'option Vérifier les mises a jour peut
étre configurée dans les préférences de
- Vérifier les mises a jour I'utilisateur. Reportez-vous a Notification
pour les mises a jour PitStop Pro a la page
84.

Connectez-vous a votre compte

Enfocus Cloud pour pouvoir utiliser et/

- Enfocus Cloud > Admin Enfocus Cloud > ou gérer les ressources partagées par
<nom de la société> l'intermédiaire d'Enfocus Cloud. Vous

pouvez également vous connecter ou vous

déconnecter via les préférences PitStop

(Préférences PitStop Pro : connexions a la

page 83).

« Enfocus Cloud > Connexion/Déconnexion

. Cliquez pour accéder a la zone
Administration Cloud et pour gérer les
utilisateurs et les groupes d'utilisateurs
de votre société. Notez que vous devez
disposer des autorisations nécessaires pour
y accéder.

Remarque: Les options Enfocus Cloud
sont réservées aux utilisateurs qui
disposent d'un abonnement PitStop Pro
actif !

. Aide PitStop Pro (HTML) Voir Présentation de la documentation PitStop
Pro a la page 14

- Aide du rapport de contréle en amont
(HTML)

« Contrat de licence (PDF)

. Documentation en ligne Voir Présentation de la documentation PitStop
Pro a la page 14

- Vidéos sur les produits

« Articles sur les solutions

« Obtenir de I'assistance
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Entrée Plus d'informations

A propos des modules externes > A propos | Voir le Guide de démarrage rapide (sur le site
d'Enfocus PitStop Pro (Windows) Web d'Enfocus)

A propos des modules externes > A propos | StatusCheck est le nom du plug-in certifié
d'Enfocus StatusCheck (Windows) fourni avec PitStop Pro. Vous trouverez des
informations plus completes dans le chapitre
Utilisation de documents Certified PDF a la

page 205.
Plug-ins > Menu Tableau de bord PitStop Pro
Entrée Plus d'informations
Mon tableau de bord PitStop Pro Il s'agit d'un lien direct renvoyant a votre tableau de

bord PitStop Pro sur le site Web d'Enfocus. Si vous vous
inscrivez, vous obtenez des informations détaillées
concernant votre utilisation de PitStop Pro, le nombre de
dossiers sur lesquels vous avez effectué le controle en
amont, le nombre d'échecs et le nombre de succeés. Les
données sont associées a votre ID Enfocus. Il s'agit de
I'ID Enfocus qui a été utilisé pour l'inscription au Tableau
de bord PitStop Pro.

S'inscrire/Se désinscrire Vous pouvez vous désinscrire quand vous le souhaitez.
Veuillez noter que nous pouvons conserver vos données
pour une utilisation ultérieure, si vous le souhaitez.

Remarque: Lorsque vous utilisez une version
d'évaluation de PitStop Pro, le tableau de bord
est obligatoire. C'est pourquoi, pendant la
période d'évaluation, cette option de menu est

grisée.
Plug-ins > Menu PitStop Pro
Entrée Plus d'informations
Objet Voir ci-dessous.
Contréle en amont + A propos des profils de contréle en amont a la page

18

« Contréle en amont et vérification des documents PDF
a la page 147

Changements globaux - A propos des Changements globaux a la page 21

. Utilisation des Changements globaux a la page 396

Scripts d'Actions « A propos des Scripts d'Actions a la page 16
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Favoris QuickRun

Entrée Plus d'informations
« Automatisation des tdches avec les Scripts d'Actions,
les Changements globaux et les QuickRuns a la page
353
QuickRuns

A propos des QuickRuns a la page 23

« Utilisation des QuickRuns a la page 414

Navigateur

Utilisation de I'Enfocus Navigateur a la page 176

Navigateur d'objets

Sélection d'objets a l'aide du Navigateur d'objets a la
page 240

Jeux variables

- Préférences PitStop Pro : Jeux variables a la page
75

- Contréle en amont intelligent a la page 183

Plug-ins > Menu Certified PDF

Entrée

Plus d'informations

Certified PDF

- Démarrer le rapport de
modifications, ou

« Supprimer les données Certified
PDF

Rapport de modifications

Historique

Utilisation de documents Certified PDF a la page 205

Plug-ins > PitStop Pro > Menu Objet

Entrée

Plus d'informations

Fractionner en mots

Fractionner en caracteres

Vectoriser

Fusionner en lignes de texte

Fusionner en mots

Fractionnement et fusion de segments de texte a la
page 338

Créer un masque

Libérer le masque

Masquage d'objets a la page 309

Remplacement Enfocus

Remplacement d'un objet a la page 122

Recherche et remplacement de
texte Enfocus

Recherche et remplacement de texte Enfocus a la page
328
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Entrée Plus d'informations

Fixer un point d'ancrage de ligne A propos des tracés, des points d'ancrage et des points
de direction a la page 234

Fixer un point d'ancrage de courbe

N 3 Edition d'un tracé a la page 292
Lisser le point d'ancrage

Tracé ouvert

Fermer le tracé

Inverser le tracé

Créer le tracé composé

Libérer le tracé composé

En avant Modification de I'ordre d'empilage d'objets a la page
247

En arriere

Premier plan

Arriere-plan

Créer un masque Masquage d'objets a la page 309

Libérer le masque

Afficher tout Masquage et affichage d'objets s€lectionnés a la page
. . 247

Masquer la sélection

Grouper Groupage et dégroupage a la page 243

Dégrouper

Aligner et Distribuer Alignement et distribution a la page 245

Combiner/Diviser les formes Combinaison et division des formes d'objets a la page

287

Définir la zone de rogne Marges de rogne a la page 66

Vernis —

Extraire le profil ICC Extraction du profil ICC a la page 440

Rastériser la sélection Rastériser la sélection a la page 350

Plug-ins > PitStop Pro > Menu Jeux variables

Entrée Plus d'informations

Appliquer le jeu variable . Préférences PitStop Pro : Jeux variables a la page
Modifier le jeu variable 75

Préférences des jeux variables . Contréle en amont intelligent & la page 183
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2.8. Volets d'outils : apercgu

Remarque: Acrobat propose une nouvelle expérience intuitive. Cette version est
actuellement déployée a titre expérimental. Pour plus d'informations sur le volet Outils de
cette nouvelle version, voir Volet Outils (nouvelle version d'Acrobat) a la page 44.

A propos du volet Outils dans Adobe Acrobat

Dans Acrobat, les panneaux Enfocus PitStop ne sont pas affichés par défaut dans le volet Outils ;
vous devez les ajouter manuellement avant de pouvoir utiliser les outils PitStop Pro. Cependant,

une fois qu'ils sont disponibles, vous pouvez les utiliser de la méme fagon que dans les versions
précédentes d'Acrobat.

Consultez Ajout de panneaux PitStop Pro au volet Outils a la page 43.

L'image ci-dessous montre ou trouver les panneaux PitStop Pro. Les outils inclus dans ce
panneau spécifiques sont affichés a c6té du nom du panneau. Dans I'exemple ci-dessous, le
panneau Inspection PitStop est sélectionné et les options "Sélectionner I'objet", "Inspecteur”,

"Pipette" et "Mesurer" sont disponibles. Cliquez sur =#= pour accéder aux autres outils de ce
panneau.

Remarque: Le volet Outils a droite permet d'accéder aux panneaux PitStop qui ont été
ajoutés manuellement, comme décrit plus haut.

0 a - boallt- Enfodu - Foipa- T3 T W ates hndk-we b, gl
Home  Tooks loafiot-Erdocus-Fa.., * B O A S
PBBEQOO 2 HPROBR e O
T -t !
| PitStop Inapact Tttt Tt Veietir Joarmmand s D[] Eyecinagper Mladiara 450 |/ Closs z

®) enfocus B>

PRODUCTIVITY TODAY,
: ROWTH TOMORROW S

®

8

A1 @ Lowgs Foemad ps 3're Sealing with mosg LgRRcont tha

M et Dovsceant oof evscemasl MM, SATO RN TLIVS, SeEr PTLYS. L o BT 10 e PO Tor

Enfe-Dus undwrslanss yas needs ond oo Ralp o ovirooess these chollenges.

Astuce: Vous pouvez masquer les étiquettes (a coté des icdnes), en cliquant avec
le bouton droit sur la barre d'outils et en sélectionnant I'option Afficher toutes les
étiquettes (sélectionnée).

{
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Panneau Traitement PitStop

Outil Plus d'informations
« A propos des profils de contréle en amont a la page
18

Profils de contréle en amont . Contréle en amont et vérification des documents PDF

a la page 147

- A propos des Changements globaux a la page 21

. Utilisation des Changements globaux a la page 396
Changements globaux

D « A propos des Scripts d'Actions & la page 16

« Automatisation des tédches avec les Scripts d'Actions,
les Changements globaux et les QuickRuns a la page
353

Scripts d'Actions

A propos des QuickRuns a la page 23

. « Utilisation des QuickRuns a la page 414
QuickRuns

Favoris QuickRun

Utilisation de I'Enfocus Navigateur a la page 176
Navigateur
- « Préférences PitStop Pro : Jeux variables a la page
. 75

Pas de jeu variable actif « Contréle en amont intelligent a la page 183

[Jeu variable actif]

Panneau Certified PDF

Outil Plus d'informations

® S Utilisation de documents Certified PDF a la page 205

Certified PDF

« Utilisation de documents Certified PDF a la page
(=l 205
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Outil

Plus d'informations

Signer et enregistrer

« Lancement d'un flux de production Certified PDF
pour un document PDF a la page 211

Panneau Inspection PitStop

Outil

Plus d'informations

w

Sélectionner I'objet

Sélection d'objets a la page 236

N Utilisation d'Enfocus Inspecteur a la page 122
Inspecteur
Affichage d'attributs d'objets en utilisant I'outil Pipette a
k la page 122
Pipette
& Mesure de la distance entre deux points a la page 121
Mesurer

Afficher le Navigateur d'objets

Sélection d'objets a I'aide du Navigateur d'objets a la
page 240

Panneau Modification PitStop

Outil

Plus d'informations

w

Sélectionner I'objet

Sélectionner les objets similaires

Sélection d'objets a la page 236

Grouper

Dégrouper

Groupage et dégroupage a la page 243
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Outil

Plus d'informations

&

Copier et coller les attributs

Copier-coller d'attributs d'un objet a la page 119

+

Déplacer

Déplacement d'un objet a la page 279

0

Pivoter

Rotation d'un objet a la page 270

L7

Incliner

Inclinaison d'un objet a la page 282

7

Echelle

Mise a I'échelle d'un objet a la page 274

]

Ajouter un rectangle

o

Ajouter une ellipse

Création de nouvelles formes a la page 290

o

Modifier les dégradés

Application des dégradés aux objets texte ou au trait a
la page 261

e

Ajouter un chemin

1%

Modifier un chemin

1%

Ajouter un point d'ancrage

. A propos des traces, des points d'ancrage et des
points de direction a la page 234

. Création d'un tracé a la page 291
- Edition d'un tracé a la page 292

- Ajout ou suppression d'un point d'ancrage a la page
308
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Outil Plus d'informations

Supprimer un point d'ancrage

A « Modification d'une ligne de texte séparée a la page
332

Modifier une ligne de texte « Modification d'un paragraphe a la page 333

A:- « Modification de texte vertical a la page 334
Modifier un paragraphe + Recherche et remplacement de texte Enfocus a la
page 328

A
Modifier une ligne de texte verticale

X

Recherche et remplacement de
texte

[ Edition de formes a la page 348
iy

Modifier la forme

Placement de documents PDF dans des documents PDF
a la page 346

Placer le fichier PDF

Annulation et rétablissement d'actions a la page 120

Annuler

N

Annuler la sélection

Rétablir

Rétablir la sélection
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Outil Plus d'informations

Sélectionner la zone

Pour rastériser la sélection a la page 350

Rastériser la sélection

Panneau Affichage PitStop

Outil Plus d'informations

Zones de page a la page 132

Affichage des zones de rogne et de fond perdu d'un
Afficher les zones de page document PDF a la page 134

Visualisation d'objets en dehors de la zone de
recadrage a la page 140

Montrer les objets en dehors de la
zone de page

@ Affichage ou masquage des annotations a la page 90

Masquer les annotations

- Utilisation des couches a la page 145

_—

Afficher toutes les calques

Affichage d'un document PDF en mode tracé a la page
=< 89

Afficher le mode tracé

Accélération de l'affichage des images a l'aide d'images
alternées a la page 90

Accélérer I'affichage des images

Espaces de travail a la page 108

Espaces de travail
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Panneau Couleur PitStop

Outil Plus d'informations

Gestion de la couleur a la page 427
O

Gestion de la couleur désactivée

Présélection de la gestion de la
couleur active

- Conversion d'une couleur en utilisant le panneau
L Convertir la couleur Enfocus a la page 259

Convertir la couleur

-—n\. Projets de rendu a la page 430

—

Appliquer le projet d'impression

P Utilisation des profils ICC a la page 436

Concordance des images

Raccourci vers le sélecteur de couleur, vous permettant
W de gérer et contréler les bibliotheques de couleurs.

Sélecteur de couleur

Panneau Zone de page PitStop

Outil Plus d'informations

@ Dispositions de conception a la page 125

Modifier la disposition de design

Pas de disposition de design active

=)

[Disposition de design activée mais
pas appliquée]

[Disposition de design appliquée]
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Outil Plus d'informations

I

L]

Modifier les zones de page

Afficher les zones de page

Remarque:

. Lesicbnes se déclinent toutes en deux variantes : la version grise indique que I'outil
est inactif et la version verte qu'il est activé.

2.8.1. Ajout de panneaux PitStop Pro au volet Outils

Les panneaux Enfocus PitStop Pro ne sont pas affichés par défaut. Vous devez les ajouter
manuellement dans le volet Outils, afin de pouvoir utiliser les outils PitStop Pro.

Pour ajouter les panneaux PitStop Pro
1. Ouvrez Adobe Acrobat.
2. Sous la barre de menus en haut a gauche, cliquez sur I'onglet Outils.

3. Dans le champ de recherche ci-dessous, tapez PitStop et cliquez sur l'icbne Recherche

Les panneaux PitStop Pro sont répertoriés.

4. A partir de la liste placée sous le panneau PitStop Pro que vous voulez ajouter au volet Outils,
sélectionnez Ajouter.
Le panneau PitStop Pro ajouté apparait dans le volet Outils (a droite).

5. Répétez la procédure pour tous les panneaux PitStop Pro.

Pour ajouter également le panneau Certified PDF, tapez Certified PDF dans le champ
de recherche (étape 3) et cliquez sur Ajouter dans la liste placée sous le résultat de la
recherche.

6. Pour accéder aux outils inclus dans les panneaux PitStop Pro, effectuez I'une des procédures
suivantes :

« Cliquez sur le nom du panneau PitStop Pro voulu.

. Cliquez avec le bouton droit sur le nom du panneau PitStop Pro voulu et cliquez sur
Ouvrir.

- Dans la barre de menu Acrobat, cliquez sur Affichage > Outils > <nom du panneau
PitStop Pro voulu> > Ouvrir.

Les outils sont affichés en haut du document ou dans la partie droite (panneau Modification
PitStop).
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O

Remarque: Sil'espace est insuffisant pour afficher tous les outils, I'icbne suivante
s'affiche : »#»» ; il vous suffit de cliquer sur cette icéne pour voir les outils manquants.

2.9. Volet Outils (nouvelle version d'Acrobat)

Acrobat propose une nouvelle expérience intuitive. Cette version est actuellement (mai 2023)

déployée a titre expérimental. Elle n'est pas disponible pour tous les utilisateurs et vous
pouvez toujours la désactiver (sous Mac, sélectionnez Afficher > Désactiver la nouvelle

version d'Acrobat ; sous Windows, cliquez sur le menu latéral dans le coin supérieur gauche et
choisissez Désactiver la nouvelle version d'Acrobat.)

Vous trouverez ci-dessous un apercu du volet Outils de la nouvelle version d'Acrobat.

A propos du volet Outils

Contrairement aux versions précédentes d'Acrobat, il n'est plus nécessaire d'ajouter

manuellement vos outils au volet Outils. Les outils sont disponibles dans le volet Tous les outils,
mais vous devrez peut-étre les rendre visibles en cliquant sur Afficher plus, car ils sont placés en
bas du volet.
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ﬂ Remarque: Chaque panneau PitStop se compose d'un ensemble d'outils. Il suffit de

cliquer sur le panneau que vous souhaitez utiliser pour que les outils du panneau
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concerné s'affichent dans le volet Outils. La capture d'écran ci-dessous montre les outils
du panneau Traitement PitStop.
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Panneau Traitement PitStop
Outil Plus d'informations
« A propos des profils de contréle en amont a la page
18

Profils de contréle en amont . Contréle en amont et vérification des documents PDF

a la page 147

@ « A propos des Changements globaux a la page 21

- Utilisation des Changements globaux a la page 396
Changements globaux

« A propos des Scripts d'Actions a la page 16

« Automatisation des tédches avec les Scripts d'Actions,
les Changements globaux et les QuickRuns a la page
353

Scripts d'Actions

@ .« A propos des QuickRuns a la page 23
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Outil

Plus d'informations

QuickRuns

Favoris QuickRun

« Utilisation des QuickRuns a la page 414

™

&

—

Navigateur

Utilisation de I'Enfocus Navigateur a la page 176

Pas de jeu variable actif

[Jeu variable actif]

- Préférences PitStop Pro : Jeux variables a la page
75

. Contréle en amont intelligent a la page 183

Panneau Certified PDF

Outil

Plus d'informations

®

Certified PDF

Utilisation de documents Certified PDF a la page 205

=]

Signer et enregistrer

. Utilisation de documents Certified PDF a la page
205

« Lancement d'un flux de production Certified PDF
pour un document PDF a la page 211

Panneau Inspection PitStop

Outil

Plus d'informations

w

Sélectionner I'objet

Sélection d'objets a la page 236

T

Utilisation d'Enfocus Inspecteur a la page 122

a
Inspecteur
Affichage d'attributs d'objets en utilisant I'outil Pipette a
k la page 122
Pipette
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Outil Plus d'informations
@ Mesure de la distance entre deux points a la page 121
Mesurer

Afficher le Navigateur d'objets

Sélection d'objets a l'aide du Navigateur d'objets a la
page 240

Panneau Modification PitStop

Outil

Plus d'informations

w

Sélectionner I'objet

Sélectionner les objets similaires

Sélection d'objets a la page 236

Grouper

Dégrouper

Groupage et dégroupage a la page 243

&

Copier et coller les attributs

Copier-coller d'attributs d'un objet a la page 119

+

Déplacement d'un objet a la page 279

Déplacer

.g-) Rotation d'un objet a la page 270
Pivoter

H Inclinaison d'un objet a la page 282
Incliner
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Outil Plus d'informations

@ Mise a I'échelle d'un objet a la page 274
Echelle

I:I Création de nouvelles formes a la page 290

Ajouter un rectangle

O

Ajouter une ellipse

Application des dégradés aux objets texte ou au trait a
:\n la page 261

Modifier les dégradés

A propos des tracés, des points d'ancrage et des
points de direction a la page 234

1%

Ajouter un chemin « Création d'un tracé a la page 291

Edition d'un tracé a la page 292

w

Modifier un chemin « Ajout ou suppression d'un point d'ancrage a la page
308

193

Ajouter un point d'ancrage

A9

Supprimer un point d'ancrage

Modification d'une ligne de texte séparée a la page
332

>

Modifier une ligne de texte - Modification d'un paragraphe a la page 333

- Modification de texte vertical a la page 334

Modifier un paragraphe + Recherche et remplacement de texte Enfocus a la

page 328
A

Modifier une ligne de texte verticale
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Outil

Plus d'informations

X

Recherche et remplacement de
texte

L.l

Modifier la forme

Edition de formes a la page 348

Placer le fichier PDF

Placement de documents PDF dans des documents PDF
a la page 346

Annuler

AN

Annuler la sélection

Rétablir

Rétablir la sélection

Annulation et rétablissement d'actions a la page 120

L]

Sélectionner la zone

Rastériser la sélection

Pour rastériser la sélection a la page 350

Panneau Affichage PitStop

Outil

Plus d'informations

Afficher les zones de page

Zones de page a la page 132

Affichage des zones de rogne et de fond perdu d'un
document PDF a la page 134
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Outil Plus d'informations

Visualisation d'objets en dehors de la zone de
recadrage a la page 140

Montrer les objets en dehors de la
zone de page

@ Affichage ou masquage des annotations a la page 90

Masquer les annotations

- Utilisation des couches a la page 145
=

Afficher toutes les calques

Affichage d'un document PDF en mode tracé a la page
= 89

Afficher le mode tracé

Accélération de l'affichage des images a I'aide d'images
alternées a la page 90

Accélérer l'affichage des images

Espaces de travail a la page 108

Espaces de travail

Panneau Couleur PitStop

Outil Plus d'informations

Gestion de la couleur a la page 427
o

Gestion de la couleur désactivée

Présélection de la gestion de la
couleur active

- Conversion d'une couleur en utilisant le panneau
L Convertir la couleur Enfocus a la page 259

Convertir la couleur

'—n\. Projets de rendu a la page 430

=

Appliquer le projet d'impression
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Outil Plus d'informations

P, Utilisation des profils ICC a la page 436

Concordance des images

Raccourci vers le sélecteur de couleur, vous permettant
LY de gérer et contrdler les bibliotheques de couleurs.

Sélecteur de couleur

Panneau Zone de page PitStop

Outil Plus d'informations

@ Dispositions de conception a la page 125

Modifier la disposition de design

Pas de disposition de design active

=

[Disposition de design activée mais
pas appliquée]

[Disposition de design appliquée]

H

L]

Modifier les zones de page

Afficher les zones de page

Remarque:

. Lesicbnes se déclinent toutes en deux variantes : la version grise indique que I'outil
est inactif et la version verte qu'il est activé.
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2.10. Boites de dialogue :

PitStop Pro

présentation

Boite de dialogue

Plus d'informations

Inspecteur Enfocus

Utilisation d'Enfocus Inspecteur a la page 122

A propos de Enfocus PitStop Pro

Voir le Guide de démarrage rapide.

Enfocus Navigateur

Utilisation de I'Enfocus Navigateur a la page 176

Panneau Enfocus Certified PDF

Utilisation de documents Certified PDF a la page 205

Préférences Enfocus PitStop Pro

Préférences Enfocus StatusCheck

Définition de vos préférences PitStop Pro a la page
64

Pipette

Affichage d'attributs d'objets en utilisant I'outil Pipette a
la page 122

Mesure Enfocus

Mesure de la distance entre deux points a la page 121

Copier et coller les attributs Enfocus

Copier-coller d'attributs d'un objet a la page 119

Recherche et remplacement de
texte

Recherche et remplacement de texte Enfocus a la page
328

Enfocus Placer un PDF

Placement de documents PDF dans des documents PDF
a la page 346

Editeur de présélections de la
gestion de la couleur

Gestion de la couleur a la page 427

Panneau Convertir la couleur
Enfocus

Conversion d'une couleur en utilisant le panneau
Convertir la couleur Enfocus a la page 259

Panneau Projet d'impression
Enfocus

Projets de rendu a la page 430

Panneau de concordance des
images Enfocus

Utilisation des profils ICC a la page 436

Profils de contréle en amont

« A propos des profils de contréle en amont a la page
18

. Contréle en amont et vérification des documents PDF
a la page 147

Changements globaux

« A propos des Changements globaux a la page 21

. Utilisation des Changements globaux a la page 396

Scripts d'Actions

- A propos des Scripts d'Actions a la page 16
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Boite de dialogue Plus d'informations

« Automatisation des tdches avec les Scripts d'Actions,
les Changements globaux et les QuickRuns a la page

353
QuickRuns « A propos des QuickRuns a la page 23
« Utilisation des QuickRuns a la page 414
Panneau Disposition de design Dispositions de conception a la page 125
Enfocus

Panneau Espace de travail Enfocus | Espaces de travail a la page 108

Certified PDF > Rapport de Consultation du rapport de modifications a la page 225
modifications

2.11. Boite de dialogue Enfocus Inspecteur :
présentation

Catégorie Sous-catégorie Plus d'informations

ﬂ « Modification de la couleur d'objets texte ou
- dessin au trait a la page 253

Remplissage et trait | Remplissage

O

Contour

« Application des dégradés aux objets texte
ou au trait a la page 261

Détails du trait

*» Surimpression a la page 446

Surimpression

b b Combinaison et division des formes d'objets a
la page 287

Modification d'un Combiner et diviser

dessin au trait les formes

. Création d'un chemin de décalage a la page
k- 296
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Catégorie

Sous-catégorie

Plus d'informations

Formes décalées

g

Convertir le trait en
remplissage

Conversion du trait en remplissage a la page
298

8

Convertir le
remplissage en trait

Conversion du remplissage en trait a la page
299

1
L

Recadrer le trait sur la
découpe

Recadrage du trait a la page 300

1

Suivre les objets

Tracé d'objets a la page 303

L

Simplifier le trait

Simplification du trait a la page 306

Texte

Texte

- Modification d'une ligne de texte séparée a
la page 332

« Modification d'un paragraphe a la page
333

- Modification de texte vertical a la page
334

Image

0,

Propriétés

Edition de courbe

Ajustement de la luminosité et du contraste
pour les images en pixels a la page 314

B

Rééchantillonnage d'images en pixels a la
page 319

54




ENF@CUS

PitStop Pro

Catégorie

Sous-catégorie

Plus d'informations

Rééchantillonner

Kkl

Compresser

Compression d'images en pixels a la page
321

oy

Luminosité et
contraste

Ajustement de la luminosité et du contraste
pour les images en pixels a la page 314

J

Affiner la netteté
avec un masque de
défloutage

Netteté des images en pixels a la page 317

Transparence

Généralités

Modification de la transparence d'objets a la
page 250

Modification des propriétés du groupe de
transparence

Propriétés du groupe de transparence a la

Groupe de

transparence page 252
=il Affichage des propriétés du groupe de
l' transparence

Parent du groupe de
transparence

9

Masquage

Inspection des masques a I'écran a la page
310

-

Prépresse

o)

Généralités

Affichage et modification du paramétre de
compensation du point noir d'un objet a la
page 325

Tramage

Affichage et modification des informations de
tramage sur un objet a la page 327
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Catégorie

Sous-catégorie

Plus d'informations

ﬂ

OPI

Modification ou suppression des infos OPI des
objets a la page 249

v

Calques

Utilisation des couches a la page 145

=1

Projet d'impression

Projets de rendu a la page 430

b

Séparations Remapper
= _
ay
Vernis
Transformation d'un objet avec spécification
‘ "*“ | "1" de valeurs exactes a la page 286
Position Position
B Alignement et distribution a la page 245
=
Aligner et Distribuer
Zones de page a la page 132
o
Présentation de la
zone de page
Modifier les zones de
page
- ' Affichage des statistiques des objets
i = ) = sélectionnés a la page 324
Résumé Résumé Disponible uniquement si vous cliquez sur %,

“u, A ousur .
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Catégorie Sous-catégorie Plus d'informations
(Volet Outils > Volet Modification PitStop)
.~ — .k — Sélection d'objets similaires a la page 239
Disponible uniquement si vous cliquez sur
Se!ectlo.nn.er.les Se!ectlo.nn.er.les (Volet Outils > Volet Modification PitStop)
objets similaires objets similaires
i i Déplacement d'un objet a la page 279
Disponible uniquement si vous cliquez sur +
Déplacer Retour numérique
P 9 (Volet Outils > Volet Modification PitStop)
i i Rotation d'un objet a la page 270
] B3 —
Disponible uniquement si vous cliquez sur ...
Pivoter Pivoter
(Volet Outils > Volet Modification PitStop)
= = Inclinaison d'un objet a la page 282
Disponible uniquement si vous cliquez sur E’.
Incliner Retour numérique
9 (Volet Outils > Volet Modification PitStop)
['-“_l [—.“_| Mise & I'échelle d'un objet a la page 274
Disponible uniquement si vous cliquez sur o,
Echelle Retour numérique
urnu qu (Volet Outils > Volet Modification PitStop)
E E Création de nouvelles formes a la page 290
Disponible uniquement si vous cliquez sur .
Rectangle Zone de limite (Volet Outils > Volet Modification PitStop)
i_E ::—E Création de nouvelles formes a la page 290
Disponible uniquement si vous cliquez sur <.
Ellipse Zone de limite (Volet Outils > Volet Modification PitStop)
,ﬂl ,ﬂ‘ « A propos des tracés, des points d'ancrage
. . et des points de direction a la page 234
Trait IVI'ocfll.ficatlon de ) - Création d'un tracé a la page 291
I'édition de tracé
- Edition d'un tracé a la page 292
« Ajout ou suppression d'un point d'ancrage
a la page 308
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Catégorie Sous-catégorie Plus d'informations

. . . . . P
Disponible uniquement si vous cliquez sur &,
N & -

ﬁ?, & ousur .

(Volet Outils > Volet Modification PitStop)

2.12. Raccourcis PitStop Pro : apercu

PitStop Pro propose un jeu de raccourcis prédéfinis, qui sont indiqués ci-dessous.

Remarque: Vous pouvez personnaliser ces raccourcis clavier ou créer votre propre jeu
de raccourcis. Pour de plus amples informations, reportez-vous a la section Préférences
PitStop Pro : Raccourcis a la page 77.

Généralités
Windows Mac Description
Alt+Ctrl+N SCEN Crée un nouveau document PDF.
Alt+Ctrl+Z THZ Annule la derniére action.
Alt+Ctrl+Y THY Permet de rétablir la derniére opération
annulée.
Alt+Ctrl+R HR Ouvre la derniére boite de dialogue utilisée
parmi les suivantes :
« Profils de contréle en amont
- Changements globaux
« Scripts d'Actions
+ QuickRuns
Alt+Ctrl+P THP Ouvre la boite de dialogue Profils de contréle
en amont.
Alt+Ctri+G TG Ouvre la boite de dialogue Changements
globaux.
Alt+Ctrl+A CHA Ouvre la boite de dialogue Scripts d'Actions.
Alt+Ctrl+Q LHQ Ouvre la boite de dialogue QuickRuns.
- Alt+Maj+Ctri+A . XO#EA Exécute :
« Alt+Maj+Ctrl+B _ - Favori QuickRun 1
- X{¥B . Favori QuickRun 2
Alt+Ctrl+ CH Ouvre la boite de dialogue Enfocus
Inspecteur.
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Windows Mac Description

Alt+Ctrl+C LHC Ouvre la boite de dialogue Panneau Enfocus
Convertir la couleur.

Alt+Ctrl+O LHo Ouvre la boite de dialogue Panneau de projet
d'impression Enfocus.

Alt+Ctrl+U LHU Ouvre la boite de dialogue Panneau d'espace
de travail Enfocus.

Alt+Ctrl+E THE Ouvre la boite de dialogue Panneau de
disposition de design Enfocus.

Alt+Ctrl+K CHK Ouvre la boite de dialogue Préférences
Enfocus PitStop Pro.

Alt+Ctrl+J AW N Ouvre la boite de dialogue A propos
d'Enfocus PitStop Pro.

Alt+Ctrl+L CHL Ouvre la boite de dialogue Enfocus Placer
PDF.

Pour I'édition des objets

Windows Mac Description

Alt+Ctrl+F HF Ameéne l'objet sélectionné au premier plan.

Alt+Ctrl+B HB Envoie 'objet sélectionné a I'arriére-plan.

Alt+e N7 Crée un masque a partir des objets

sélectionnés.

Remarque: Vous devez sélectionner
au moins un objet et un objet texte ou
au trait.

Alt+Ctrl+é AW Libére un masque.

Alt+Ctrl+S Hs Affiche tous les objets.

Alt+Ctrl+H HH Masque I'objet sélectionné.

Alt+Ctrl+T ET Définit une zone de rogne.

Alt+Ctrl+V CHYV Vernit 'objet sélectionné.

Lorsque la disposition de design est active et que I'outil Modifier la disposition de design est

sélectionné

Reportez-vous également a Dispositions de conception a la page 125.

Windows Mac Description

Entrer Entrer Applique la disposition de design a la page
actuelle.

Maj+Entrée 1 Entrée Applique la disposition de design a I'ensemble
du document.
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Windows Mac Description

Ctrl g:g Maintenez cette touche enfoncée et activez
I'outil Sélection. Lorsque vous relachez cette
touche, I'outil Modifier la disposition de
design est réactivé.

Ajoute un guide vertical centré sur la page.

H H Ajoute un guide horizontal centré sur la page.

+ + Ajoute un nouveau guide.

- - Supprime le guide sélectionné.

Echap Echap Désactive la disposition de design.

\Y \% Affiche ou masque les guides.

C C Centre la disposition de design.

S S Enregistre la disposition de design actuelle.

R R Restaure la version enregistrée de la
disposition de design.

D D Duplique la disposition de design actuelle.

Maj b T Duplique le guide que vous faites glisser.

Touches de direction | Touches de direction |Permet de déplacer I'ensemble de la
disposition de design.

Maj+touches de {* Touches de Permet de déplacer I'ensemble de la
direction direction disposition de design par incréments plus
grands.

2.13. Outils Modification PitStop : touches de
modification

Deux facons de passer d'un outil Modification PitStop a I'autre

Lorsque vous utilisez les outils du panneau Modification PitStop, vous devez souvent passer
d'un outil a I'autre. Par exemple, lorsque vous voulez mettre un objet a I'échelle, vous devez
d'abord activer I'outil Echelle, puis sélectionner I'objet et le faire glisser pour redimensionner
I'objet proportionnellement ; vous pouvez également en créer une copie.

Pour ce faire, vous pouvez passer d'un outil a I'autre en cliquant sur I'outil souhaité dans le
panneau Outils, ou vous pouvez utiliser les touches de modification (CTRL/CMD, MAJ et ALT/
Option). Cette derniere option est évidemment la plus efficace.

Exemple
Pour dimensionner un objet proportionnellement et en faire une copie, procédez comme suit :
A l'aide des touches de modification (4 étapes) :

1. Activez I'outil Mettre a I'échelle sous Modification PitStop w2 (l'icobne prend la couleur verte).
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Appuyez sur CTRL/CMD + cliquez pour sélectionner I'objet que vous souhaitez mettre a
I'échelle.

Maintenez la touche MAJ enfoncée en faisant glisser la souris pour mettre I'objet a I'échelle
proportionnellement.

Maintenez la touche ALT/Option (Macintosh) enfoncée en faisant glisser la souris pour créer
une copie mise a I'échelle de I'objet sélectionné.

Sans les touches de modification (8 étapes) :

1.

2.
3.

0O N gk

Activez I'outil Sélectionner I'objet de PitStop % (Iicdbne prend la couleur verte).
Sélectionnez I'objet que vous souhaitez mettre a I'échelle.

Cligquez sur I'outil Mettre a I'échelle sous Modification PitStop o (I'icéne prend la couleur
verte).

Faites glisser les poignées de sélection (dans le coin) vers ou depuis le centre d'origine.

Cliquez sur I'outil Sélectionner I'objet de PitStop % (I'icone prend la couleur verte).
Sélectionnez I'objet mis a I'échelle que vous souhaitez copier.

Cliquez avec le bouton droit pour ouvrir le menu contextuel et cliquez sur Copier.
Cliquez avec le bouton droit pour ouvrir le menu contextuel et cliquez sur Coller.

Présentation

En général :

Les touches CTRL (Windows) ou CMD (Mac) sont utilisées pour basculer entre un outil
Modification PitStop actif et I'outil de sélection d'objets PitStop.

La touche MAJ est utilisée pour sélectionner plusieurs objets et contraindre I'outil Modification
PitStop et 'outil de sélection d'objets PitStop.

Les touches ALT (Windows) ou Option (Mac) sont utilisées pour faire une copie de la sélection

active.

Pour connaitre la fonctionnalité exacte, consultez la présentation ci-dessous.

Outil actif

Utiliser la touche CTRL
(Win)

Utiliser la touche CMD
(Mac)

Utiliser la touche
MAJ

Utiliser la touche
ALT(Windows)

Utiliser la touche Option
(Mac)

Pour déplacer la
sélection

Pour sélectionner
plusieurs objets a la
fois

Pour sélectionner des
objets partiellement ou
entierement inclus dans
le rectangle de sélection
(voir les préférences
PitStop Pro - catégorie
Modifier)

Pour faire une sélection

Pour déplacer la
sélection suivant un
axe horizontal ou
vertical

Pour créer une copie de
la sélection au nouvel
emplacement

Pour faire une sélection

Pour faire pivoter la
sélection a angles
fixes

Pour créer une copie
pivotée de la sélection
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Outil actif Utiliser la touche CTRL | Utiliser la touche Utiliser la touche
(Win) MAJ ALT(Windows)
Utiliser la touche CMD Utiliser la touche Option
(Mac) (Mac)
Pour faire une sélection | Pour limiter le Pour créer une copie
mouvement inclinée de la sélection

d'inclinaison a
un angle fixe de

contrainte

Pour faire une sélection |Pour Pour créer une copie
redimensionner mise a I'échelle de la
I'objet sélection

proportionnellement

Pour faire une sélection | Pour tracer un carré | Pour tracer un rectangle
a partir de son centre, et
non de son coté

Pour faire une sélection |Pour tracer un Pour tracer une ellipse a
cercle partir de son centre, et
non de son coté

Pour copier les attributs. |- -
Cela est également
mentionné dans
I'Inspecteur Enfocus.

- Pour sélectionner
les points d'ancrage
(apres la sélection)

Pour sélectionner la (en combinaison Pour sélectionner le
forme et le contenu avec les autres contenu, mais pas la
touches de forme elle-méme

modification)
Sélectionner
plusieurs formes et/
ou contenus

- Pour sélectionner
plusieurs mots
adjacents

Pour plus d'informations, reportez-vous aux rubriques sur la modifications des objets ou a
I'apercu du panneau Outils (proposant des liens vers toutes les rubriques pertinentes).

Préférences pour les touches de modification

PitStop 2018 propose une nouvelle préférence, qui permet de modifier la fonctionnalité des
touches de modification CTRL/CMD et MAJ. Cela signifie que vous pouvez choisir d'utiliser la
touche CTRL/CMD pour la fonctionnalité mentionnée dans la 3e colonne du tableau ci-dessus et
la touche MAJ pour la fonctionnalité indiquée dans la 2e colonne.

Il s'agit de la solution idéale pour les utilisateurs qui travaillent dans la boite de dialogue Apercu
de la sortie d'Adobe. Lorsque cette boite de dialogue est active, I'utilisation de MAJ lorsqu'un
outil Modification PitStop est actif ne fonctionne pas correctement ; en revanche, elle insére une
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icbne. En commutant les touches de modification dans PitStop, la fonctionnalité normalement
associée a la touche MAJ est accessible via la touche CTRL/CMD.

Veuillez noter que cette préférence prend également effet si la boite de dialogue Apercu de
sortie n'est pas active.

Cette préférence s'applique également a I'outil de disposition de design. Le comportement par
défaut est le suivant :

Outil actif Utiliser la touche CTRL Utiliser la touche MAJ
(Win)
Utiliser la touche CMD
(Mac)
Pour faire une sélection Pour dupliquer les guides que vous faites
glisser
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3. Définition de vos préférences PitStop Pro

3.1. Préférences PitStop Pro et StatusCheck

PitStop Pro est fourni avec le plug-in Certified PDF, nommé "StatusCheck". Certified PDF s'installe
automatiquement lors de l'installation de PitStop Pro et vous pouvez définir vos préférences pour
I'un et I'autre.

3.2. Partage de préférences

Certaines préférences peuvent étre partagées. Vous ne devez les définir qu'une seule fois et
vous pouvez les partager ensuite avec d'autres produits Enfocus. Par exemple, vous pouvez
utiliser la méme langue pour PitStop Pro et pour StatusCheck.

3.3. Acces aux préférences PitStop Pro

Procédez comme suit pour accéder aux Préférences Enfocus PitStop Pro :

Choisissez Edition > Préférences (Windows) ou Acrobat > Préférences (Mac) et choisissez
une des options suivantes :

- Enfocus PitStop Pro

- Enfocus StatusCheck (afin de définir les préférences pour le plug-in Certified PDF)

Remarque: Vous pouvez ouvrir un document PDF type afin de vérifier de maniére
interactive l'effet de certaines préférences : sélectionnez une préférence et
appliquez-la a votre document PDF.

3.4. Préférences PitStop Pro : Général

3.4.1. Traitement

Si vous avez exécuté un Script d'Actions ou un Contréle de profil en amont, vous voudrez
probablement voir le résultat de cette action ou de ce contréle en amont. Vous pouvez
désormais sélectionner I'endroit ol ce résultat sera présenté :

« Dans I'Enfocus Navigateur
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- Dans le Rapport de contrdle en amont

Dans le menu déroulant Style de rapport, vous pouvez sélectionner un style de mise en page
pour le rapport lorsque vous visualisez les résultats dans le rapport de contréle en amont.

Vous pouvez vous servir de I'Enfocus Navigateur pour parcourir les objets de votre document
PDF qui ont été contrdlés, corrigés ou modifiés. Celui-ci vous permet aussi de sélectionner
d'abord une mise en page de rapport, puis de cliquer sur le bouton Afficher le rapport.

3.4.2. Enregistrer le document

Il convient de distinguer le numéro de version de la norme PDF utilisée par le document PDF du
numéro de la version d'Adobe Acrobat avec laquelle le document PDF est compatible. Ce qu'on
appelle la "version PDF" est généralement la "version de la norme PDF".

Version PDF Est reconnu par

PDF 1.3 Adobe Acrobat 4.x et versions ultérieures
PDF 1.4 Adobe Acrobat 5.x et versions ultérieures
PDF 1.5 Adobe Acrobat 6.x et versions ultérieures
PDF 1.6 Adobe Acrobat 7.x et versions ultérieures
PDF 1.7 Adobe Acrobat 8.x et versions ultérieures

Si vous modifiez un document PDF d'une version différente de celle d'Adobe Acrobat, vous
risquez de changer la version PDF du document sans méme vous en apercevoir. Supposons, par
exemple, que votre document PDF ait été enregistré pour la derniére fois dans Adobe Acrobat
5.x. La version PDF de ce document est la version 1.4. Vous ouvrez ce document PDF pour le
modifier dans Adobe Acrobat 7.x, vous le modifiez et vous I'enregistrez. Normalement, la version
PDF du document devient la version 1.6. Pour éviter un changement de version intempestif, vous
pouvez sélectionner |'option Interdire I'incrémentation automatique de la version PDF.

Remarque:

« Vous pouvez ouvrir des documents PDF 1.7 (Acrobat 8) dans Adobe Acrobat 7,
mais un message vous avertira que le document "ne peut s'ouvrir ou s'afficher
correctement". Vous pouvez modifier et enregistrer ces documents dans Adobe
Acrobat 7 et conserver leur version PDF 1.7.

« Exceptionnellement (par exemple, si vous essayez de modifier et d'enregistrer un PDF
signé a l'aide de la commande "Enregistrer sous"), Acrobat augmente le numéro de
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version, méme si l'option Interdire I'incrémentation automatique de la version PDF
est activée.

3.4.3. Marges de rogne

Entrez la valeurs dans les zones de texte Horizontalement et Verticalement. Ces valeurs seront
utilisées pour régler les marges lors de la définition de la zone de rogne par rapport a une
sélection.

3.4.3.1. Définition d'une zone de rogne par rapport a une sélection
Pour définir une zone de rogne par rapport a une sélection

1. Sélectionnez un ou plusieurs objets a l'aide de I'outil Sélectionner les objets de I'application
PitStop L3

2. Sélectionnez (Plug-ins) > PitStop Pro > Objet > Définir la zone de rogne.
La zone de rogne possede les marges définie dans la Préférence pour les marges de la zone
de rogne.

3.5. Préférences PitStop Pro : Modifier

3.5.1. Nombre d'annulations

Indiquez le nombre de niveaux d'annulation dont vous souhaitez disposer. N'oubliez pas qu'un
nombre d'annulations élevé occupe plus de mémoire.

3.5.2. Texte en mode tracé

Déterminez le mode d'affichage du texte en mode tracé. Pour de plus amples informations sur les
différentes options, reportez-vous a Qu'est-ce que le mode tracé ? a la page 89.

3.5.3. Afficher poignée de sélection centrale

Vous pouvez choisir d'afficher ou de masquer la poignée de sélection centrale. Il est parfois utile
de voir le point central d'une sélection, par exemple, pour aligner un certain nombre d'objets sur
leur centre. Vous pouvez alors vous servir des guides et positionner exactement la poignée de
sélection centrale sur le guide.
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Exemple : Poignée de sélection centrale (A) alignée sur un guide (B)

3.5.4. Changer le pointeur sur l'objet

Vous pouvez choisir le changer le pointeur } en h.‘ lorsque vous le passez sur un objet. Vous
voyez ainsi directement ou vous pouvez cliquer pour sélectionner un objet. Pour des raisons de
performances, ce réglage est peut-étre a éviter dans les documents PDF complexes contenant
un grand nombre d'objets.

3.5.5. Déplacer les objets lors du glissement de la sélection

Si vous activez cette option, vous pourrez sélectionner un objet et le déplacer directement en
le faisant glisser. Dans le cas contraire, vous devrez maintenir enfoncée la touche CONTROLE

(CTRL sous Windows) ou Commande (E:E sous Macintosh) pour pouvoir déplacer I'objet
sélectionné.

3.5.6. Touches de modification

Choisissez la touche de modification que vous souhaitez utiliser dans PitStop Pro.

Vous avez le choix entre CTRL (Windows) et CMD (Mac) d'une part, et Maj d'autre part. Vous ne
pouvez pas utiliser la méme touche de modification pour les deux fonctions.

La combinaison par défaut est la suivante :

. Clé préférée pour basculer entre I'outil de modification actif et I'outil de sélection : CTRL
(Windows) ou CMD (Mac)

. Clé préférée pour sélectionner plusieurs objets et contraindre les outils de modification et de
sélection : MAJ

Il s'agit de la solution idéale pour les utilisateurs qui travaillent dans la boite de dialogue Apercu
de la sortie d'Adobe, qui ne prend pas en charge les outils Modification PitStop en combinaison
avec la touche MAJ. Par conséquent, pour utiliser la fonctionnalité permettant de sélectionner
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plusieurs objets et contraindre les outils de modification et de sélection, vous devez définir cette
préférence sur CTRL/CMD (et non sur MAJ).

Pour de plus amples informations, reportez-vous a la section Outils Modification PitStop : touches
de modification a la page 60.

3.5.7. Maintenir enfoncée la touche Alt pendant le glissement
d'une zone sélectionnée

Vous pouvez spécifier ce qui doit advenir lorsque vous appuyez sur Alt et que vous faites glisser
pour sélectionner un objet :

- Les objets qui chevauchent le contour de la limite (le rectangle pointillé également appelé
rectangle de sélection) doivent également étre sélectionnés.

« Seuls les objets a l'intérieur du contour de la limite sont sélectionnés.

[T
5 Sios MM

A. Contour limite de votre sélection, le rectangle pointillé est aussi appelé rectangle de
sélection

B. Objet a l'intérieur du contour de la limite

C. Objets chevauchant le contour de la limite

3.5.8. Coller les objets copiés

Utilisez cette option pour copier un objet et le coller avec un décalage. Les objets seront
collés en respectant le décalage des coordonnées que vous entrez ici dans les zones de texte
Décalage horizontal et Décalage vertical.

Par exemple : Si vous entrez 5 pt dans les zones de texte Décalage horizontal et Décalage
vertical, puis que vous collez I'objet copié, il sera placé plus bas et plus a droite de 5 pt que
I'objet d'origine.

68



ENF@CUS Pitstop Pro

Exemple : décalage horizontal (a droite) (A) et décalage vertical (vers le bas) (B)

3.5.9. Styles par défaut pour les nouveaux objets

Cette fonction permet de modifier le parametre par défaut applicable aux nouveaux objets texte
et aux nouveaux objets trait dans PitStop Pro.

Le parametre par défaut applicable aux nouveaux objets texte dans PitStop Pro est Arial 12 pt.
Pour le modifier, sélectionnez un objet texte qui possede la police/taille de votre choix et cliquez
sur le bouton Saisir le style de texte.

Le parametre par défaut applicable aux nouveaux objets trait dans PitStop Pro est un contour.
Pour le modifier, sélectionnez un objet trait possédant les attributs de votre choix et cliquez sur le
bouton Saisir le style de trait.

3.5.9.1. Emploi des attributs de texte et de trait par défaut pour les
nouveaux objets
Si vous créez de nouveaux objets a l'aide des outils de PitStop Pro, vous pouvez faire en sorte
qu'ils prennent certains attributs par défaut spécifiques. Par exemple, si vous tapez un nouveau
texte dans votre document PDF a I'aide de I'outil Modifier une ligne de texte A\ ou Modifier un

paragraphe \I?f, vous pouvez souhaiter que ce texte utilise par défaut la police Helvetica, corps
10. Ou si vous créez un rectangle ou une ellipse, vous souhaitez que ces objets prennent par
défaut des couleurs de fond et de contour spécifiques.

Procédez comme suit :
1. Ouvrez un document PDF contenant des objets dont vous souhaitez utiliser les attributs.

2. ATvaide de I'outil Sélectionner les objets W, sélectionnez du texte ou un élément au trait

dans votre document PDF.

3. Sinécessaire, affichez Enfocus Inspecteur pour voir et modifier les attributs (police, couleur,
etc.) de I'objet sélectionné.

Voir Ouverture de la boite de dialogue Enfocus Inspecteur a la page 123

4. Choisissez Edition > Préférences > Préférences Enfocus PitStop Pro et sélectionnez la
catégorie Edition.

5. Cliquez sur le bouton Saisir le style de texte ou Saisir le style de trait pour utiliser les
attributs de I'objet sélectionné lorsque vous créerez de nouveaux objets.

Remarque: Vous pouvez laisser le panneau Préférences Enfocus PitStop Pro
ouvert, sélectionner un texte ou un élément au trait et définir séparément leurs
préférences.
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3.6. Préférences PitStop Pro : Couleurs

3.6.1. Changement d'une couleur

Changement d'une couleur

1.

2.

Double-cliquez sur une plage de couleur.
Cliquez en un endroit quelconque de la roue chromatique.

Si nécessaire, changez la Teinte, la Saturation ou la Luminosité de la couleur en faisant
glisser les curseurs a droite de la roue chromatique.

Une fois que vous avez défini la couleur voulue, cliquez sur OK.

Vous pouvez définir les couleurs des éléments suivants :

Couleur Exemple

Objet en mode tracé

Objet sélectionné

Forme sélectionnée

Masque de détourage
sélectionné
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Couleur Exemple

Correction de paragraphe
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PitStop Pro

Couleur

Exemple

3.7. Préférences PitStop Pro : Langue

3.7.1. Changement de la langue de l'interface utilisateur PitStop

Pro

Pour changer la langue de l'interface utilisateur

1.

2.

Ouvrez la boite de dialogue Préférences et passez dans la catégorie Langue.

Sélectionnez ou désélectionnez la case a cocher Partager la langue avec StatusCheck selon
les besoins.

Cette case a cocher est sélectionnée par défaut. Elle permet a Enfocus PitStop Pro et a
StatusCheck (présents sur le méme ordinateur et compatibles avec la méme version du
logiciel) de partager la méme préférence de langue.

Sélectionnez la langue dans laquelle vous souhaitez afficher l'interface utilisateur de PitStop
Pro ou choisissez Langue d'Acrobat.

Langues prises en charge :

Anglais

Francais
Allemand
Néerlandais
Italien

Espagnol
Polonais
Portugais (Brésil)

72



ENF@CUS Pitstop Pro

« Chinois

« Japonais

Veuillez noter que les présélections (par exemple, Scripts d'Actions, Profils de contréle en
amont,...) sont uniquement disponibles en anglais et en japonais. Si la langue de l'interface

PitStop Pro est réglée sur le japonais, elles seront disponibles en japonais ; dans toutes les
autres langues, les présélections seront disponibles en anglais.

4. Cliquez sur OK.

5. Redémarrez Adobe Acrobat.

3.8. Préférences PitStop Pro : Polices

Certaines polices peuvent étre concédées sous licence pour affichage et impression uniquement.
Avant d'effectuer certaines manipulations de polices (par exemple, la conversion en contours),
PitStop Pro vérifie donc si elles sont autorisées par le fournisseur de polices.

Cependant, il se peut que vous ayez un accord avec le fournisseur de polices ; il se peut aussi
que vous ayez vérifié les conditions de licence et confirmé que la manipulation demandée est
autorisée. Dans ce cas, cochez la case Ignorer les vérifications des licences de polices pour
outrepasser les restrictions liées a la licence de la police. Une boite de dialogue s'affiche. Lisez-la
attentivement et cliquez sur Oui si vous en acceptez les conditions. N'oubliez pas que vous étes
responsable de la conformité aux restrictions liées a la licence de la police !

3.9. Préférences PitStop Pro: Gestion de la couleur

3.9.1. La gestion des couleurs en bref

Les systemes de gestion des couleurs ont pour fonction de concilier les capacités
colorimétriques des différents périphériques d'entrée (scanners, appareils photo numériques)

ou de sortie (imprimantes ou presses) afin d assurer des couleurs constantes a la création, a

| affichage et a I'impression. Idéalement, ils font en sorte que les couleurs visibles a I'écran
correspondent exactement a celles de la sortie finale. Grace a eux, des applications, moniteurs et
systemes d'exploitation différents peuvent afficher les couleurs d'une maniére cohérente.

3.9.2. Emploi des profils colorimétriques ICC pour la conversion
des couleurs

Les profils colorimétriques ICC (International Color Consortium) permettent de réduire, voire
d'éliminer, les différences entre les capacités colorimétriques des périphériques. Vous pouvez
y avoir recours chaque fois que des conversions de couleurs sont opérées lors d'un contréle en
amont et des corrections.

Un profil ICC est une description mathématique de I'espace colorimétrique d'un périphérique
donné. Tous les objets de vos documents PDF, par exemple, le texte, les illustrations et les

73



ENF@CUS Pitstop Pro

photos, peuvent étre associés a un profil ICC pour un espace colorimétrique ICC donné (gamme
de gris, RVB ou CMJN). On dit aussi qu'ils sont "balisés".

Vous pouvez sélectionner un profil ICC pour chaque espace colorimétrique dans les préférences
de PitStop Pro. Si vous souhaitez définir des parametres différents pour les images et pour les
autres objets, sélectionnez "Ne pas utiliser pour les images les mémes parametres que pour les
autres objets". Le panneau sous-jacent affichera ensuite deux onglets, un pour les images et un
pour les autres objets.

Cependant, vous pouvez également utiliser des Profils de contréle en amont ou des Scripts
d'Actions dans lesquels des profils ICC ont été spécifiés. Dans ce cas, les profils ICC dans les
Profils de controle en amont ou les Scripts d'Actions correspondants ont la priorité sur ceux
sélectionnés dans les préférences PitStop Pro.

3.9.3. Utilisation de la Gestion des couleurs

Les parametres de gestion des couleurs sont traités comme des préréglages et sont accessibles
de deux fagons différentes :

- Choisissez Edition > Préférences > Préférences PitStop Pro Enfocus et sélectionnez la
catégorie Gestion de la couleur. Les paramétres de gestion de la couleur sont affichés a
l'aide du Gestionnaire de présélection : voir Gestionnaire de présélection Enfocus a la page
92.

Avec le Gestionnaire de présélection, vous pouvez sélectionner un jeu prédéfini et cliquer
sur le bouton Appliquer pour l'utiliser, ou vous pouvez créer votre propre préréglage de la
gestion des couleurs a l'aide de I'Editeur de préréglages de la gestion de la couleur. Voir
Utilisation de I'Editeur de préréglages de la gestion des couleurs a la page 74

Sous le Gestionnaire de présélection, vous pouvez voir un apercu des Préférences pour la
gestion de la couleur Actuellement appliqué.

- Avec l'option Gestion des couleurs de la barre d'outils, vous pouvez sélectionner un
préréglage de la gestion des couleurs, ouvrir les Préférences pour la gestion de la couleur ou
ouvrir 'Editeur de préréglages de la gestion de la couleur.

3.9.4. Utilisation de I'Editeur de préréglages de la gestion des
couleurs

1. Définissez le nom et la description

2. Sivous voulez utiliser les parametres actifs dans votre présélection, sélectionnez Saisir
les présélections de la gestion de la couleur actuels dans le menu Actions. Tous ces
parametres sont entrés automatiquement.

3. Sivous voulez utiliser les préférences Acrobat dans votre présélection, sélectionnez Saisir
les préférences Acrobat actuelles dans le menu Actions.

4. Configurez les parametres généraux de gestion de la couleur dans I'onglet Généralités.

5. Dans l'onglet Images, vous pouvez cocher la case Appliquer les parameétres de couleur
généraux pour appliquer également les parametres généraux aux images ; vous pouvez
aussi cocher la case Activer la gestion de la couleur pour outrepasser les parametres de
couleur généraux et configurer des parametres séparés pour les images.
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6. Sélectionnez un profil ICC source et cible par défaut pour chaque espace colorimétrique.
Lorsque vous sélectionnez Sync avec Acrobat, le profil ICC correspondant défini dans les
préférences Acrobat sera utilisé.

7. Définissez le projet de rendu a utiliser. Pour de plus amples informations, reportez-vous a la
section Définition des parameétres de gestion de la couleur d'un Profil de contréle en amont a
la page 159.

8. Le cas échéant, sélectionnez la case a cocher Utiliser la compensation du point noir.

9. Cliquez sur le bouton Enregistrer pour enregistrer simplement les parametres ou sur le
bouton Enregistrer et appliquer pour les appliquer également.

3.10. Préférences PitStop Pro : Jeux variables

3.10.1.

Variables et jeux de variables

Une variable est une chaine spéciale, facilement reconnaissable, qui est remplacée par une
valeur dynamique. Les données variables peuvent servir a fournir une valeur pour une propriété.

Les jeux de variables dans PitStop Pro permettent de modifier les parametres du Contréle en
amont et du Script d'Actions au moment de I'exécution. lls permettent d'utiliser les données
provenant de sources spécifiques, comme une entrée manuelle.

PitStop Pro est livré avec plusieurs Jeux de variables. Vous pouvez les utiliser tels quels ou les
enrichir en ajoutant vos propres variables.

Application d'un jeu variable

Si vous souhaitez utiliser des variables dans les Scripts d'Actions et/ou les Profils de controle
en amont, vous devez activer ou 'appliquer' le jeu de variables dans lequel ces variables sont
définies. Pour ce faire, sélectionnez le Jeu de variables approprié et cliquez sur le bouton
Appliquer.

Pour plus d'informations sur la configuration des Jeux de variables et du contréle en amont
intelligent, reportez-vous au chapitre concernant le Contréle en amont intelligent.

Présentation des jeux de variables

Les jeux de variables suivants sont fournis avec PitStop Pro :

Jeu variable Description

Smart Preflight Variable Set - PitStop Pro - v1.1 | Ce jeu de variables a été configuré pour
utilisation avec le Controle en amont intelligent
- PitStop Pro - Profil de controle en amont v1.1.
Il peut étre utilisé avec les anciennes versions
de PitStop Pro.

Smart Preflight Variable Set - PitStop Pro - v1.2 | Il s'agit d'une extension de Smart Preflight
Variable Set version 1.1 comportant des
variables a utiliser avec certains des Scripts
d'Actions par défaut fournis avec PitStop 2017.
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Jeu variable Description

Smart Preflight Variable Set - PitStop Pro - v1.3 | Il s'agit d'une extension de Smart Preflight
Variable Set version 1.2 comportant des
variables supplémentaires a utiliser avec
certains des Scripts d'Actions par défaut
fournis avec PitStop 2018 (génération de
codes-barres, chemin de décalage et valeurs
colorimétriques).

Smart Preflight Variable Set - PitStop Pro - v1.4 | Il s'agit d'une extension de Smart Preflight
Variable Set version 1.3 comportant des
variables supplémentaires a utiliser avec les
Profils de contréle en amont GWG pour la
production feuille a feuille numérique et le
grand format numérique. Il contient plusieurs
variables de calcul qui sont uniquement prises
en charge dans PitStop 2019 et versions
ultérieures.

GWG_Digital_Cutsheet_2015_CMYK + RGB Ce jeu de variables contient les variables
nécessaires pour les Profils de contrble en
amont GWG pour la production feuille a feuille
numérique.

GWG_Digital_Large_Format_2015 CMYK + Ce jeu de variables contient les variables
RGB nécessaires pour les Profils de contrble en
amont GWG pour le grand format numérique.

Astuce: Lorsque vous appliquez Smart Preflight Variable Set - PitStop Pro - v1.4, vous
pourrez exécuter tous les Profils de controle en amont standard fournis avec PitStop Pro.

3.11. Préférences PitStop Pro : Unités et guides

3.11.1. Unités et guides

Vous pouvez sélectionner les unités de mesure et les guides qui doivent apparaitre apres les
valeurs des différentes boites de dialogue de PitStop Pro.

Mesures
Dans le menu déroulant Unités, sélectionnez I'unité de mesure que vous voulez utiliser pour les
outils PitStop Pro, le profil de contréle en amont et les Scripts d'Actions.

Par exemple, pour mesurer la distance entre deux points ou déterminer la position d'un objet,
vous pouvez demander a voir les grandeurs exprimées en millimetres ou en pouces. Les
propriétés spécifiques utilisent toujours 'unité de mesure commune. Par exemple, le corps de
caractere s'exprime toujours en points (pts) et I'espacement des mots ou des caracteres en
cadratins.

Cochez la case Afficher les pourcentages si vous voulez que les composants couleur RVB soient
affichés sous la forme d'un pourcentage, et non d'une plage comprise entre O et 255.
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PitStop Pro

Si vous cochez la case Pivoter I'axe x-y, les coordonnées absolues dans les panneaux PitStop

tiennent compte du parametre de rotation de vue Acrobat (les coordonnées changent si
I'utilisateur pivote la vue).

Si vous ne sélectionnez pas la case Pivoter I'axe x-y, les coordonnées absolues dans les
panneaux PitStop ignorent le parametre de rotation de vue Acrobat (les coordonnées ne
changent pas si l'utilisateur pivote la vue).

Dans les deux cas, la clé de rotation stockée dans la page PDF correspond correctement.

La liste Origine vous permet de faire correspondre I'origine des coordonnées de la page avec
I'une des zones de page (support, recadrage, rogne ou image). Cela signifie que PitStop Pro va
montrer toutes les coordonnées x et y par rapport au coin inférieur gauche de la zone choisie.

+20pt

A

op

Defined coordinates

Guides
Cochez la case Ajuster sur les guides si vous souhaitez que les objets soient attirés par les
guides des qu'ils pénetrent dans la zone magnétique.

Origin to
crop box

N

'
Y 9

Crop

A

PitStop Pro coordinates

Dans la case Tolérance d'ajustement, entrez la zone magnétique. Si, par exemple, vous entrez
5 points, les objets approchés du guide seront attirés par ce dernier des qu'ils parviendront a

moins de 5 points de ce guide.

3.12. Préférences PitStop Pro : Raccourcis

Raccourci Enfocus PitStop Pro

Remarque: Différents des autres présélections, les raccourcis ne peuvent étre configurés

que dans les Préférences.

Enfocus PitStop Pro met a votre disposition différents raccourcis clavier prédéfinis qui vous

permettent d'accéder a ses outils.

Par exemple :

Pour ouvrir la boite de dialogue Profils de contréle en amont, vous pouvez appuyer sur Alt
+Ctrl+P (Windows) ou sur {r+aEep (Mac).
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« Pour ouvrir la boite de dialogue Changements globaux, vous pouvez appuyer sur Ait+Ctrl+G
(Windows) ou sur {r+aE ++G (Mac).

Vous pouvez utiliser ces raccourcis tels quels ou vous pouvez utiliser votre propre jeu de
raccourcis.

Pour consulter la liste complete, reportez-vous a Raccourcis PitStop Pro : apercu a la page 58.

Raccourcis personnalisés

Si vous voulez utiliser vos propres raccourcis, vous devez créer un nouveau jeu de raccourcis et
I"appliquer". Tel est aussi le cas si vous ne voulez changer qu'un ou deux raccourcis ; vous ne
pouvez pas changer les raccourcis individuellement.

Remarque: Vous pouvez configurer des raccourcis pour les menus PitStop Pro
uniquement. Vous ne pouvez pas changer les raccourcis pour Adobe Acrobat ou pour
des options de menus de plug-in tiers.

Vous pouvez définir plusieurs jeux de raccourcis sur votre systeme. Cette possibilité peut étre
utile si plusieurs opérateurs utilisent le méme ordinateur ; chacun peut ainsi disposer d'un jeu de
raccourcis propre. Vous ne pouvez appliquer qu'un seul jeu.

Tous les jeux disponibles sont affichés dans la partie supérieure du volet Raccourcis ; le jeu en
cours d'application est indiqué dans la partie inférieure.

Gestion des jeux de raccourcis
Le volet Raccourcis vous permet de gérer vos jeux de raccourcis. Par exemple, vous pouvez :

. Créer de nouveaux jeux de raccourcis.

« Afficher les jeux de raccourcis existants.

- Exporter ou importer des jeux de raccourcis existants.
«  Renommer les jeux.

« Supprimer les jeux.

« Imprimer les jeux.

« Regrouper les jeux dans des dossiers.

Cliquez sur % ou cliqguez avec le bouton droit sur un jeu de raccourcis pour accéder aux

options disponibles.

3.12.1. Création d'un jeu de raccourcis

Si vous ne voulez pas utiliser les raccourcis PitStop Pro prédéfinis ou si vous voulez configurer
des raccourcis supplémentaires, vous pouvez créer votre propre jeu.

Pour créer un jeu de raccourcis

1. Sélectionnez Edition > Préférences (Windows) ou Acrobat > Préférences (Mac), puis
sélectionnez Préférences PitStop Pro Enfocus.

2. Dans le champ Catégorie, cliquez sur Raccourcis.
Tous les jeux de raccourcis disponibles sont affichés dans le volet Raccourcis. Le jeu de
raccourcis actif est indiqué dans la section Actuellement appliqué.

Dans la partie droite du volet, sélectionnez un dossier (le cas échéant) et cliquez sur #-,
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Si vous ne sélectionnez pas de dossier, le nouveau jeu de raccourcis sera placé sous Local.
Vous pourrez toujours déplacer les jeux de raccourcis par la suite.

4. Pour créer un nouveau jeu de raccourcis, effectuez I'une des procédures suivantes :

« Pour commencer a partir d'un jeu de raccourcis existant disponible dans PitStop,
sélectionnez Nouveau > Nouveau a partir de et choisissez le jeu de raccourcis voulu.

- Pour commencer a partir d'un jeu de raccourcis exporté enregistré sur votre ordinateur,
sélectionnez Nouveau > Nouveau a partir d'un fichier et choisissez le jeu de raccourcis

voulu.

Les jeux de raccourcis portent I'extension .esc.

- Pour commencer a partir du jeu de raccourcis actuellement appliqué, cliquez sur

Nouveau.

L'Editeur de présélection de raccourci s'affiche. Toutes les commandes du menu PitStop Pro
sont montrées avec les raccourcis correspondants tels que définis dans le jeu actuellement

appliqué ou sélectionné.

5. Entrez un nom et une description pour votre jeu de raccourcis.

6. Modifiez les raccourcis a votre convenance :

Modification

Procédure

Pour modifier un raccourci
existant ou en ajouter un
nouveau

1. Sélectionnez la commande de menu dans la partie
supérieure du volet.

2. Dans la section Modifier le raccourci, configurez le
nouveau raccourci :

« Windows :

Cliquez sur la touche Alt+, Maj+ et/ou Ctrl+ selon
le cas. Les touches sélectionnées sont mises en
surbrillance bleue.

Pour supprimer une touche de modification de votre
raccourci, cliquez une nouvelle fois sur la touche
Alt+, Maj+ et/ou Ctrl+, pour qu'elle ne soit plus en
surbrillance.

Sur Mac :

Cliquez sur la touche ' &+, {1+ et/ou 3=E+ selon
le cas. Les touches sélectionnées sont mises en
surbrillance bleue.

Pour supprimer une touche de modification de votre
raccourci, cliquez une nouvelle fois sur la touche

8+ i+ et/ou §=E+, pour qu'elle ne soit plus en
surbrillance.

- Dans le dernier champ, tapez un caractére. Seuls les
caracteres en majuscules sont autorisés.
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Modification Procédure

La nouvelle combinaison de raccourci est montrée dans

la liste.
Pour supprimer un raccourci 1. Sélectionnez la commande de menu dans la partie
existant supérieure du volet.

2. Cliquez sur le bouton Supprimer le raccourci.

Pour restaurer les raccourcis 1. Cliquez sur le bouton Réinitialiser tous les raccourcis.

Enfocus PitStop Pro par défaut Les raccourcis par défaut sont montrés dans la liste.

Remarque: Sivous sélectionnez une combinaison qui est déja utilisée ou qui n'est
pas autorisée, vous recevez un avertissement.

7. Choisissez I'une des options suivantes :

« Pour enregistrer et appliquer un nouveau jeu de raccourcis afin de pouvoir I'utiliser
immédiatement, cliquez sur Enregistrer et appliquer.
« Pour enregistrer votre nouveau jeu de raccourcis sans l'appliquer, cliquez sur Enregistrer.

L'Editeur de présélection de raccourci se ferme. Le nouveau jeu est montré dans la partie
supérieure de I'écran.

3.12.2. Exportation d'un jeu de raccourcis

Vous pouvez exporter un jeu de raccourcis afin de le partager avec d'autres utilisateurs PitStop,
ou l'utiliser sur un autre ordinateur.

Pour exporter un jeu de raccourcis

1. Sélectionnez Edition > Préférences (Windows) ou Acrobat > Préférences (Mac), puis
sélectionnez Préférences PitStop Pro Enfocus.

2. Dans le champ Catégorie, cliquez sur Raccourcis.
Tous les jeux de raccourcis disponibles sont affichés dans le volet Raccourcis. Le jeu de
raccourcis actif est indiqué dans la section Actuellement appliqué.

3. Choisissez I'une des options suivantes :
« Pour exporter un jeu de raccourcis

1. Sélectionnez le jeu de raccourcis que vous voulez exporter.
2. Sélectionnez Importer/Exporter > Exporter.
3. Sélectionnez I'emplacement voulu pour le jeu de raccourcis exporté et cliquez sur
Enregistrer.
« Pour exporter plusieurs jeux de raccourcis groupés

1. Sélectionnez le dossier que vous souhaitez exporter.
2. Sélectionnez Importer/Exporter > Exporter le groupe.
3. Sélectionnez I'emplacement voulu pour le dossier exporté et cliquez sur Enregistrer.
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Les jeux de raccourcis sont enregistrés en tant que jeux de raccourcis Enfocus Shortcut et
dotés de I'extension .esc.

3.12.3. Importation d'un jeu de raccourcis

Vous pouvez importer des jeux de raccourcis qui ont été exportés depuis PitStop et portent
I'extension .esc.

Remarque: N'importez pas de jeux de raccourcis provenant d'un autre systeme
d'exploitation, ni d'une autre version d'Acrobat.

Pour importer un jeu de raccourcis

1.

Sélectionnez Edition > Préférences (Windows) ou Acrobat > Préférences (Mac), puis
sélectionnez Préférences PitStop Pro Enfocus.

Dans le champ Catégorie, cliquez sur Raccourcis.
Tous les jeux de raccourcis disponibles sont affichés dans le volet Raccourcis. Le jeu de
raccourcis actif est indiqué dans la section Actuellement appliqué.

Cliquez sur i |

Choisissez I'une des options suivantes :
« Pour importer un jeu de raccourcis

1. Sélectionnez Importer/Exporter > Importer.
2. Sélectionnez le jeu de raccourcis que vous voulez importer.
3. Cliquez sur Ouvrir.

« Pour importer plusieurs jeux de raccourcis groupés

1. Sélectionnez Importer/Exporter > Importer le groupe.
2. Sélectionnez le dossier qui contient un ou plusieurs jeux de raccourcis.
3. Cliquez sur Sélectionner le dossier.

Le jeu de raccourcis sélectionné ou le dossier contenant des jeux de raccourcis est affiché
dans la partie supérieure du volet.

3.12.4. Application d'un jeu de raccourcis

Avant de pouvoir utiliser les raccourcis définis dans un jeu spécifique, vous devez appliquer le jeu
de raccourcis.

Pour appliquer un jeu de raccourcis

1.

Sélectionnez Edition > Préférences (Windows) ou Acrobat > Préférences (Mac), puis
sélectionnez Préférences PitStop Pro Enfocus.

Dans le champ Catégorie, cliquez sur Raccourcis.
Tous les jeux de raccourcis disponibles sont affichés dans le volet Raccourcis. Le jeu de
raccourcis actif est indiqué dans la section Actuellement appliqué.

Sélectionnez le jeu de raccourcis que vous voulez utiliser dans I'application.
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4. Cliquez sur Appliquer.
Le jeu de raccourcis sélectionné est indiqué dans la section Actuellement appliqué. Les
raccourcis définis dans le nouveau jeu peuvent étre utilisés immédiatement. Les raccourcis
sont également affichés dans les menus.

3.12.5. Enregistrement et impression d'un jeu de raccourcis

Vous pouvez enregistrer et imprimer un fichier PDF proposant un apercu de tous vos raccourcis
PitStop Pro. Deux listes sont disponibles :

« Un apercu des commandes de menu pour lesquelles un raccourci a été défini.

« Un apercu complet de toutes les commandes de menu.

Pour enregistrer et imprimer un jeu de raccourcis

1. Sélectionnez Edition > Préférences (Windows) ou Acrobat > Préférences (Mac), puis
sélectionnez Préférences PitStop Pro Enfocus.

2. Dans le champ Catégorie, cliquez sur Raccourcis.
Tous les jeux de raccourcis disponibles sont affichés dans le volet Raccourcis. Le jeu de
raccourcis actif est indiqué dans la section Actuellement appliqué.

3. Sélectionnez le jeu de raccourcis que vous voulez enregistrer et imprimer.

4. Cliquez sur -

appropriée :

(ou cliquez avec le bouton droit sur le fichier) et sélectionnez I'option

« Pour enregistrer I'apercu complet des commandes de menu, cliquez sur Enregistrer le
résumé des raccourcis (Liste compléte).

- Pour enregistrer la liste des commandes pour lesquelles vous avez défini un raccourci,
cliquez sur Enregistrer le résumé des raccourcis (Liste réduite).

5. Sélectionnez I'emplacement voulu pour le fichier et cliquez sur Enregistrer.

6. Imprimez le fichier PDF.

3.13. Préférences PitStop Pro : Fenétres

3.13.1. Windows

Il peut arriver que vous souhaitiez utiliser un outil PitStop Edit avec I'Enfocus Inspecteur. Lorsque
vous sélectionnez un objet, il peut étre utile de pouvoir lire notamment les informations relatives
a sa couleur, qui sont affichées dans I'Enfocus Inspecteur. Il en va de méme des informations
sur les polices d'un texte sélectionné. Parfois, le recours a I'Enfocus Inspecteur est méme
indispensable, par exemple, pour mesurer la distance entre deux points.

Si vous souhaitez que I'Enfocus Inspecteur apparaisse automatiquement dés que vous utilisez
I'un des outils PitStop Edit répertoriés, vous devez cocher la case.

82



ENF@CUS Pitstop Pro

3.14. Préférences PitStop Pro : Avertissement

3.14.1. Messages d'avertissement

Les messages d'avertissement individuels peuvent étre désactivés avec I'option Ne plus afficher
cet avertissement en bas de la boite de dialogue d'avertissement. Le bouton Rétablir toutes les
boites de dialogue d'avertissement réactive tous les avertissements.

3.15. Préférences PitStop Pro : Bases de données de
présélection

Les bases de données peuvent étre utilisées pour récupérer des profils de controle en amont,
des scripts d'actions ou d'autres fichiers de paramétres dans d'autres emplacements définis par
I'utilisateur. Les fichiers appropriés dans les dossiers définis seront disponibles pour sélection,
par exemple lors de la sélection d'un Profil de contréle en amont.

3.15.1. Ajout des dossiers de base de données

Pour ajouter des dossiers de base de données

1.

o & W N

Choisissez Edition > Préférences > Préférences PitStop Pro Enfocus > Bases de données
de présélection

Choisissez la catégorie a laquelle vous souhaitez ajouter un dossier.
Ajoutez de nouveaux dossiers en cliquant sur le bouton +.
Vous pouvez supprimer des dossiers en cliquant sur le bouton -.

Redémarrez Acrobat.

3.16. Préférences PitStop Pro : connexions

Remarque: Cette préférence s'applique uniquement si vous souhaitez utiliser une
licence flottante a partir de Workgroup Manager (a la place d'une licence produit
traditionnelle ou d'un abonnement, activés depuis le panneau A propos) ou si vous
souhaitez vous connecter a Enfocus Cloud, pour télécharger ou gérer vos ressources
dans le cloud.

Pour configurer la connexion a Workgroup Manager :

1.

Entrez I'adresse de I'ordinateur sur lequel Enfocus PitStop Workgroup Manager est exécuté :
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« Cliquez sur Sélectionner le serveur et sélectionnez I'un des serveurs Workgroup Manager
détectés, OU

« Entrez I'adresse IP ou le nom du serveur.

Remarque: L'adresse IP du serveur de licence est indiquée dans la barre d'état de
Workgroup Manager. Vous pouvez la sélectionner et la copier-coller dans la zone de
texte Adresse du serveur.

2. Sil'ordinateur est accessible via un port autre que le port par défaut, désactivez Utiliser le

port par défaut et entrez le numéro de port a utiliser, pour le service License Server (= le
service qui vérifiera la licence PitStop Pro) et le service Workgroup Manager (= le service qui
distribuera les présélections). Le port de Workgroup Manager est également indiqué dans la
barre d'état de Workgroup Manager. Le port de PitStop Workgroup Manager est renseigné
automatiquement lorsque vous entrez 'adresse du serveur a l'aide du bouton Sélectionner le
serveur (voir I'étape précédente).

Si vous ne voulez pas distribuer les présélections de PitStop Pro a tous les utilisateurs du
groupe de travail Workgroup Manager, désélectionnez la case Activer la synchronisation
des présélections. C'est également une bonne solution en cas de problémes de connexion
entre PitStop Pro et Workgroup Manager.

Cliquez sur OK.

Vous pouvez maintenant commencer a utiliser PitStop Pro avec une licence flottante a partir
de Workgroup Manager.

Pour configurer la connexion a Enfocus Cloud :

Dans la section Enfocus Cloud, cliquez sur le bouton Connexion.
Entrez votre ID Enfocus et votre mot de passe.
Cliquez sur OK.

L'état de la connexion passe de Non connecté a une icbne de nuage rose accompagnée de
votre nom. Vous pouvez désormais utiliser (en tant qu'utilisateur régulier) et/ou gérer (en tant
qu'utilisateur administrateur) les ressources d'Enfocus Cloud. Reportez-vous également a
Partage et utilisation des ressources via Enfocus Cloud a la page 98.

3.17. Préférences PitStop Pro : Mises a jour

3.17.1. Notification pour les mises a jour PitStop Pro

1.

Définissez a quelle fréquence PitStop Pro doit vérifier les mises a jour d'application en se
connectant a Internet. Vous pouvez choisir Au démarrage, Quotidien, Hebdomadaire,
Mensuel ou Manuel dans le menu déroulant Rechercher les mises a jour. Vous pouvez
également vérifier immédiatement si votre version est a jour ou non, en cliquant sur le bouton
Vérifier maintenant.
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2. Définissez a quelle fréquence PitStop Pro doit vous notifier qu'une mise a jour d'application

est disponible. Les options disponibles sont : Au démarrage, Une fois par jour, Une fois par
semaine et Une fois par mois.

3.18. Préférences StatusCheck : Général

3.18.1. Bichromies principale et secondaire

Dans le Rapport de modifications des documents Certified PDF, les modifications apportées au
document Certified PDF sont mises en évidence :

Une modification particuliére d'une session d'édition en cours apparait en bichromie
principale.

Les autres modifications sur la page, le cas échéant, seront affichées dans la couleur de mise
en évidence secondaire.
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A. Modification particuliere d'une session d'édition en cours en bichromie principale

B. Autres modifications de la page en bichromie secondaire -

Procédez comme suit pour modifier la couleur de bichromie principale ou secondaire :

1.

Ouvrez les Préférences StatusCheck et cliquez sur Généralités.

Reportez-vous a Accés aux préférences PitStop Pro a la page 64.

Double-cliquez sur une plage de couleur.
Cliquez en un endroit quelconque de la roue chromatique.

Si nécessaire, changez la Teinte, la Saturation ou la Luminosité de la couleur en faisant
glisser les curseurs a droite de la roue chromatique.

Une fois que vous avez défini la couleur voulue, cliquez sur OK.
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3.19. Préférences StatusCheck : Langue

3.20.

Vous pouvez sélectionnerdans cette catégorie la langue dans laquelle l'interface utilisateur
Certified PDF sera affichée.

Cochez la case Partager les préférences linguistiques Enfocus si vous voulez partager les
préférences de langues avec les autres produits Enfocus que vous avez installés.

Préférences StatusCheck : Informations

personnelles

3.20.1.

Nom et informations de contact

Dans la catégorie Préférences - Informations personnelles, vous pouvez déterminer les
informations personnelles a ajouter a vos documents Certified PDF.

Par informations personnelles, on entend votre nom et les données de contact de votre
société, avec un message éventuel. Il est important que vous fournissiez autant d'informations
personnelles que possible car elles seront stockées dans les documents Certified PDF que
vous allez créer. En cas de question, les destinataires de vos documents Certified PDF sauront
comment vous contacter.

Voir aussi Consultation des informations personnelles dans un document Certified PDF.

3.21. Préférences StatusCheck : Bases de données

3.21.1. Base de données de comparaison de profils de controle en

amont

Cette préférence vous permet d'ajouter les dossiers contenant des fichiers de configuration
(* .pcc) au panneau de comparaison des profils de contréle en amont Enfocus.

Ces fichiers de configuration sont utilisées pour comparer les Profils de contréle en amont (c'est-
a-dire, le Profil de contréle en amont incorporé dans le PDF est comparé aux Profils de controle

86



ENF@CUS Pitstop Pro

en amont contenu dans un fichier de configuration). Pour de plus amples informations, reportez-
vous a la section Comparaison du Profil de contréle en amont Certified PDF a la page 220.

3.21.2. Ajout de dossiers dans le panneau Comparaison des
profils de contréle en amont

Vous pouvez facilement importer des fichiers de configuration de la comparaison de profils de
contréle en amont (fichiers * .ppc) sur votre ordinateur local dans le Panneau de comparaison de
profil de controle en amont.

Pour ce faire

1. Placez les fichiers *.pcc dans un ou plusieurs dossiers (et sous-dossiers, si nécessaire) sur
votre ordinateur.

2. Choisissez Edition > Préférences > Préférences Enfocus StatusCheck (Windows) ou Acrobat
> Préférences > Préférences Enfocus StatusCheck (Mac).

3. Commencez par cliquer sur la catégorie Base de données, puis cliquez sur Comparaison des
profils de contréle en amont.

4, 1]
Cliquez sur lil

5. Sélectionnez le dossier qui contient les fichiers de configuration.

6. Cliquez sur Sélectionner le dossier.
Le nom du dossier importé et le chemin sur votre ordinateur sont affichés dans la boite de
dialogue Préférences Enfocus StatusCheck.

7. Sivous ne voulez pas autoriser les utilisateurs a changer le dossier importé a partir du
Panneau de comparaison des profils de contréle en amont, cochez la case Lecture seule.

8. Cliquez sur OK.
Le dossier est ajouté au niveau le plus élevé dans le Panneau de comparaison des profils de
contréle en amont. Ce principe est différent de celui des dossiers en cours d'importation a

partir de ce panneau (a I'aide de I'option o P Importer/Exporter > Importer le groupe), qui
sont importés sous la forme d'un sous-dossier du dossier Local.

3.22. Préférences StatusCheck : Automatisation

Vous pouvez configurer l'interface utilisateur StatusCheck pour :

- Interdire I'affichage d'une boite de dialogue demandant d'entrer le commentaire de session
a chaque fois que vous enregistrez un fichier Certified PDF. Cochez la case Ne pas montrer
I'interface utilisateur a I'enregistrement pour ce faire.

« Entrer dans la zone de texte Toujours utiliser ce commentaire de session un commentaire de
session prédéfini qui sera utilisé a la place.
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4. Présentation de la zone de travail PitStop
Pro

4.1. Ou trouver les menus PitStop Pro

Description

Menus Reportez-vous a Barre de menus : apercu a la page 25 ou
Barre de menus : apercu (nouvelle version d'Acrobat) a la page
30

Outils Reportez-vous a Volets d'outils : apercu a la page 36 ou Volet

Outils (nouvelle version d'Acrobat) a la page 44

Menu contextuel Si I'outil Sélectionner les objets W est activé, le menu

contextuel, accessible via un Ctrl-clic ou un clic droit, affiche
les options et les actions de PitStop Pro relatives a la sélection
actuelle.

Exemple : si un objet texte est sélectionné, vous pouvez choisir
"texte > vectoriser" dans le menu contextuel.

4.2. Choix de la langue de l'interface PitStop Pro

Tout comme dans les versions multilingues d'Adobe Acrobat, vous pouvez définir la langue de
l'interface utilisateur PitStop Pro. Vous pouvez afficher I'ensemble des menus et des boites de
dialogue de PitStop Pro dans la langue de votre choix.

Procédez comme suit pour choisir la langue de l'interface utilisateur de PitStop Pro
1. Ouvrez la boite de dialogue Préférences et passez dans la catégorie Langue.

2. Sélectionnez la langue de votre choix.

Pour de plus amples informations, reportez-vous a la section Changement de la langue de
l'interface utilisateur PitStop Pro a la page 72.

3. Pour appliquer la nouvelle langue sélectionnée, redémarrez Adobe Acrobat.
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4.3. Parametres d'affichage PitStop

Cette partie de la documentation décrit le panneau Affichage PitStop.

4.3.1. Affichage d'un document PDF en mode tracé

4.3.1.1. Qu'est-ce que le mode tracé ?

Un document PDF peut s'afficher en deux modes différents :

« Mode apercqu. Il s'agit du mode d'affichage normal des documents PDF dans Adobe Acrobat.
Les pages, les objets et le texte du document PDF s'affichent a I'écran exactement tels qu'ils
s'imprimeront.

« Mode tracé

Un document PDF affiché en mode tracé se présente comme suit :

« Seul le contour des objets est visible.

« Le texte peut étre affiché en contour, sur fond noir, ou "grisé", c-a-d qu'il est représenté a
I'écran une barre grise plutot que par les caracteres individuels. Vous pouvez sélectionner
cette option dans la catégorie Modifier des Préférences d'Enfocus PitStop.
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4.3.1.2.

4.3.1.3.

Exemple : Mode tracé d'un document PDF : seuls les contours des objets sont visibles (A) et le
texte peut étre grisé (B).

Quand employer le mode tracé ?

Il peut étre préférable d'afficher le document PDF en mode tracé pour plusieurs raisons :

- Pour voir et sélectionner des objets (partiellement) recouverts par d'autres objets. Reportez-
vous également a Modification de I'ordre d'empilage d'objets a la page 247

« Pour voir et modifier des masques. Reportez-vous également a Masquage d'objets a la page
309

« Pour accélérer I'affichage des pages si elles contiennent des images bitmap volumineuses ou
en grand nombre.

Alternance entre le mode apercu et le mode tracé
Pour alterner entre le mode apercgu et le mode tracé

1. Ouvrez un document PDF.

2. Dansle panneau Affichage PitStop, cliquez sur le bouton Afficher le mode tracé =1,

4.3.2. Affichage ou masquage des annotations

Un document PDF peut contenir des annotations, lesquelles peuvent avoir été créées dans
Adobe Acrobat ou un module externe. Vous pouvez afficher ce document PDF avec ou sans ses
annotations.

Affichage ou masquage de toutes les annotations d'un document

e
Assurez-vous qu'aucune annotation n'est sélectionnée par I'outil Main >’ d'Adobe Acrobat.
2. Pour afficher ou masquer les annotations, cliquez sur le bouton Masquer/Afficher les
annotations = dans le panneau Affichage PitStop.

Exemple d'un document PDF avec ses annotations visibles ou invisibles.

Lorem ipsum dolor sit amet Lorem ipsum dolor sit amet
=)
- —
* A Proin luctus bibendum nis D'RA FT Proin luctus bibendum nisl
“ Lorem psTraarar sit amet, consectetuer adipl- Lorem Ipsum dolor sit amet, consectetuer adipi-
scing ellt. Praesent vel elit. Quisque In odio. Ut et scing elit. Praesent vel elit. Quisque In odio. Ut et
arcu. Phasellus non nibh. Ut @ pede nec lactus arcu. Phasellus non nibh. Ut & pede nec lactus

4.3.3. Accélération de I'affichage des images a l'aide d'images
alternées
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4.3.3.1. Affichage d'images alternées en basse résolution

Si vous travaillez avec des documents PDF contenant des images haute résolution, vous
souhaiterez sans doute les afficher plus rapidement dans Adobe Acrobat. Pour cela, cliquez sur
le bouton Accélérateur d'affichage d'image dans le panneau Affichage PitStop, pour autant que
le document PDF contienne des images alternées de résolution inférieure. Si ce n'est pas le cas,
vous pouvez aisément insérer des images alternées a l'aide d'un Script d'Actions.

Accélération de l'affichage des images
désactivée : I'image haute résolution est
affichée

Accélération de I'affichage des
images activée : un apercgu basse
résolution de l'image est affiché.

14

&

IO
|
241

4.3.3.2. Création d'images alternées dans un document PDF

Vous pouvez utiliser un Script d'Actions pour créer des images alternées.

Création d'images alternées dans un document PDF
1. Ouvrez le document PDF contenant les images haute résolution.

2. Choisissez (Plug-ins) > PitStop Pro > Scripts d'Actions.

Cliquez sur > Nouveau.
4, Complétez les Informations générales du Script d'Actions.
5. Dans la partie gauche du panneau, recherchez I'Action Ajouter les images alternées.

6. Pour ajouter I'Action Ajouter les images alternées a votre Script d'Actions, double-cliquez
dessus.

7. Définissez les attributs de I'action dans I'Editeur de Scripts d'Actions Enfocus :

. Précisez la résolution des images alternées.
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- Précisez si les images alternées doivent s'afficher en couleurs RVB.
8. Cliquez sur OK.

9. Dans le panneau Scripts d'Actions, sélectionnez I'option Exécuter sur Tout le document, et
cliquez sur Exécuter.

4.4. Gestionnaire de présélection Enfocus

Vous utilisez le Gestionnaire de présélection lorsque vous pouvez enregistrer, créer, gérer ou
sélectionner des parameétres dans PitStop Pro.

Une présélection peut étre un espace de travail, une disposition de design, un Script d'Actions,
un changement global ou un Profil de contréle en amont. Le Gestionnaire de présélection

est utilisé dans les panneaux correspondants. Ces derniers sont tous désignés sous le terme
"Présélection" dans ce document.

4.4.1. Bases de données de présélection

Bases de données locales
Vous pouvez voir quatre bases de données, Favoris, Récents, Standard et Local. Les nhoms de
bases de données sont tous précédés d'une icOne verte.

Vous pouvez ajouter des catégories / bases de données dans les Préférences Enfocus PitStop
Pro ou directement dans le Gestionnaire de présélection. Pour de plus amples informations,
consultez Création d'une base de données a la page 93.

Base de données Description

Favoris Cette base de données contient les raccourcis renvoyant aux

présélections dans la base de données Standard et/ ou Local
que vous avez ajoutées a vos favoris.

Pour ajouter une présélection a vos favoris, reportez-vous a
Ajout d'une présélection & vos favoris a la page 95.

Eléments récents Cette base de données montre automatiquement les 10
derniéres présélections utilisées.

Standard Cette base de données contient les présélections par défaut

installées avec PitStop Pro.

Vous pouvez modifier ces présélections, mais vous ne pouvez
pas enregistrer une présélection modifiée dans la base de
données Standard.

Si vous voulez enregistrer une présélection modifiée,
dupliquez-la d'abord de la base de données Standard vers la
base de données Local, puis modifiez le doublon.

Local Cette base de données contient les présélections que vous

avez modifiées ou créées, et auxquelles vous seul pouvez
accéder.
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Base de données Description

Vous pouvez modifier et renommer ces présélections a votre
convenance. Vous pouvez également les organiser en groupes
(voir Tri et groupement de présélections a la page 95).

Bases de données Cloud

Si votre société partage des ressources via Enfocus Cloud, vous pouvez voir une ou plusieurs
bases de données supplémentaires. Elles présentent une icone rose au lieu d'une icbne verte
et leur nom reflete celui de votre société. Elles contiennent des ressources partagées et mises a
jour via Enfocus Cloud.

Si ces ressources sont dotées d'une icdne de verrouillage, vous pouvez uniquement les utiliser,
vous ne pouvez pas les modifier ni les supprimer. Si elles ne sont pas dotées d'une icbne de
verrouillage, vous pouvez les ajouter, les modifier et les supprimer comme les autres ressources.
Sachez simplement que les modifications que vous apportez dans une base de données Cloud
sont synchronisées avec le Cloud et partagées automatiquement avec les autres utilisateurs !
Pour de plus amples informations, reportez-vous a la section Partage et utilisation des ressources
via Enfocus Cloud a la page 98.

4.411. Création d'une base de données

Vous pouvez importer un dossier existant sur votre disque dur ou dans un dossier partagé sous
la forme d'une base de données dans le Gestionnaire de présélection, soit dans les préférences
Enfocus PitStop Pro, soit directement a partir du Gestionnaire de présélection.

1. Cliquez avec le bouton droit sur le Gestionnaire de présélection et sélectionnez Nouveau >
Nouvelle base de données...

2. Une fenétre de navigateur s'ouvre ; sélectionnez le dossier que vous voulez importer en tant
que base de données et cliquez sur OK.

Vous pouvez voir ce dossier sous la forme d'une base de données dans le Gestionnaire de
présélection.

Si ce dossier contient des sous-dossiers, vous pouvez également les voir en tant que groupes
dans le Gestionnaire de présélection.

4.41.2. Affichage des propriétés d'une base de données importée

1. Une fois que vous avez importé une base de données, cliquez dessus avec le bouton droit
dans le souris dans le Gestionnaire de présélection et choisissez Afficher les propriétés...

Cette opération ouvre la boite de dialogue Propriétés.
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@ ® Properties

Display name: MHoew Database
Location: [Usersfanncoupefdatabase Browse...

Read-only

concel  (ZED

2. Sinécessaire, utilisez la bofte de dialogue Propriétés pour :

- changer le Nom d'affichage de la base de données (son nom dans le panneau),
« naviguer jusqu'a un autre dossier a utiliser comme base de données,

. définir la base de données comme étant en Lecture seule ou la rendre de nouveau
modifiable.

3. Cliquez sur OK pour enregistrer vos modifications.

4.41.3. Actualisation du panneau

Le panneau Gestionnaire de présélection est actualisé automatiquement, mais vous pouvez
I'actualiser manuellement dans certains cas spécifiques (par exemple, si les responsables de
I'assistance technique d'Enfocus vous y invitent).

2 -

Cliguez sur le bouton Action et sélectionnez Actualiser.

4.4.2. Gestion des présélections

4.4.2.1. Création d'une nouvelle présélection

Pour créer d'une nouvelle présélection, cliquez sur fald puis sur I'une des entrées suivantes :

Entrée Description

Nouveau Crée intégralement une nouvelle présélection

Nouveau a partir de ... Crée une nouvelle présélection a partir d'une présélection
existante.

La liste des présélections existantes apparait et vous pouvez
sélectionner la présélection que vous voulez utiliser comme
point de départ de la nouvelle présélection.

Nouveau a partir de la Crée une nouvelle présélection a partir de la présélection
sélection sélectionnée
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Entrée Description

Nouveau a partir du fichier Crée une nouvelle présélection a partir d'un fichier de

présélection sur disque.

4.4.2.2. Ajout d'une présélection a vos favoris

Pour ajouter une présélection a vos favoris, vous pouvez au choix :

La faire glisser dans la base de données Favoris.
Cliquer dessus avec le bouton droit et sélectionner Ajouter aux favoris.

[

La sélectionner, cliquer sur ce bouton et choisir Ajouter aux favoris.

4.4.2.3. Tri et groupement de présélections

Vous pouvez uniquement trier les présélections de type Favoris et Local. Les présélections de
type Standard ont un ordre fixe.

Pour monter ou descendre une présélection dans la structure de 'arborescence, vous pouvez
au choix :

- lafaire glisser vers le haut ou vers le bas,

la sélectionner, cliquer sur le bouton d'action %7 et choisir Déplacer vers le haut ou
Déplacer vers le bas.
Pour conserver le tri alphabétique des présélections, cliquez sur la fleche du filtre et

sélectionnez Conserver le tri.

e |

Q. |
w Search Mame
Search Author
Search Company
Search Description

v [eep Sorted
0 verry

Pour créer un groupe :

1. Sélectionnez la base de données (ou le groupe) dans laquelle vous voulez créer votre
groupe.

Cliquez sur le bouton d'action # -] ot sélectionnez Nouveau groupe...
3. Donnez un nom a votre groupe.

4.4.2.4. Recherche d'une présélection

Pour rechercher une présélection, vous pouvez parcourir les bases de données ou utiliser le filtre
placé en haut du panneau.

1.

Cliquez sur la fleche placée dans le filtre pour effectuer la recherche en fonction du nom de
la présélection, de l'auteur, de la société ou de la description de la présélection.
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2|

Q- )
v Search Mame |
Search Author
Search Company
Search Descripkion

Keep Sorted

T M

2. Entrez le texte a rechercher dans le filtre.

Vous pouvez utiliser la petite croix pour supprimer le texte a rechercher a l'issue de la recherche.

Q- color )

Remarque: Vos recherches antérieures sont enregistrées dans le filtre.

(2, calor ]|
- ’
image t

color

v Search Mame
Search Authaor
Search Company
Search Description

Keep Sorked

4.4.2.5. Suppression d'une présélection
Vous pouvez uniquement supprimer les présélections des bases de données Local et Favoris.

« Cliquez avec le bouton droit sur la présélection et sélectionnez Supprimer.
2 -

Sélectionnez la présélection, cliquez sur le bouton d'action et choisissez Supprimer.

Remarque: Vous pouvez également supprimer des groupes. Cette opération supprime
toutes les présélections figurant dans ce groupe.

4.4.2.6. Importation d'une présélection

1. Cliguez avec le bouton droit sur le Gestionnaire de présélection et sélectionnez Importer/
Exporter > Importer...

2. Une fenétre de navigateur s'ouvre et vous pouvez sélectionner le fichier que vous voulez
importer.
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44.2.7.

4.4.2.8.

4.4.2.9.

Remarque: Le fichier a sélectionner dépend du panneau dans lequel vous utilisez le
Gestionnaire de présélection : .ppws pour les espaces de travail, , .eal pour les Scripts
d'Actions, etc.

Cette opération ajoute la présélection a vos parametres de type Local.

Importation d'un groupe de présélection

1. Cliguez avec le bouton droit sur le Gestionnaire de présélection et sélectionnez Importer/
Exporter > Importer la hiérarchie...

2. Une fenétre de navigateur s'ouvre et vous pouvez sélectionner le dossier contenant les
fichiers de présélection que vous voulez importer.

Cette opération ajoute les présélections importées dans un groupe (portant le méme nom que le
dossier sélectionné) dans votre dossier de présélections Local.

Exportation d'une présélection

1. Cliquez avec le bouton droit sur la présélection que vous voulez exporter et sélectionnez
Importer/Exporter > Exporter...

2. Enregistrez la présélection sous la forme d'un fichier a 'emplacement voulu.

Remarque: Le type de fichier dépend du panneau dans lequel vous utilisez le
Gestionnaire de présélection : .ppws pour les espaces de travail, .eal pour les Scripts
d'Actions, etc.

Vous pouvez maintenant distribuer votre présélection en mettant le fichier a la disposition
d'autres.

Exportation d'un groupe de présélection

1. Cliquez avec le bouton droit sur le groupe de présélection que vous voulez exporter et
sélectionnez Importer/Exporter > Exporter la hiérarchie...

2. Enregistrez le groupe a I'emplacement voulu.

Cette opération crée un dossier contenant un fichier pour chaque présélection du groupe.
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4.5. Partage et utilisation des ressources via
Enfocus Cloud

Synchronisation des ressources

A partir de PitStop 24.07, il est possible de gérer les ressources (Scripts d'Actions, profils de
contrbéle en amont, etc.) de maniére centralisée et de les partager via Enfocus Cloud, afin que
tous les collaborateurs de la société (quelle que soit leur localisation) aient acces aux mémes
ressources. Chaque fois qu'une ressource est ajoutée, mise a jour ou supprimée, elle est
synchronisée avec Enfocus Cloud et instantanément mise a la disposition de tous les autres
utilisateurs (enregistrés dans le Cloud). Il n'est pas nécessaire d'importer ou d'exporter des
fichiers, ni de risquer d'utiliser des versions anciennes ou erronées ; les utilisateurs PitStop
(enregistrés) ont toujours la bonne version a portée de main. Et méme si un ordinateur tombe en
panne, vous n'avez pas a vous inquiéter. Toutes les ressources du Cloud sont enregistrées dans
le Cloud.

Remarque:

« Cette fonction est uniquement disponible pour les utilisateurs disposant d'un
abonnement PitStop Pro valide.

- PitStop 24 prend en charge quatre types de ressources Cloud : Scripts d'Actions,
Profils de contréle en amont, Jeux variables et Couleurs (dans le Sélecteur de
couleurs) ; les Changements globaux et les Exécutions rapides seront proposées dans
les prochaines versions.

s O

o
% ENF@CUS
) =/ CLOUD
Il

Principes de fonctionnement

L'acheteur d'un abonnement PitStop Pro obtient automatiquement l'acces a une zone
Administration Enfocus Cloud (avec 1 Go de stockage de données partagé pour tous les
utilisateurs) dans laquelle les utilisateurs et les groupes d'utilisateurs sont gérés. Tous les
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utilisateurs qui doivent avoir acces aux ressources partagées doivent étre enregistrés avec

leur ID Enfocus et ajoutés a un groupe d'utilisateurs qui détermine les autorisations dont ils
disposent ; par exemple, le groupe d'utilisateurs PitStop Librarians dispose d'un acces complet en
lecture/écriture, tandis que le groupe d'utilisateurs ReadOnly dispose uniquement d'un acces en
lecture.

Une fois les utilisateurs configurés, les utilisateurs enregistrés qui souhaitent utiliser cette
nouvelle fonctionnalité doivent se connecter a Enfocus Cloud dans PitStop. A partir de ce
moment, ils trouveront une base de données Cloud supplémentaire dans leur Gestionnaire de
présélection. Cette nouvelle base de données est reconnaissable a son icone rose et a son nom,
le nom de la société.

il ] Action Lists

v | 6| | % Y @ ) [

EI Favorites

EI Recent

(% standard

EI Local

E] Enfocus Print
'l:I-_"| Add Pageboxes
ﬁ_'"| Add Penguin
ﬁ_"| add pitstop logo

En fonction de leurs droits d'acceés, les utilisateurs de PitStop pourront ou non ajouter, modifier,
dupliquer, supprimer... des ressources.

Ressources provenant de plusieurs sociétés

Les utilisateurs appartenant a plusieurs sociétés (par exemple, une filiale et une société mere)
auront acces aux ressources Cloud de chacune de ces sociétés, s'ils sont ajoutés aux comptes
Cloud de chacune. lIs trouveront donc dans PitStop plusieurs bases de données Cloud, une pour
chaque société.
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il ] Action Lists

v | 6| | % Y @ ) [

EI Favorites

EI Recent

(% standard

EI Local

E] Enfocus Print

[¥) Esko PrePress
:ﬂ Delete last page (including contents)
&) Remove Empty Pages

Acceés au Cloud
Notez que le port 9002 doit étre disponible sur I'ordinateur qui exécute PitStop Pro.
Les parametres de pare-feu :

. *.enfocus.cloud et *.esko.cloud doivent étre en liste blanche.
« La communication via le port 443 doit étre autorisée.

4.5.1. Connexion a Enfocus Cloud

Pour voir et utiliser les ressources partagées par l'intermédiaire d'Enfocus Cloud, vous devez
vous connecter au Cloud. Vous pouvez le faire via les Préférences PitStop ou via le menu d'aide
de PitStop Pro.

Procédez comme suit :

1. Pour se connecter via les préférences PitStop Pro :
a. Choisissez Edition > Préférences (Windows) ou Acrobat > Parametres (Mac) et cliquez
sur Enfocus PitStop Pro.
Cliquez sur la catégorie Connexions.
En bas, dans la section Enfocus Cloud, cliquez sur Connexion.
Entrez votre ID Enfocus et votre mot de passe.

o 200

Cliquez sur Connexion.
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Enfocus Cloud

Sign Out

4 ann coupe

Lorsque vous étes correctement connecté, votre nom est affiché.

2. Pour vous connecter via le menu d'aide de PitStop Pro :

a. Ouvrez le menu d'aide :

« (Interface utilisateur Acrobat classique) : Aide > Aide des plug-ins > Aide
Enfocus PitStop Pro > > Enfocus Cloud > Connexion.

« (Nouvelle interface utilisateur Acrobat) : Plug-ins > Pour le menu Aide > > Aide des plug-
ins > Aide Enfocus PitStop Pro > > Enfocus Cloud > Connexion.

L'option Connexion se transforme en Déconnexion.

Une fois que vous avez cliqué sur un élément de menu ou un outil PitStop Pro, une option de
menu supplémentaire apparait sous Déconnexion : Administration Enfocus Cloud > <nom
de votre société>. Si vous étes vous-méme administrateur Cloud, vous pouvez cliquer sur

le nom de votre société pour ouvrir la zone Administration Enfocus Cloud afin de gérer les
utilisateurs et les groupes d'utilisateurs.

Remarque:

- Sivous voyez un autre nom de société dans ce menu, vous avez probablement
été ajouté par un autre administrateur Cloud. En fonction des autorisations
accordées, vous pourrez consulter et/ou modifier des éléments dans la zone
Administreur général de cet utilisateur.

« Vous ne pouvez pas étre connecté sur différents appareils en méme temps. Si
vous souhaitez utiliser votre compte Cloud sur un deuxieme appareil, vous devez
d'abord vous déconnecter du Cloud sur le premier appareil, puis vous reconnecter
sur l'autre appareil.

La ou les bases de données Cloud auxquelles vous avez acces seront visibles dans PitStop, dans
le Gestionnaire de présélection. Lorsque vous vous connectez en tant que premier utilisateur de
votre société, cette opération peut prendre un certain temps (jusqu'a une minute), car tous les
comptes Cloud de votre société sont configurés en arriere-plan (= le compte Cloud de I'acheteur
et les comptes des utilisateurs auxquels un abonnement a été attribué).
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Remarque: Sivous ne voyez pas la base de données Cloud, en particulier dans la boite
de dialogue Jeux variables (accessible via les Préférences), cliquez sur I'un des outils ou
sur I'un des éléments du menu PitStop pour forcer une vérification de la licence PitStop.

4.5.2. Gestion des utilisateurs et des groupes d'utilisateurs
(administrateurs Cloud uniquement)

Zone Administration Enfocus Cloud

Cet espace Cloud est accessible via le menu Aide de PitStop Pro. Reportez-vous a Connexion &
la zone Administration Cloud a la page 103.

Il est destiné aux administrateurs Enfocus Cloud (= les personnes qui ont acheté les
abonnements PitStop pour leur société) pour gérer les utilisateurs et les groupes d'utilisateurs.
Les autres utilisateurs (= les personnes qui ont obtenu un abonnement de la part de I'acheteur)
ont un acces en consultation, mais ils ne peuvent pas apporter de modifications.

2 Enfocus Print ® Userseo

e ann coupe
Users
e Manage Internal and external

Q

User E-mail Created By  Groups

users e Baker, Laila laila@enfocusprint.com COUPE, anN  |nternal Users, PitStop Librarians, Users
e ?roups @ coupe, ann ann@enfocusprintcom  System Administrators, Internal Users, Users
Manage groups of users
+ d Connections Network @ Grant, Mary mary@enfocusprint.com  coupe,ann  Internal Users, PitStop ReadOnly, Users
d F Metwao .
0 Jones, John john@enfocusprint.com coupe, ann Internal Users, PitStop ReadOnly, Users
+ Location
@ Miller, Peter peter@enfocusprint.com coupe, ann Internal Users, PitStop Librarians, Users

La zone Administration Enfocus Cloud comporte deux sections :

. Utilisateurs : cette section répertorie les utilisateurs qui peuvent accéder aux ressources de la
société. lls sont enregistrés avec leur ID Enfocus.

- Groupes : cette section répertorie les groupes d'utilisateurs. Chaque groupe dispose de
certaines autorisations, attribuées a tous les utilisateurs qui en font partie. Pour PitStop, seuls
le groupe Administrateurs et les groupes dont le nom commence par 'PitStop' sont pertinents.

Groupe d'utilisateurs Autorisations

Administrateurs Gestion des utilisateurs et accés en lecture/écriture a toutes les
ressources Cloud.

PitStop Librarians Acces en lecture/écriture : les membres du groupe peuvent
ajouter, modifier, dupliquer et supprimer des ressources Cloud.
Ces modifications sont synchronisées avec le Cloud et partagées
avec tous les utilisateurs enregistrés dans le Cloud.

PitStop ReadOnly Acces en lecture seule : les membres du groupe peuvent
uniquement utiliser les ressources, par exemple exécuter des
Scripts d'Actions, mais ils ne peuvent pas les modifier.
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Groupe d'utilisateurs Autorisations

Remarque: Les utilisateurs en lecture seule ne peuvent
pas modifier les ressources dans le Cloud, mais ils
peuvent créer une copie locale (= I'enregistrer dans la
base de données locale) et la modifier. Toutefois, les
copies locales ne sont pas synchronisées avec le Cloud.

Utilisateurs PitStop Acces complet limité a leurs propres ressources : les membres
du groupe peuvent créer et modifier entierement leurs propres
ressources, mais ils n'ont qu'un accés en lecture seule aux
ressources des autres utilisateurs.

Ce groupe n'est pas encore pris en charge dans PitStop.

Notez que les autres sections/boutons (Ajouter des connexions/Réseau de partenaires/
Localisation) ne sont pas pertinents pour PitStop.

Marche a suivre

Les utilisateurs sont définis automatiquement. L'acheteur des abonnements est ajouté au groupe
Administrateurs, tandis que les utilisateurs qui se voient attribuer un abonnement (via My Enfocus
de l'acheteur) sont par défaut ajoutés au groupe PitStop Lecture seule. Les utilisateurs qui
devraient disposer d'un acces complet en lecture/écriture doivent étre déplacés manuellement
vers le groupe Utilisateurs de PitStop Library.

En tant qu'administrateur Enfocus Cloud, vous pouvez enregistrer des utilisateurs
supplémentaires si vous le souhaitez et les ajouter au groupe correspondant. Notez que vous
n'avez pas besoin d'attendre qu'ils disposent d'un abonnement PitStop Pro actif ; vous pouvez
ajouter des utilisateurs a I'avance, ainsi il leur suffira de se connecter au Cloud une fois qu'ils
disposeront de leur abonnement PitStop Pro.

Une fois les utilisateurs configurés correctement, vous pouvez créer ou charger des ressources
dans Enfocus Cloud (= dans la base de données Enfocus Cloud) en utilisant PitStop selon la
procédure habituelle. Tous les utilisateurs enregistrés verront ces ressources dans la base de
données Cloud, dans leur Gestionnaire de présélections, et ils pourront les exécuter et/ou les
modifier, en fonction des autorisations accordées au groupe auquel ils appartiennent.

Plusieurs bases de données Cloud ?

Il est possible d'avoir acces a plusieurs bases de données Cloud (des bases de données
appartenant a des sociétés différentes). Tel est le cas si un utilisateur est enregistré dans
Enfocus Cloud par plusieurs administrateurs Enfocus Cloud.

45.2.1. Connexion a la zone Administration Cloud

La zone Administration Cloud est I'espace Cloud dans lequel les administrateurs Enfocus Cloud
(= les utilisateurs qui ont acheté un abonnement PitStop pour leur société) peuvent gérer les
utilisateurs qui doivent avoir accés aux ressources dans le Cloud.

Pour accéder a la zone des administrateurs Cloud, procédez comme suit :
Dans PitStop, sélectionnez :

« (Interface utilisateur Acrobat classique) : Aide > Aide des plug-ins > Aide
Enfocus PitStop Pro > Enfocus Cloud > Administration Enfocus Cloud > <votre société>.
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« (Nouvelle interface utilisateur Acrobat) : Plug-ins > Pour le menu Aide > Aide des plug-ins
> Aide Enfocus PitStop Pro > Enfocus Cloud > Administration Enfocus Cloud > <votre
société>.

Remarque:

Le nom de la société est extrait de votre compte My Enfocus (Renseignements
personnels - Détails de la facture).

Si vous voyez un autre nom de société dans ce menu, vous avez probablement
été ajouté par un autre administrateur Cloud. En fonction des autorisations
accordées, vous pourrez consulter et/ou modifier des éléments dans la zone
Administreur général de cet utilisateur.

Le pays de votre société (tel qu'il apparait dans les Détails de la facture de
votre compte My Enfocus) détermine si votre compte appartient au cluster
Enfocus Cloud européen ou américain. Dans PitStop 24, il n'est pas encore
possible d'avoir acces a deux clusters différents en méme temps ; vous verrez
uniquement les bases de données Cloud européennes ou américaines dans votre
PitStop.

Vous avez désormais acces a la zone Administration Cloud de votre société.

4.5.2.2. Ajouter un utilisateur a Enfocus Cloud

Un utilisateur doit étre enregistré dans Enfocus Cloud pour pouvoir utiliser et/ou modifier des
ressources partagées. Cette opération doit étre effectuée par un administrateur Enfocus Cloud.

Pour ajouter un utilisateur, procédez comme suit :

1.

Cliquez sur Utilisateurs dans la zone Administration Cloud, dans la barre latérale de

navigation de gauche.

Dans le coin supérieur droit de la page, cliquez sur le bouton bleu Ajouter un utilisateur.

Saisissez l'adresse e-mail, le prénom et le nom de I'utilisateur que vous souhaitez ajouter.

Les autres champs sont facultatifs.

Remarque: L'adresse e-mail doit étre I'ID Enfocus que I'utilisateur emploiera pour se
connecter a PitStop.

4. Cliquez sur Ajouter un utilisateur.

Le nouvel utilisateur est ajouté a la liste des utilisateurs. Comme vous pouvez le voir dans
I'apercu, les nouveaux utilisateurs appartiennent automatiquement au groupe des utilisateurs
internes et au groupe des utilisateurs. L'appartenance a ces groupes n'est assortie d'aucune
autorisation.
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Vous devez maintenant gjouter I'utilisateur au groupe d'utilisateurs approprié, afin de lui
accorder les autorisations nécessaires.

4.5.2.3. Ajouter un utilisateur a groupe d'utilisateurs

Les groupes d'utilisateurs déterminent les autorisations des utilisateurs. Par exemple, tous les
utilisateurs appartenant au groupe d'utilisateurs ReadOnly auront un acces en lecture seule aux

ressources du Cloud.

Pour ajouter un utilisateur a un groupe d'utilisateurs, procédez comme suit :

1. Cliquez sur Groupes dans la zone Administration Cloud, dans la barre latérale de gauche.

2. Cliquez sur le groupe auquel vous souhaitez ajouter I'utilisateur :

Groupe d'utilisateurs

Autorisations

Administrateurs

Gestion des utilisateurs et acces en lecture/écriture a toutes les
ressources Cloud.

PitStop Librarians

Acces en lecture/écriture : les membres du groupe peuvent
ajouter, modifier, dupliquer et supprimer des ressources Cloud.
Ces modifications sont synchronisées avec le Cloud et partagées
avec tous les utilisateurs enregistrés dans le Cloud.

PitStop ReadOnly

Acceés en lecture seule : les membres du groupe peuvent
uniquement utiliser les ressources, par exemple exécuter des
Scripts d'Actions, mais ils ne peuvent pas les modifier.

Remarque: Les utilisateurs en lecture seule ne peuvent
pas modifier les ressources dans le Cloud, mais ils
peuvent créer une copie locale (= I'enregistrer dans la
base de données locale) et la modifier. Toutefois, les
copies locales ne sont pas synchronisées avec le Cloud.

Utilisateurs PitStop

Accés complet limité a leurs propres ressources : les membres
du groupe peuvent créer et modifier entierement leurs propres
ressources, mais ils n'ont qu'un acces en lecture seule aux
ressources des autres utilisateurs.

Ce groupe n'est pas encore pris en charge dans PitStop.

Remarque: |l existe d'autres groupes dans l'apercu, mais seuls le groupe
Administrateurs et les groupes dont le nom commence par 'PitStop' sont pertinents

pour PitStop.

3. Cliquez sur le bouton bleu Ajouter un membre dans la barre latérale de droite, dans la
section Membres du groupe.

4. Sélectionnez l'utilisateur que vous souhaitez ajouter au groupe.

5. Cliquez sur Ajouter au groupe.
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4.5.2.4.

L'utilisateur disposera désormais d'une base de données Cloud (dont le nom reflete celui de
la société) dans le Gestionnaire de présélection de PitStop. En cas d'acces en lecture seule, la
base de données et chacune des ressources de cette base de données auront une icbne de
verrouillage.

Remarque: Sil'utilisateur ne voit pas la base de données Cloud dans le gestionnaire de
présélection de PitStop, nous recommandons de redémarrer Acrobat.

Modifier les autorisations utilisateur

En tant qu'administrateur Enfocus Cloud, vous pouvez supprimer des utilisateurs d'Enfocus Cloud
s'ils n'ont plus besoin d'y accéder, et/ou les supprimer d'un groupe d'utilisateurs si nécessaire.

Supprimer un utilisateur d'Enfocus Cloud

Si un utilisateur n'est plus autorisé a utiliser les ressources Cloud (par exemple, un utilisateur qui
a quitté la société), vous devez le supprimer d'Enfocus Cloud. Cette opération doit étre effectuée
par un administrateur Enfocus Cloud.

Pour supprimer un utilisateur, procédez comme suit :

1. Cliquez sur Utilisateurs dans la zone Administration Cloud, dans la barre latérale de
navigation de gauche.

2. Cliquez sur la case a cocher de l'utilisateur que vous souhaitez supprimer.
La case a cocher prend la couleur bleue et une coche s'affiche.

3. Dans le coin supérieur droit, cliquez sur le bouton bleu Supprimer les utilisateurs.

4. Pour confirmer votre choix, cliquez sur Supprimer.

L'utilisateur est supprimé de I'apercu et il ne pourra plus consulter les bases de données Cloud et
les ressources Cloud dans PitStop.

Supprimer un utilisateur d'un groupe

Lorsque les autorisations associées a un groupe d'utilisateurs spécifique ne doivent plus
s'appliquer a un utilisateur, il convient de retirer cet utilisateur d'Enfocus Cloud. Cette opération
doit étre effectuée par un administrateur Enfocus Cloud.

Pour retirer un utilisateur d'un groupe, procédez comme suit :

1. Cliquez sur Groupe dans la zone Administration Cloud, dans la barre latérale de navigation
de gauche.

2. Cliquez sur le groupe dont vous souhaitez retirer un membre.
La case a cocher prend la couleur bleue et une coche s'affiche.

3. Dans le coin inférieur droit, sélectionnez I'utilisateur et cliquez sur Supprimer le membre
dans la section Membres du groupe.
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L'utilisateur est supprimé du groupe. Vous pouvez ajouter I'utilisateur a un autre groupe, le cas
échéant. Reportez-vous a Ajouter un utilisateur a groupe d'utilisateurs a la page 105.

4.5.3. Partage des ressources Cloud

Si vous étes un administrateur Enfocus Cloud, vos ressources sont automatiquement partagées
avec tous les utilisateurs ajoutés aux groupes PitStop dans la zone Administration Enfocus Cloud.

En fonction de leurs autorisations, ils pourront simplement utiliser une ressource (par exemple,
exécuter un Script d'Actions) ou en avoir le contrdle total (par exemple, dupliquer, renommer,
modifier, ... un Script d'Actions). N'oubliez pas que les utilisateurs appartenant au groupe
ReadOnly peuvent toujours créer une copie locale de la ressource. Si vous ne voulez pas que
les utilisateurs procédent ainsi, vous pouvez protéger la ressource par un mot de passe selon la
procédure habituelle (voir Verrouillage d'un Script d'Actions a la page 386 ou Verrouillage d'un
Profil de contréle en amont par mot de passe a la page 174).

Notez que toutes les modifications apportées aux ressources (par vous ou par un utilisateur
disposant de droits de lecture/écriture) sont synchronisées automatiquement. Ainsi, tous les
utilisateurs disposent des mémes ressources a tout moment.

Pour plus d'informations sur I'exécution, I'ajout, la modification et la suppression de ressources,
consultez Gestion des présélections a la page 94.

4.5.4. Utilisation de ressources Cloud

Une fois que vous étes connecté a Enfocus Cloud, vous pouvez utiliser les ressources de la
ou des bases de données Cloud comme les autres bases de données (par exemple, Local,
Standard,...).

En fonction de vos autorisations, vous pourrez simplement les exécuter et/ou les modifier.

Si vous disposez d'un acces en écriture, vous devez savoir que toutes les modifications sont
synchronisées automatiquement avec tous les utilisateurs. Par exemple, si vous supprimez une
présélection, elle sera supprimée de la base de données Cloud et ne sera donc plus disponible
pour les autres utilisateurs de votre organisation.

Remarque: Si plusieurs personnes disposant d'un acces en écriture apportent des
modifications a la méme ressource, la derniére version enregistrée s'appliquera. Dans les
prochaines versions, nous introduirons un mécanisme de verrouillage destinées a éviter
que deux personnes puissent modifier les ressources en méme temps.

Si vous disposez d'un acces en lecture seule, les ressources (et la base de données) sont
marquées d'une icdne de verrouillage. Vous pouvez les exécuter, mais vous ne pouvez pas les
modifier, sauf si vous les enregistrez localement. C'est également le cas pour les ressources de la
base de données Standard.

Pour de plus amples informations, reportez-vous a la section Gestion des présélections a la page
94.

Remarque: Le menu contextuel contient un nouvel élément de menu : Télécharger
depuis Enfocus Cloud. Cliquez sur cette option pour forcer PitStop a synchroniser les
ressources instantanément.
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4.6. Espaces de travail

Un espace de travail vous permet de personnaliser l'interface utilisateur de PitStop Pro (par
exemple, en affichant ou masquant les panneaux Enfocus), afin de que vous puissiez voir
exactement les informations voulues.

Les espaces de travail incluent également d'autres parametres provenant d'Adobe Acrobat et
Enfocus PitStop Pro, par exemple, la position des fenétres, les parametres d'affichage et de
couleur, les dispositions de design, etc.

Vous pouvez utiliser les espaces de travail par défaut fournis avec PitStop Pro ou vous pouvez
créer des espaces de travail adaptés aux différentes tadches que vous effectuez avec PitStop
Pro. Vous pouvez aussi passer rapidement d'un espace de travail a I'autre, ou configurer un
espace de travail de démarrage. Par exemple, si vous voulez toujours voir les zones de page,
vous pouvez, lorsque vous travaillez dans un document PDF, configurer un espace de travail en
activant les zones de page et définir cet espace de travail comme votre espace de travail par
défaut.

4.6.1. Ouverture du Panneau Espace de travail Enfocus

Le Panneau Espace de travail Enfocus vous permet de gérer vos espaces de travail.

Pour ouvrir le Panneau Espace de travail Enfocus

Choisissez I'une des options suivantes :

« Utilisez le raccourci Alt + Ctrl + U (Windows), ou Option + Commande + U (Mac).

Remarque: Vous pouvez changer ces raccourcis en créant votre propre jeu de
raccourcis. Reportez-vous a Préférences PitStop Pro : Raccourcis a la page 77.

Allez a Outils > Affichage PitStop > Espaces de travail |, et choisissez Panneau Espace
de travail dans le menu déroulant.
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nfocus Workspace Panel %

Q. K2
:IEI Fawvorites
_IEI Recent
= [[& standard

e
|1 Hide Pitstap Pra

Marual editing
! Processing

| 1 Shaw PitStop Pro

Local

Startup workspace:

Apply

Dans le Panneau Espace de travail Enfocus, vous pouvez organiser, rechercher, dupliquer et
gérer vos espaces de travail a I'aide du Gestionnaire de présélection Enfocus. Veuillez noter que
les espaces de travail par défaut se trouvent sous Standard.

4.6.2. Espaces de travail par défaut

PitStop Pro contient quatre espaces de travail par défaut, que vous pouvez utiliser
immédiatement, sans avoir besoin de les modifier.

Espace de travail Description

Masquer PitStop Pro Masque la plus grande partie possible de l'interface utilisateur
PitStop Pro. Il vous permet d'utiliser Adobe Acrobat sans
interférence inutile de PitStop Pro.

Edition manuelle Ouvre les tableaux de bord qui servent normalement a éditer
les fichiers PDF (par exemple, Enfocus Inspecteur).

Traitement Ouvre le panneau Enfocus Traitement et propose les
parametres qui sont normalement utilisés pour I'exécution
de taches de traitement semi-automatiques (par exemple, le
controle en amont d'un document).

Afficher PitStop Pro Affiche toutes les barres d'outils Enfocus. Vous pouvez |'utiliser
apres l'espace de travail "Masquer PitStop Pro" pour rendre les
outils et les barres d'outils de nouveau visibles.

Utilisation d'un espace de travail par défaut
Pour utiliser un espace de travail par défaut sans le modifier

1. Ouvrez le Panneau Espace de travail Enfocus.
2. Sélectionnez I'espace de travail préféré (sous Standard).
3. Cliquez sur Appliquer.
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nfocus Workspace Panel [%]

@ NES

LB Favorites

P>

4 Hide PikStop Pro
E Manual editing

ﬁ Processing
|4 Show Pitstop Pro
8 Local

Startup workspace:
.

U Apply

ﬂ Remarque: Sivous voulez visualiser ou modifier les parametres d'un espace de travail,
reportez-vous a Edition d'un espace de travail a la page 111.

4.6.3. Utilisation des espaces de travail

4.6.3.1. Création d'un espace de travail
Pour créer un espace de travail de toutes pieces

1. Ouvrez le Panneau Espace de travail Enfocus.

Consultez Ouverture du Panneau Espace de travail Enfocus a la page 108.

2. Cliguez avec le bouton droit dans ce panneau et sélectionnez Nouveau > Nouveau...

Cette opération ouvre I'Editeur d'espace de travail Enfocus.
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nfocus Workspace Editor - Untitled 3]

Workspace Mame: |Untit|E|:| |

Description:

_aktegories: Setkings: Actions+
At iew Settings [ owerprint preview |OFF |
Acrobat Color Setting,

PitStop Pro view Modes [ use local Fonks |OFF |

Pitstop Pro Preferences

FitStop Pro Presets [] show large images |OFF |

Fitstop Pro Conkral Panels

Toolbars [] view transparency grid |OFF |

Menu Items
[] Page lavout |Autumatic |
|:| Zoorn |Automatic |
[ views grid |OFF |
[] snap to grid |OFF |
[] view rulers |OFF |
[] cursor coordinates |OFF |

O ] l Cancel ]

3. Entrez un Nom d'espace de travail évocateur.

4. Pour chacune des Catégories, choisissez les Parameétres que vous voulez utiliser et leurs

valeurs.

Pour de plus amples informations sur les parametres, reportez-vous aux rubriques de la

section Parameétres de I'espace de travail a la page 114.

ﬂ Remarque: Vous pouvez également saisir les parametres a partir de votre interface
Acrobat / PitStop Pro actuelle et les utiliser dans votre espace de travail :

« Cliquez sur le menu Actions et sélectionnez Saisir toutes les catégories afin de

saisir tous les parametres actuels pour votre espace de travail.

. Sélectionnez une catégorie, cliquez sur le menu Actions et sélectionnez Saisir la
catégorie actuelle afin de saisir les parametres actuels relatifs a cette catégorie

(par exemple, tous les parametres d'affichage Acrobat).

5. Une fois que vous avez terminé, cliquez sur OK.

Votre nouvel espace de travail est enregistré en tant qu'espace de travail Local.

4.6.3.2. Edition d'un espace de travail

Pour éditer un espace de travail
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1. Ouvrez le Panneau Espace de travail Enfocus.

Consultez Ouverture du Panneau Espace de travail Enfocus a la page 108.

2. Sil'espace de travail que vous voulez éditer est un espace de travail par défaut (placé sous
Standard), faites-le glisser dans la base de données Local.

L'espace de travail est dupliqué automatiquement ; le nom de I'espace de travail sera suivi
d'un nombre entre crochets.

3. Dans la base de données Local, double-cliquez sur I'espace de travail a éditer.

L'espace de travail s'ouvre dans I'Editeur d'espace de travail Enfocus.

nfocus Workspace Editor - Manual editing 3]
Workspace Mame: |Manual editing |
Deescription: This workspace opens those conkrol panels typically used ko edit PODF files (such as

the Pitstop Inspectar).
Cateqgories: Setkings: Ackions
Orverprink presvigw |On v|
etkings
PitStop Pro view Modes Ise local Fonks |OFF V|
Fitstop Pro Preferences
Fitstop Pro Presets Show large images |On V|
Fit3top Pro Conkrol Panels
Tonolbars Yiew transparency grid |OFF V|
Menu Items
[] Page lavout |Aut0matic |
|:| Zoorn |.ﬂ.utumatic |
Wiew grid |OFF v|
Snap ko grid |OFF v|
[] view rulers |OFF |
[] cursor coordinates |OFF |
I O ] l Zancel ]

4. Editez I'espace de travail selon vos besoins.

Pour de plus amples informations sur les parametres, reportez-vous aux rubriques de la
section Parameétres de I'espace de travail a la page 114.

ﬂ Remarque: Vous pouvez également saisir les parametres a partir de votre interface
Acrobat / PitStop Pro actuelle et les utiliser dans votre espace de travail :

« Cliquez sur le menu Actions et sélectionnez Saisir toutes les catégories afin de
saisir tous les parametres actuels pour votre espace de travail.

. Sélectionnez une catégorie, cliquez sur le menu Actions et sélectionnez Saisir la
catégorie actuelle afin de saisir les parametres actuels relatifs a cette catégorie
(par exemple, tous les parametres d'affichage Acrobat).
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4.6.3.3.

4.6.3.4.

5. Une fois que vous avez terminé, cliquez sur OK pour enregistrer I'espace de travail modifié.

Application d'un espace de travail

Appliquer un espace de travail signifie I'utiliser pour le travail en cours. La prochaine fois que
vous ouvrirez Acrobat, vous devrez I'appliquer une nouvelle fois (le cas échéant), sauf si vous /e
configurez comme votre espace de travail de démarrage.

Pour appliquer un espace de travail

« Ouvrez le Panneau Espace de travail Enfocus et cliquez sur le bouton Appliquer.
« Dans le volet Outil - panneau Affichage PitStop, cliquez sur la fleche placé a c6té du bouton

Enfocus Workspace et sélectionnez Appliquer I'espace de travail > <nom de I'espace de
travail a utiliser>.

Un message peut s'afficher, pour vous demander d'effectuer manuellement différents réglages.
Par exemple, si les parametres de surimpression sont activés dans I'espace de travail, vous serez
guidé vers la catégorie Affichage de page de la boite de dialogue Préférences Adobe. Vous
pouvez alors effectuer manuellement la modification requise.

Sélection d'un espace de travail de démarrage
Pour utiliser un espace de travail par défaut au prochain démarrage d'Acrobat Professional :

1. Ouvrez le Panneau Espace de travail Enfocus.

Consultez Ouverture du Panneau Espace de travail Enfocus a la page 108.

2. Dans le Panneau Espace de travail Enfocus, sélectionnez I'espace de travail que vous voulez
utiliser comme espace de travail de démarrage.

Cliquez sur le bouton d'action o
démarrage.

et choisissez Appliquer I'espace de travail sélectionné au

Vous pouvez voir I'espace de travail sélectionné au bas du panneau. Dans cet exemple,
I'espace de travail sélectionné est : "Traitement".
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nfocus Workspace Panel X
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Hide PitStop Pro
Manual editing
Processing
Shiaws PitSkop Pro
_IE Local

Startup workspace: Processing
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4.6.3.5. Parametres de l'espace de travail

Ce chapitre décrit les parametres les plus importants de I'espace de travail. Pour de plus amples
informations sur les parametres Acrobat, reportez-vous a I'Aide d'Adobe Acrobat.

Apercu de la surimpression

L'Apercu de la surimpression est une fonction d'Adobe Acrobat. Vous pouvez vous en servir
pour simuler a I'écran le résultat d'une surimpression sur des documents en séparation de
couleurs.

Fonction Apercu de la surimpression Fonction Apercu de la surimpression activée
désactivée

Utiliser des polices locales

Lorsque vous examinez un document PDF dont les polices ne sont pas incorporées, vous pouvez
employer la fonction Utiliser les polices locales d'Adobe Acrobat. L'effet est le suivant :

‘ Option Utiliser les polices locales désactivée | Option Utiliser les polices locales activée
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L_orem jpsum dolor sit amet Lorem ipsum Bolor sit amet

Proin luctus bibend um nisl Proin luctus bibendum nisl

Adobe Acrobat utilise les polices du document | Adobe Acrobat utilise les polices placées
PDF et remplaces toutes les polices qui ne sur l'ordinateur sur lequel vous visualisez le
sont pas incorporées. Cette substitution document PDF.

de polices intervient toujours, méme si les
polices sont installées sur 'ordinateur utilisé
pour visualiser le document PDF. Elle vous
permet de voir comment le document PDF

se présentera sur I'ordinateur d'un autre
utilisateur. Cela peut parfois entrainer des
espacements de caractéres incorrects ou des
lettres biscornues.

Afficher les images de grande taille

Afficher les images de grande taille est une préférence d'Adobe Acrobat que vous pouvez
utiliser pour faire en sorte qu'Adobe Acrobat affiche ou masque les images volumineuses.

L'affichage en haute résolution des images volumineuses requiert un ordinateur suffisamment
rapide.

Option Afficher les images de grande taille Option Afficher les images de grande taille
désactivée activée

Afficher la grille de transparence

Vous pouvez utiliser la préférence Afficher le damier de transparence d'Adobe Acrobat pour
voir quels objets sont transparents et lesquels ne le sont pas. Si vous sélectionnez cette option,
une grille apparait derriere les objets transparents.
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Option Afficher la grille de transparence
désactivée

Duis mattis risus nec sapien

Etlam semper. Curabltur quam dlam, congue sed,
tristique In, eulsmod et, sem. Suspendisse dul sem,
accumsan eu, congue et, venenatls ut, nisl. Donec
lectus dolor, susciplt a, semper at, cursus et, mi.
Donec a metus. Sad mil. In libero. Etlam fringilla
erns Id sem. Fusce egestas mollls lacus. Vivamus
suscipit. Nullam sit amet dolor a tortor scelerisque
varlus. Fusce lectus nisl, sodales ac, consectetuer
sad, tempus sed, justo. Maecenas facllisis enim
Imperdiet nibh.

Option Afficher la grille de transparence
activée : le graphique n'est pas transparent, il a
un arriere-plan blanc

Duis mattis risus nec sapien

Etlam semper. Curabitur quam diam, congue sed,
tristique In, euismod et, sem. Suspendisse dul sem,
accumsan eu, congua at, venenatis ut, nisi. Donec
lectus dolor, susciplt a, semper at, cursus et, mi.
Danec.a metus, Sed mi. In liberg. Etlam fringlla
erosid sem. Fusce egestas mollls lacus. Vivamus
suscipite Mullam sit amet dolora tortorscelarisque
varius. Fusce lectus nisl, sodales ac, consectetuar
sed, tempus sed, Justo. Maecenas facllisis enim
Imperdiat nibh.

Afficher la grille

Pour aligner le texte et les objets graphiques d'un document PDF, vous pouvez vous servir des
guides Enfocus PitStop Pro mais aussi des grilles Adobe Acrobat. Si vous sélectionnez Afficher la
grille, votre document PDF se couvre d'un quadrillage de lignes horizontales et verticales.

Option Afficher la grille désactivée

Lorem ipsum dolar st amet

Frols kctas bsndare ksl
Larern |paun delar ik s, coscistasn iyl
wirgg ol Pussaani vel . Quivs in il BEst
WL Phmek ran ik Hos Pl e o

s, Cymscak arstlans gui

Hadd
fas gt rhorc s, Sed corgue tenpun ond. Hemesa
runnris AR el s, subunsd ac, anip
sk, pharstis conmecistues, dukr. Frlsrisgs
daplbis quary In secus. Sl quh uma Sepand-
T Lo by v e Do vhoen, eni ee
namanry pharvim, magrs b voripsk o, e
wabcaba i rom i gu  mecn. Forbl non pece viles
rian s ey pus fringlln

Option Afficher la grille activée

Lnr4n Ipsum duolgr sit amet
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Activer la grille magnétique

Activer la grille magnétique est une fonction d'Adobe Acrobat qui "magnétise" les lignes de
grille : un objet placé a proximité d'une ligne de grille est attiré par elle comme par un aimant.

Voir les zones de page

Vous pouvez afficher un document PDF avec ses zones de pages visibles ou masquées. Les
zones de page sont des rectangles imaginaires encadrant les différents éléments de la page,
ainsi que la page elle-méme. Vous pouvez aussi vous servir du bouton Afficher les zones de

page . pour afficher ou masquer les zones de page d'un document PDF.

Option Afficher les zones de page désactivée | Option Afficher les zones de page activée

Laren ipsam dolar dtamd

N | — _!
"

|

- —~ —il[

Accélération de I'affichage des images (alternées)

Si vous travaillez avec des documents PDF contenant des images haute résolution, vous
souhaiterez sans doute les afficher plus rapidement dans Adobe Acrobat.

Option Afficher les images alternées Option Afficher les images alternées activée
désactivée
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Masquer les annotations

Vous pouvez afficher ou masquer les annotations dans Adobe Acrobat. Les options utilisables

sont les suivantes :

- La fonction Afficher/Masquer tous les commentaires d'Adobe Acrobat

« L'outil PitStop Pro Masquer les annotations

Vous pouvez vérifier si I'outil Masquer les annotations est activé ou désactivé et apporter la

correction nécessaire.

Document PDF avec ses annotations visibles

Lorem ipsum dolor sit amet

Lorem amet, consectetuer adipi-
scing elit. Praesent vel elit. Quisque In odio. Ut et
arcu. Phasellus non nibh. Ut a pede nec lectus

=)
<

Document PDF avec ses annotations
masquées

Lorem ipsum dolor sit amet

Proin luctus bibendum nisl

Lorem Ipsum dolor sit amet, consectetuer adipi-
scing elit. Praesent vel elit. Quisque In odio. Ut et
arcu. Phasellus non nibh. Ut @ pede nec lactus
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5. Utilisation de documents PDF

5.1. Copier-coller d'attributs d'un objet

5.1.1. A propos du copier-coller des attributs d'un objet

Vous pouvez aisément copier les attributs d'un objet et les appliquer en tout ou partie a un autre
objet de votre document PDF. Ces attributs peuvent concerner les fonds et contours, mais aussi
le texte, la transparence et le prépresse.

L'exemple ci-dessous illustre le copier-coller des attributs de fond d'une partie d'un objet

ﬁl

5.1.2. Copier-coller des attributs d'un objet

1.

o]
I

Cliquez sur I'outil Copier et coller les attributs &' .

Le curseur devient &.

Tout en maintenant enfoncée la touche CONTROLE (CTRL - Windows) ou Commande (E£ -
Macintosh), cliquez sur I'objet dont vous voulez copier les attributs.

Le curseur devient &,
Les attributs copiés apparaissent sélectionnés dans la fenétre Enfocus Utilitaires.
3. Effacez au besoin les attributs que vous ne souhaitez pas coller.

4. Cliquez sur I'objet sur lequel vous voulez coller les attributs sélectionnés.
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5.2. Annulation et rétablissement d'actions

5.2.1. A propos de I'annulation et du rétablissement d'actions

Vous pouvez revenir sur n'importe quelle action non encore enregistrée que vous avez effectuée
a l'aide des outils de PitStop Pro. Une "action" peut étre une modification, mais aussi la sélection
d'un ou plusieurs objets.

Deux boutons, placés dans le panneau PitStop Pro, permettent d'annuler les actions :

Bouton Annule Utilité

Uniquement Lorsque vous avez apporté de nombreux changements et
les éventuellement effectué des sélections entre-temps.

modifications. . . .
Par exemple : sélectionner un texte, le déplacer sur la page et

en changer la police et la couleur. Sélectionner une image, la
mettre a I'échelle et la placer sous le texte.

Les Lorsque vous avez effectué de nombreuses sélections, parfois
<;:§‘ modifications |trés complexes, par exemple dans le mode tracé d'Enfocus
etles

( E1). Ou lorsque vous avez sélectionné un grand nombre
d'objets et qu'une fausse manceuvre vient de vous faire perdre
votre sélection.

sélections.

Si vous avez annulé une ou plusieurs actions, vous pouvez les rétablir en activant Rétablir et

Rétablir la sélection.

Remarque: Sivous travaillez sur des documents Certified PDF, vous pouvez annuler des
actions méme apres que le fichier aura été enregistré.

5.2.2. Annulation et rétablissement d'une action

Pour annuler ou rétablir les dernieres actions

1. Choisissez I'une des options suivantes .

Choisissez Edition > Annuler [action] ou cliquez sur I'un des boutons Annuler ou =,
« (Nouvelle interface utilisateur Acrobat) Choisissez Plug-ins > Pour la modification >

Enfocus Annuler [action] ou cliquez sur I'un des boutons Annuler ou =,

Le nom de votre derniere action apparait dans la commande du menu. Par exemple, si vous
avez déplacé un objet, la commande du menu sera Annuler Déplacer.

2. Pour rétablir I'action que vous venez d'annuler, effectuez I'une des opérations suivantes :

120



ENF@CUS Pitstop Pro

Choisissez Edition > Rétablir [action] ou cliquez sur I'un des boutons Rétablir ou
« (Nouvelle interface utilisateur Acrobat) Choisissez Plug-ins > Pour la modification >

Enfocus Rétablir [action] ou cliquez sur I'un des boutons Rétablir ou

5.2.3. Annulation et exécution de I'action opposée

Dans certains cas, I""annulation" de I'action exécutée n'aura pas le méme résultat que I'exécution
de l'action opposée.

Par exemple, si vous avez groupé plusieurs masques de détourage :
- Annuler groupe restaurera la situation originale (avant le groupement).
- Dégrouper dégroupera les chemins de découpe groupés, mais, si un chemin de découpe a

été, par exemple, dupliqué pendant le groupage (cette opération est requise pour obtenir le
résultat voulu), cette duplication ne sera pas inversée.

De méme, si vous avez converti CMJN (CMJN - 100% noir) en Gris (luminosité Gris 17,75%) :
« Annuler Convertir la couleur vers le gris restaurera la situation originale (CMJN - 100% noir)
« Convertir vers CMJN (a l'aide des Préférences) utilisera les parameétres définis dans les

Préférences et peut avoir un résultat différent (par exemple, CMJN - Cyan 71,86%, Magenta
65,84%, Jaune 64,68%, Noir 73,79%).

5.3. Mesure de la distance entre deux points

Vous pouvez mesurer la distance entre deux points dans I'espace de travail de votre
document PDF. Par exemple, pour aligner des objets ou vérifier leur position ou leur taille. Vous

pouvez combiner I'outil Mesurer &’ et Enfocus Inspecteur pour mesurer une distance donnée.

Point 2
< 81.54 >
170 A
60.96  77.44 51.9°

</ | 47.77 —>
577>/ | el |
W

Point 1_'
29I84 90180

l -
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5.3.1. Remplacement d'un objet

1. A l'aide de I'outil Sélectionner les objets % , Sélectionnez le "nouvel" objet, c'est-a-dire

I'objet que vous voulez utiliser pour remplacer I'autre.
2. Dans le menu contextuel, sélectionnez Copier (ou appuyez sur Ctrl C).
3. Sélectionnez I'ancien objet, c'est-a-dire I'objet a remplacer.

4. Dans le menu contextuel, sélectionnez Remplacer.

L'objet copié remplacera I'ancien objet, dont il reprendra exactement la taille, les proportions
et la position.

5.4. Affichage d'attributs d'objet

5.4.1. Affichage d'attributs d'objets en utilisant I'outil Pipette

L'outil Pipette . vous permet d'afficher les attributs suivants de n'importe quel objet, en mode
Taux d'encrage ou Objet de base :

- Le mode Taux d'encrage montre le pourcentage de chaque séparation au point sur lequel
vous avez cliqué, en effectuant des calculs pour tous les objets en chevauchement, les
transparences, surimpressions, etc.

« Le mode Objet de base montre :

«  Type d'objet

« Espace colorimétrique

. Parametres de couleur

« Parametres de surimpression

5.4.1.1. Affichage des attributs d'un objet

1. Cliquez sur I'outil Pipette ®y,

2. Cliquez sur un texte ou un objet quelconque du document PDF.

La boite de dialogue Utilitaire affiche les attributs du texte ou de I'objet sélectionné.

5.4.2. Utilisation d'Enfocus Inspecteur

Avec Enfocus Inspecteur, vous pouvez afficher et modifier certains attributs de n'importe quel
objet :

- Fond et Contour : couleur, surimpression, largeur du contour, etc.
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. Parameétres du texte : police, taille, etc.

- Propriétés de I'image : résolution, compression, etc.

« Prépresse : calques, projet d'impression, OPI, ...

. Séparations : sélections utilisées, remappage, vernis, etc.
« Position : position, mise a I'échelle, etc.

+ Résumé

I
A

aD Ee

A. Catégories Enfocus Inspecteur

B. Sous-catégories Enfocus Inspecteur

C. Attributs du texte ou de l'objet sélectionné
D. Bouton Réduire

E. Menu déroulant Actions

5.4.2.1. Ouverture de la boite de dialogue Enfocus Inspecteur

Pour ouvrir la boite de dialogue Enfocus Inspecteur

« Dans Adobe Acrobat :
1. Cliquez sur Affichage > Outils > Inspection PitStop.

2,
Cliquez sur .

Astuce: Vous pouvez souhaiter ajouter cette icone a la barre d'outils. Pour ce
faire, cliquez avec le bouton droit sur l'icone et sélectionnez Ajouter dans la barre
d'outils Outils rapides.

. Dans Adobe Acrobat :
1. Cliquez sur Affichage > Outils > Inspection PitStop.

Si inspection PitStop n'est pas présente dans ce menu, vous devez d'abord I'ajouter.
Consultez Ajout de panneaux PitStop Pro au volet Outils a la page 43.

2. Cliquez sur Ouvrir.
Les outils Inspection PitStop sont présents en haut du document.

) [
Cliquez sur 22,
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5.42.2.

5.4.2.3.

Astuce: Vous pouvez souhaiter ajouter cette icone a la barre d'outils. Pour ce
faire, cliquez avec le bouton droit dans la barre d'outils, choisissez Personnaliser
les outils rapides et ajouter l'icbne Inspecteur.

La boite de dialogue Enfocus Inspecteur s'ouvre.

Afficher ou modifier un attribut dans I'Enfocus Inspecteur

Pour afficher ou modifier un attribut dans I'Enfocus Inspecteur, procédez comme suit :

1. Cliquez sur I'outil Sélectionner les objets %

2. Affichez Enfocus Inspecteur.

Voir Ouverture de la boite de dialogue Enfocus Inspecteur a la page 123
3. Cliquez sur un texte ou un objet quelconque du document PDF.
4. Choisissez la catégorie ou la sous-catégorie appropriée

5. Sinécessaire, modifiez I'attribut ou le paramétre

Modifier des objets avec le menu déroulant Actions de

I'Enfocus Inspecteur

54.2.4.

Le menu déroulant Actions contient plusieurs actions génériques, relatives a la catégorie
sélectionnée dans I'Inspecteur Par exemple, dans la catégorie Fond, le menu Actions contient les
actions "Convertir en...".

1. Cliquez sur I'outil Sélectionner les objets %

2. Affichez Enfocus Inspecteur.

Voir OQuverture de la boite de dialogue Enfocus Inspecteur a la page 123
Cliquez sur un texte ou un objet quelconque du document PDF.
Choisissez la catégorie ou la sous-catégorie appropriée

Cliquez sur le bouton Actions

o v & W

Sélectionnez I'action voulue dans le menu déroulant.

Réduction d'Enfocus Inspecteur

Enfocus Inspecteur peut étre réduit, pour que seules les catégories soient visibles, en cliquant sur
le bouton Réduire. Dans ce cas, le bouton Réduire se transforme en bouton Agrandir.

Sélectionner une catégorie ou cliquer sur le bouton Agrandir permet d'agrandir Enfocus
Inspecteur.
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Une disposition de conception comprend des zones de page, des guides et des zones spéciales
sur la page (par exemple, la zone de saisie sécurisée prés de la zone de rogne ou I'emplacement
des trous sur la marge centrale), qui sont tracés sur votre document qui faciliter la mise en page.
Une disposition de conception peut également contenir une ou plusieurs actions.

Vous pouvez aussi, si nécessaire, appliquer une disposition de conception a votre conception

(par exemple, pour modifier les zones de page).

5.5.1. Le panneau Zone de page PitStop

Le panneau Zone de page PitStop (disponible a partir du volet Outils) comporte les quatre outils

décrits dans le tableau ci-dessous.

Outil

Icone

Description

Modifier la disposition
de conception

i

Permet de modifier manuellement
une partie de la Disposition de
design (par exemple, guides, zones
de page, ...). Voir Utilisation de I'outil
Modifier la disposition de conception
a la page 130

Composition de
montage

Aucun document n'est ouvert ou
aucune disposition de design n'est
sélectionnée.

Une disposition de design est
sélectionnée mais elle n'est pas
appliquée. Le nom de la disposition
de design sélectionnée est
mentionné en regard de l'icbne.

Une disposition de design est
appliquée. Le nom de la disposition
de design appliquée est mentionné
en regard de l'icbne.

Cliquez sur la fleche placée a c6té du bouton pour :

« Choisir une disposition de design.

. La modifier (voir Edition d'une disposition de conception a la page

128).

- L'appliquer a la page actuelle (voir Application d'une disposition
de conception a une page a la page 131).

- L'appliquer au document entier (voir Application d'une disposition
de conception au document entier a la page 132).
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Outil Icone Description

« La centrer.

- Enregistrer les modifications apportées au modele ou rétablir la
version enregistrée.

. Désactiver la disposition de design active.

- Afficher ou masquer le panneau Disposition de design Enfocus
(voir Ouverture du panneau de disposition de design Enfocus a la

page 126).
Modifier les zones de -JI:F Permet de modifier manuellement les
page ® zones de page.
Afficher les zones de Permet d'afficher toutes les zones
page de page tracées dans le document

par la disposition de design que vous
avez sélectionnée.

TT . a TT
FLIP OVER 4 DOLLY FASHION MAG + + 3+ 3 3
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Les zones de page sont montrées
dans les couleurs choisies dans les
préférences (catégorie Couleurs).

5.5.2. Ouverture du panneau de disposition de design Enfocus

Le Panneau de disposition de design Enfocus vous permet de gérer vos dispositions de design.

Pour ouvrir cette boite de dialogue
1. Ouvrez le volet Outils.

2. Ouvrez le panneau Zone de page PitStop.

3. Cliquez sur le bouton = Modifier la disposition de design.
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Le Gestionnaire de présélection vous permet de gérer vos dispositions de design. Pour de plus
amples informations, reportez-vous a la section Gestionnaire de présélection Enfocus a la page

92.

5.5.3. Dispositions de conception par défaut

PitStop Pro contient différentes dispositions de design par défaut, que vous pouvez
immédiatement commencer a utiliser.

Annonce A4
Verso de brochure
Recto de brochure
Jaquette de DVD
Lettre US

Guides

5.5.4. Utilisation des dispositions de conception

5.5.4.1.

Vous pouvez utiliser les dispositions de conception pour modifier les zones et les zones de page,
ajouter des guides, etc.

Pour manipuler les zones, les zones de page ou les guides :

1.

Sélectionner la disposition de conception

Il peut s'agit de I'une des dispositions de conception par défaut ou d'une disposition de
conception que vous avez vous-méme créée.

Modifiez la disposition de conception si nécessaire :

a. Utilisez I'outil Modifier la disposition de design pour modifier manuellement les guides,
les zones et les zones de page

b. Utilisez I'Editeur de disposition de design Enfocus pour modifier numériquement la
disposition de design

Une fois que vous avez modifié la disposition de conception, vous pouvez enregistrer
ces modifications dans la disposition de conception ou vous pouvez rétablir la version
enregistrée.

Si nécessaire, appliquez la disposition de conception a la page ou a I'ensemble du document.

Désactivez la disposition de conception pour ne plus montrer les guides, les zones et les
zones de page.

Création d'une disposition de conception

Pour créer de toutes pieéces une disposition de conception, procédez comme suit :

1.

Cliquez avec le bouton droit dans le Panneau de disposition de conception Enfocus et
sélectionnez Nouveau > Nouveau...

Cette opération ouvre |'Editeur de disposition de design Enfocus.

Entrez le nom de votre nouvelle disposition de design sous Nom du modéle.

127



ENF@CUS Pitstop Pro

5.54.2.

5.54.3.

3. Pour chacune des Types de lumiéres douces dans la partie droite (Zones de page, Guides et
Zones), choisissez les Parameétres que vous voulez utiliser et leurs valeurs. Voir Définition de
la disposition de conception a la page 129

4. Cliquez sur Actions dans la partie droite pour ajouter des Scripts d'Actions et / ou des
Changements globaux dans votre disposition de design.

Lorsque vous appliquez une disposition de conception, les Scripts d'Actions et les
Changements globaux spécifiés sont exécutés sur la page actuelle une fois que les zones de
page ont été ajustées.

5. Une fois que vous avez terminé, cliquez sur OK.

Votre nouvelle disposition de design est enregistrée sous la forme d'une disposition de
design de type Local.

Activation d'une disposition de conception

Pour voir une disposition de conception au premier plan de votre document, vous devez l'activer.

Remarque:

« Cela ne change pas votre document.

- Pour modifier votre document en fonction des spécifications figurant dans une
disposition de conception, vous devez appliquer cette derniére. Reportez-vous a
Application d'une disposition de conception au document entier a la page 132.

Pour activer une disposition de conception :

. Sélectionnez la disposition de conception voulue dans le Panneau de disposition de design
Enfocus et cliquez sur le bouton Activer.

. Sélectionnez la disposition de conception que vous voulez activer dans la barre d'outils
Disposition de design Enfocus.

Edition d'une disposition de conception

1. Activez la disposition de conception que vous voulez modifier.

2. Utilisez I'Editeur de disposition de design pour ajuster numériquement la disposition de
design. Voir Définition de la disposition de conception a la page 129

3. Utilisez I'outil Modifier la disposition de design pour modifier manuellement une disposition
de design

4. Enregistrez les modifications que vous avez apportées a la disposition de conception

Si la disposition de conception a été modifiée mais pas (encore) enregistrée, un astérisque (¥)
s'affiche a c6té de son nom dans la barre d'outils.

Si la disposition de design que vous avez modifiée est une disposition de design Standard,
vous pouvez l'enregistrer sous la forme d'une copie dans la base de données Local lorsque
vous tentez de l'enregistrer.
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Si vous ne voulez pas conserver les modifications apportées, vous pouvez Rétablir la version
enregistrée de la disposition de design ou simplement la désactiver.

Définition de la disposition de conception

Mame:

Description:

Crverlay bypes:

Guides
Zones
Ackions

nfocus Design Layout Editor - Untitled

(%]
Test1 |
Settings:
Page Box Lavout: |Screen Viewwing Layouk v| Actions~
Media Box:
[ update size ko
[t | width: |595.2756 pr | Height: |841.8898 pt
Crop Box: |F'.I:|sent V|
Art Box: |F'.I:|sent v|
Save l [ Cancel l [Save and Activate

Une disposition de conception se compose des éléments suivants :

« Unnom

« Une description
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- des zones de page. Voir Zones de page a la page 132
« des guides. Voir Guides a la page 141
- des zones. Voir Zones a la page 143

. des actions. Voir Automatisation des tdches avec les Scripts d'Actions, les Changements
globaux et les QuickRuns a la page 353

Utilisation de I'outil Modifier la disposition de conception

Si une disposition de conception est active et que I'outil Modifier la disposition de conception est
sélectionné, vous pouvez déplacer manuellement les zones, les guides et les zones de page, par
un simple glisser-déplacer (en cliquant et en faisant glisser).

Vous pouvez également utiliser I'un des raccourcis clavier suivants :

Raccourci Effet

Entrer Permet d'appliquer une disposition de
conception a la page actuelle. Voir Application
d'une disposition de conception & une page a
la page 131

Maj + Entrée Permet d'appliquer une disposition de
conception a I'ensemble du document. Voir
Application d'une disposition de conception au
document entier a la page 132

Ctrl (Windows) ou Command (Mac) Maintenez cette touche enfoncée et activez
I'outil Sélection. Lorsque vous reldchez cette
touche, I'outil Modifier la disposition de design
est réactivé.

V Permet d'ajouter un guide vertical centré sur la
page

H Permet d'ajouter un guide horizontal centré sur
la page

Echap Permet de désactiver la disposition de
conception

V Permet de montrer ou de cacher les guides

C Permet de centrer la disposition de conception

S Permet d'enregistrer la disposition de

conception actuelle

R Permet de restaurer la version enregistrée de
la disposition de conception
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Raccourci Effet

D Permet de dupliquer la disposition de
conception actuelle

Maj Permet de dupliquer le guide que vous faites
glisser
Touches de direction Permet de déplacer I'ensemble de la

disposition de conception

Maj + Touches fléchées Permet de déplacer I'ensemble de la
disposition de conception par incréments plus
grands

Remarque: Vous pouvez changer ces raccourcis en créant votre propre jeu de
raccourcis. Reportez-vous a Préférences PitStop Pro : Raccourcis a la page 77.

5.5.4.4. Centrage d'une disposition de conception
Pour centrer votre disposition de conception dans votre document :
1. Activez la disposition de conception

2. Puis, au choix :

« Sélectionnez la disposition de conception voulue dans le Panneau de disposition de
design Enfocus et cliquez sur le bouton Au centre.

. Sélectionnez "Centrer [la disposition de design sélectionnée]" dans la liste déroulante
Disposition de design Enfocus.

. Sélectionnez I'outil Modifier la disposition de design et utilisez le raccourci C.

Remarque: Vous pouvez changer ces raccourcis en créant votre propre jeu de
raccourcis. Reportez-vous a Préférences PitStop Pro : Raccourcis a la page 77.

5.5.4.5. Application d'une disposition de conception a une page

L'application d'une disposition de conception au document entier revient en fait a modifier le
document par rapport aux spécifications de la disposition de conception.

Remarque: Pour voir simplement une disposition de conception au premier plan de votre
document sans modifier ce dernier, vous devez |'activer (voir Activation d'une disposition
de conception a la page 128).

Pour appliquer une disposition de conception a la page actuelle :

« Sélectionnez la disposition de conception voulue dans le Panneau de disposition de design
Enfocus et cliquez sur le bouton Appliquer a la page.
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- Activez la disposition de design et sélectionnez "Appliquer [la disposition de design
sélectionnée] a la page" dans la liste déroulante Disposition de design Enfocus.

- Activez la disposition de design, sélectionnez I'outil Modifier la disposition de design et utilisez
le raccourci Entrée.

Remarque: Vous pouvez changer ces raccourcis en créant votre propre jeu de
raccourcis. Reportez-vous a Préférences PitStop Pro : Raccourcis a la page 77.

5.5.4.6. Application d'une disposition de conception au document
entier

L'application d'une disposition de conception au document entier revient en fait a modifier le
document par rapport aux spécifications de la disposition de conception.

Remarque: Pour voir simplement une disposition de conception au premier plan de votre
document sans modifier ce dernier, vous devez l'activer (voir Activation d'une disposition
de conception a la page 128).

Pour appliquer une disposition de conception au document entier :

. Sélectionnez la disposition de conception voulue dans le Panneau de disposition de design
Enfocus et cliquez sur le bouton Appliquer au document.

- Activez la disposition de design et sélectionnez "Appliquer [la disposition de design
sélectionnée] au document" dans la liste déroulante Disposition de design Enfocus.

. Activez la disposition de design, sélectionnez I'outil Modifier la disposition de design et utilisez
le raccourci Maj + Entrée.

Remarque: Vous pouvez changer ces raccourcis en créant votre propre jeu de
raccourcis. Reportez-vous a Préférences PitStop Pro : Raccourcis a la page 77.

5.5.5. Zones de page

5.5.5.1. Définition des zones de page

Lorsque vous concevez un document et créez un PDF, celui-ci comporte un certain nombre de
zones de page. Les zones de page sont des rectangles imaginaires encadrant les différents
éléments de la page, ainsi que la page elle-méme. Il s'agit d'une sorte de description "en
coulisses" de la disposition de votre document PDF.

Normalement, vous ne pouvez pas voir ces zones de page lorsque vous affichez le
document PDF dans Adobe Acrobat. Sauf si toutefois :

« vous sélectionnez explicitement cette option dans les Préférences d'Adobe Acrobat
(Catégorie Affichage des pages)
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« Vous utilisez PitStop Pro ou un autre outil d'édition PDF.

5.5.5.2. Types de zones de page

L'illustration ci-dessous décrit les différents types de zones de page.

P4

| SRR |

| |

| |

i o ol ot =
Te
- __ |

Type Description
1. Zone de support La plus grande zone de page. La zone de support correspond au

format de page (par ex. : A4, A5, Lettre US, etc.) sélectionné lors

de l'impression du document dans un fichier PostScript ou PDF. En
d'autres termes, la zone de support définit la taille physique du support
d'affichage ou d'impression du document PDF.

2. Zone de fond perdu | Si vous utilisez un fond perdu dans votre document, le document

PDF comporte également une zone de fond perdu. Le fond perdu
représente la quantité de couleur (ou autre élément graphique) qui
s'étend au-dela des limites de la page. Utilisez le fond perdu pour vous
assurer que l'encre s'étendra jusqu'aux limites de la page lorsque le
document sera imprimé et découpé a la taille voulue ("rogné"). Méme
lorsque la page est "mal rognée", c'est-a-dire découpée Iégerement en
dehors des traits de coupe et un peu plus vers "l'extérieur" de la page,
aucun bord blanc n'apparait sur la page.

3. Zone de rogne La zone de rogne définit la taille finale du document apres I'impression
et le rognage.

4. Zone d'image La zone d'image délimite le contenu effectif des pages de vos
documents. Elle est utilisée pour I'importation des documents PDF dans
d'autres applications.
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Type

Description

5. Zone de recadrage |La zone de cadrage représente la taille d'affichage de la page du

document PDF dans Adobe Acrobat. En vue standard, seul le contenu
de la zone de cadrage s'affiche dans Adobe Acrobat.

5.5.5.3. Affichage des zones de rogne et de fond perdu d'un
document PDF

Les fonds perdus, les marques de repérage et les autres repéres d'impression et bandes de
contrdéle sont normalement affichés au-dela de la zone de rogne finale d'un document PDF.
Ces informations se définissent dans l'application qui a servi a créer le fichier PDF d'origine, par
exemple, Adobe InDesign ou Quark XPress.

Une fois rendus visibles, ces éléments peuvent étre modifiés, ajoutés ou supprimés comme
n'importe quel autre objet graphique.

1. Ouvrez un document PDF.

Adobe Acrobat affiche le document PDF en entier.

Cliquez sur le bouton Afficher les zones de page

Remarque: Nous vous recommandons de ne pas utiliser cette option en
combinaison avec la fonction de mise en page d'Acrobat (la préférence de mise en
page est réglée sur "Deux poses Continues"), car cela pourrait provoquer un incident
(crash) dans Acrobat.

Acrobat affiche la page sur l'intégralité de la zone de support. Vous pouvez voir les éléments
suivants :

la zone de rogne ;

les éventuels traits de coupe ;

les éventuels reperes de cadrage et d'impression ;
I'éventuel fond perdu ;

Remarque: N'oubliez pas que PitStop Pro fournit deux Scripts d'Actions standard
permettant d'ajouter automatiquement le fond perdu a vos fichiers PDF :

« Générer le fond perdu sur 3 mm si aucun n'est spécifié, et définissez
correctement toutes les zones de page

. Générer le fond perdu sur 3 mm si aucun n'est spécifié ou si la valeur indiquée
est insuffisante

Pour de plus amples informations, double-cliquez sur les Scripts d'Actions dans la
boite de dialogue Scripts d'Actions et lisez la description.

les éventuelles barres de contréle des couleurs.

Remarque: Sile document est généré sans fond perdu, marques de repérage ou
autres repeéres d'impression et bandes de contréle, la page apparait identique (a
I'exception d'un fin filet de rogne sur les bords de I'image).
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A. Repéres de rogne

B. Zone de rogne

C. Marques de repérage
D. Fond perdu

E. Zone de support

Vous pouvez déplacer et modifier manuellement les zones de la page dans votre document,

a l'aide de I'outil Modifier les zones de page H.

5.5.5.4. Configuration des zones de page a l'aide de I'Editeur de
disposition de design Enfocus

Dans la catégorie Zones de page de I'Editeur de disposition de conception, vous pouvez définir
vos zones de page. Vous pouvez utiliser les zones de page du document actuel, en sélectionnant
Saisir les zones de page courantes en tant que modéle dans le menu déroulant Actions ou vous
pouvez définir les zones de page numériquement. Cette derniere option est expliquée ici.

Pour configurer les zones de page

1. Dans le menu Disposition de la zone de page, sélectionnez Disposition prépresse.

Cette option vous permet de définir toutes les zones de page. Lorsque vous sélectionnez
Disposition de I'affichage a I'écran, vous disposez d'un ensemble limité d'options permettant
de définir la zone de support, la zone de cadrage et la zone d'image. Lorsque vous
sélectionnez Pas de disposition, aucune zone de page n'est définie dans la disposition de
design.

2. Définissez la zone de rogne.

« Pour tenter de détecter les traits de coupe et les employer afin de définir la zone de
rogne, cochez la case Ajuster sur les repéres de découpe détectés. Lorsque vous
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cliquez sur le bouton Edition, vous pouvez définir la couleur (100% en CMJN, couleur

de repérage, une couleur spécifique) des traits de coupe. Si aucun trait de coupe n'est
détecté, I'option suivante est utilisée (si elle est activée).

Pour baser la nouvelle zone de rogne sur une zone de page existante ou sur le contenu
de la page, coche la case Identique au. Vous pouvez utiliser un décalage, et un point
d'ancrage, pour, par exemple, attacher le coin supérieur gauche de la nouvelle zone de
rogne au coin supérieur gauche de la nouvelle zone de rogne existante.

Réglez la Taille de la zone de rogne sur un format papier prédéfini, ou sélectionnez
Personnalisé pour définir la largeur et la hauteur de votre choix. Cette option est utilisée si
les autres méthodes de détection sont désactivées ou n'ont donné aucun résultat.

3. Définissez la zone de fond perdu.

Si aucune zone de fond perdu n'est définie, réglez la zone de fond perdu sur Absent.
Sinon, réglez-la sur Présent.

Pour détecter les repéres de fond perdu et les employer afin de définir la zone de fond
perdu, utilisez Ajuster sur les repéres de fondu détectés. Lorsque vous cliquez sur le
bouton Edition, vous pouvez définir la couleur (100% en CMJN, couleur de repérage, une
couleur spécifique) des reperes de fondu.

Définissez la marge a utiliser en fonction de la zone de rogne, en choisissant une marge
gauche, droite, haut et bas, ou en choisissant la méme distance sur tous les c6tés, a l'aide

des boutons Marge a rogner ¥

Si vous définissez une marge gauche, droite haut et bas, vous pouvez utiliser I'option
Miroir sur les pages paires pour intervertir la marge gauche et la marge droite sur les
pages paires.

4. Définissez la zone de support.

Définissez la marge a utiliser en fonction de la zone de rogne, en choisissant une marge
gauche, droite, haut et bas, ou en choisissant la méme distance sur tous les cotés, a l'aide

des boutons Marge a rogner :
Si vous définissez une marge gauche, droite haut et bas, vous pouvez utiliser I'option
Miroir sur les pages paires pour intervertir la marge gauche et la marge droite sur les
pages paires.

5. Définissez la zone de recadrage et la zone d'image, en sélectionnant I'option appropriée :

Absent : Pas de zone de recadrage / d'image définie

Identique a la zone de rogne

Identique a la zone de support

Ajuster sur visible : (zone d'image uniquement) : regle la zone d'image sur la zone de
limite du contenu de page inclus dans la zone de cadrage ou, s'il n'y a pas de zone de
cadrage, dans la zone de support

5.5.5.5. Affichage de la taille des zones de page

Le format impose une limite de 200x200 pouces pour la taille de page. Dans Acrobat cependant,
il est possible de faire appel aux unités utilisateur pour augmenter la taille de page d'un
document PDF. Cette fonction est souvent utilisée pour l'impression grand format.
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Par exemple, il est possible d'augmenter a 300x300 pouces une zone de support de 150x150
pouces, en réglant l'unité utilisateur sur 2.

PitStop Pro permet d'afficher a la fois les valeurs définies (les valeurs originales) et les valeurs
effectives (les valeurs affichées) des zones de page pour une page spécifique.

Pour afficher la taille des zones de page

1. Affichez Enfocus Inspecteur.

Voir Ouverture de la boite de dialogue Enfocus Inspecteur a la page 123

2. |L
Choisissez Ji > LG

Les zones de page possédant les tailles correspondantes sont affichées, ainsi que les valeurs
pour la rotation et la mise a I'échelle de page. La liste déroulante placée a droite vous permet
d'alterner entre valeur définies et valeurs effectives.

3. Pour afficher les valeurs des zones de page

« Sans unités utilisateur appliquées, sélectionnez Valeurs définies.
« Avec unités utilisateur appliquées, sélectionnez Valeurs effectives.

Les captures d'écran montrent une taille de page de 200x200 pouces avec une valeur de 4
pour les unités utilisateur.

Valeurs définies

[ Mo Objects Selected

n A & H

m % .5

| ¥ Position - Page Box Overview Actions ¥
I"l' Page Boxes for Page 1: | Defined Values _T]
|D Page Box Size my A e
=
i Media (M) 200 x 200
1 | Crop (© 200 x 200
= Trim (T} not defined
+% | Bleed (B) not defined
Art (A) 200 x 200 A
Units: in 200
Page rotation: 0°
Page scaling: 4 A M
|
A M o
i i
1 o 1
(=]
(=]

Valeurs effectives

137



ENF@CUS

5.5.5.6. Modification des zones de page

Mo Objects Selected

PitStop Pro

Wm A & [ e 4

¥ Position - Page Box Overview

Actions ¥

Page Boxes for Page 1:
ik

o Page Box Size v
]
| Media (M) 800 x 800 F
s | Crop (C) 800 x 8OO
L] Trim (T} 800 x 300 M
=% | Bleed (B) 800 x 300
Art (A) 800 x 300
Units: in
Page rotation; 0°
Page scaling: 4 4
L
AT

008

Effective Values %

800

Cette rubrique présente la marche a suivre pour modifier les zones de page d'un document PDF
spécifique a I'aide d'Enfocus Inspecteur.

Remarque: Vous pouvez aussi modifier les zones de page dans I'Editeur de disposition
de design Enfocus ou via l'option Modifier les zones de page dans le panneau Zone de
page PitStop Pro. Cette fonction est utile si les modifications que vous voulez apporter
doivent également s'appliquer a d'autres documents.

Pour modifier les zones de page dans un document PDF

1.

Affichez Enfocus Inspecteur.

Voir Ouverture de la boite de dialogue Enfocus Inspecteur a la page 123

.. K =
Choisissez > b,

Dans le champ Zones de page pour page X, sélectionnez la zone de page que vous voulez

modifier.

Les tailles de la zone de page sont affichées.

Remarque: L'unité est indiquée dans le coin inférieur droit de la boite de dialogue,
par exemple : "Unités : cm". Vous pouvez changer cette unité dans les Préférences
PitStop Pro (catégorie Unités et guides). Reportez-vous a Unités et guides a la page

76.
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4. Pour modifier les dimensions affichées, sélectionnez I'option voulue dans la liste :

- Largeur/Hauteur définies pour la vue : La taille de zone de page (largeur/hauteur) définie
dans le PDF, sans appliquer la rotation de page ou I'échelle de page. La rotation de page
et I'échelle de page sont indiquées au bas de la boite de dialogue.

- Droite/Haut définis pour la vue : La taille de zone de page (Droite = axe X / Haut =
Hauteur) définie dans le PDF, sans appliquer la rotation de page ou I'échelle de page. La
rotation de page et I'échelle de page sont indiquées au bas de la boite de dialogue.

- Largeur/Hauteur visuelles pour la vue : La taille de zone de page réelle (largeur/hauteur)
aprés application de la rotation de page et/ou de I'échelle de page (le cas échéant).

- Droite/Haut visuels pour la vue : La taille de zone de page réelle (Droite = axe X/ Haut
= Hauteur) apres application de la rotation de page et/ou de I'échelle de page (le cas
échéant).

5. Cochez la case Définir <zone de page>.

6. Choisissez une ou plusieurs des options suivantes :

« Pour déplacer la zone de page sélectionnée, modifiez le Point d'ancrage en définissant
I'axe X ou Y ou en cliquant sur la partie appropriée du graphique.

- Pour agrandir ou réduire la zone de page sélectionnée, entrez la largeur (W) et/ou la
hauteur (H) préférée.

Remarque: Pour conserver les proportions, assurez-vous que le rapport hauteur/

[
largeur est "verrouillé" (). Vous pouvez modifier I'état Verrouiller de I'icbne en
cliquant dessus.

Si PitStop détecte un probleme relatif a la (nouvelle) zone de page, un avertissement peut
s'afficher au bas de la boite de dialogue, par exemple "La zone d'image dépasse la zone de

support". Une icone ' apparait également dans la case Zones de page pour page X.
7. Pour apporter des modifications aux autres zones de page, répétez les étapes 5 et 6 autant

de fois que nécessaire pour appliquer toutes les modifications requises.
Vous avez maintenant modifié les zones de page pour une page spécifique.

8. Pour appliquer vos modifications a toutes les pages, cliquez sur le lien Actions et
sélectionnez Appliquer ces zones de page a toutes les pages.

Le menu Actions fournit bien d'autres options, répertoriées dans le tableau ci-dessous :

Option Résultat

Définir Définir une zone de page en fonction des dimensions et de la position
d'une autre zone de page, par exemple : Définir la zone de recadrage
sur la zone de support. Cette option s'applique uniquement aux zones
de page qui n'ont pas encore été définies.

Définir par Définir la zone de rogne et la zone de fond perdu en fonction des traits
détection de coupe et des reperes de fonds perdus figurant éventuellement
dans le document PDF.
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Option Résultat

Définir la zone Déplacer la zone de page que vous avez sélectionnée dans la case
de page sur la Zones de page pour page x a gauche/a droite/en bas/en haut d'une
sélection a sélection spécifique.

Si vous voulez utiliser cette option, vous devez d'abord effectuer une
sélection a l'aide de I'outil Sélectionner I'objet de I'application PitStop.

Agrandir la zone Agrandir la zone de page que vous avez sélectionnée dans la case
de page pour la Zones de page pour page x a gauche/a droite/en bas/en haut d'une
sélection a sélection spécifique.

Si vous voulez utiliser cette option, vous devez d'abord sélectionner un
objet (plus grand que la zone de page sélectionnée) a I'aide de I'outil
Sélectionner I'objet de I'application PitStop.

Par exemple, si vous choisissez un objet de 15 cm x 15 cm et que
vous sélectionnez Agrandir la zone de page pour la sélection du Cété
supérieur, la hauteur de la zone de page passe a 15 cm.

Appliquer la Appliquer une disposition de design sélectionnée (avec les zones de
composition de page définies) a la page actuelle. Si aucune disposition de design n'a
montage été sélectionnée, cette option est affichée en grisé.

Afficher le panneau | Ouvrir le panneau de disposition de design Enfocus. Vous pouvez
des compositions | utiliser cette boite de dialogue pour sélectionner et appliquer une
de montage nouvelle disposition de design (avec les zones de page définies) a la
page actuelle, ou a toutes les pages du document.

Créer une Créer une nouvelle disposition de design a partir des zones de page
disposition de définies sur la page actuelle. L'Editeur de disposition de design
conception a l'aide | Enfocus est ouvert et les dimensions des zones de page définies sont
des zones de page | déja entrées. Vous pouvez maintenant enregistrer ou vous pouvez

actuelles enregistrer et activer immédiatement la nouvelle disposition de design.

Supprimer Supprimer I'une des zones de page définies (mais pas la zone de
support).

Appliquer une Appliquer la rotation de page définie pour les zones de page, mais

rotation de page uniquement sur la page actuelle.

sur la page actuelle

Appliquer une Appliquer la rotation de page définie pour les zones de page, pour
rotation de page toutes les pages du document.

sur toutes les
pages

5.5.5.7. Visualisation d'objets en dehors de la zone de recadrage

Acrobat affiche uniquement le contenu d'un fichier PDF qui se trouve a l'intérieur de la zone de
recadrage. Cependant, vous pouvez agrandir temporairement la zone visible pour voir si la page
contient des objets en dehors de la zone de recadrage.
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Notez que si aucune zone de recadrage n'est définie, la zone de recadrage est tracée sur la base
des dimensions de la zone de support.

Remarque: Le mode d'affichage ne modifie pas le PDF affiché (Acrobat affiche
cependant la taille agrandie).

Pour visualiser des objets en dehors de la zone de page
1. Ouvrez le panneau Affichage PitStop.

2. Pour agrandir la fenétre d'affichage, cliquez sur le bouton Montrer les objets en dehors de la

boite de page

La fenétre est agrandie, afin que vous puissiez voir le contenu visible du PDF et la zone en
dehors de celui-ci. La zone de recadrage est tracée. Tous les outils PitStop fonctionnent
dans ce mode d'affichage ; vous pouvez toujours éditer les zones de pages comme en mode
d'affichage normal, et vous pouvez naviguer vers les autres pages du document lorsque ce
mode est activé.

3. Pour revenir au mode d'affichage normal, cliquez a nouveau sur le bouton Montrer les objets

en dehors de la zone de page

Remarque: Nous vous recommandons de ne pas utiliser cette option en combinaison
avec la fonction de mise en page d'Acrobat (la préférence de mise en page est réglée sur
"Deux poses Continues").

5.5.6. Guides

Si vous voulez utiliser les guides de votre document PDF, vous devez disposer d'une disposition
de design active. Vous pouvez créer votre propre disposition de conception ou vous pouvez
utiliser une disposition de conception par défaut. La disposition de design Guides est un
échantillon de disposition qui a été spécifiquement créé pour I'utilisation des guides (sans
modifier les zones de page ou les zones). Elle ne contient pas d'informations sur les zones de
page, pas de zones et 2 guides (un vertical et un horizontal), centrés sur la page.

5.5.6.1. Configuration des guides a I'aide de I'Editeur de disposition
de design Enfocus

Dans la catégorie Guides de I'Editeur de disposition de design, vous pouvez définir les guides
dont vous avez besoin.

Pour définir les guides dans votre disposition de design

Pour ajouter un nouveau guide, cliquez sur lil

Astuce: lﬁl vous permet de dupliquer un guide ; lLI vous permet de supprimer un
guide.

Une nouvelle ligne est ajoutée dans le tableau, sous Parameétres.

2. Définissez maintenant les propriétés de nouveau guide :
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Parameétre Description

Couleur et Nom Couleur et nom de la représentation pour le guide.

Remarque: Vous pouvez modifier ces valeurs en
double-cliquant dessus dans le tableau.

Orientation Vertical ou Horizontal.
Relatif a Zone de page utilisée comme référence, ou autre guide.
Point d'ancrage Point de référence sur la zone de page. Haut/Centre/Bas

pour les guides en mode Horizontal, Gauche/Centre/Droite
pour les guides en mode Vertical.

Nom du guide Si I'option Par rapport a est définie sur "Autre guide", vous
pouvez sélectionner un guide dans la liste déroulante.
Seuls les guides présentant la méme orientation seront
disponibles. Le déplacement d'un guide déplace également
le ou les guides qui sont placés "Par rapport a" ce guide.

Remarque: Sile guide "Par rapport a" est supprimé,
le réglage du guide dépendant passe a Par rapport
a la zone de support.

Décalage Distance a partir du point de référence. La valeur est
positive dans le mode Haut/Droite et négative dans le mode
Bas/Gauche.

Miroir pour les pages paires |(guides verticaux uniquement) : renverse le guide
horizontalement sur la ligne centrale de la zone de
recadrage dans les pages paires.

3. Répétez les étapes précédentes pour tous les guides que vous voulez ajouter.

5.5.6.2. Définition ou modification manuelle des guides

Vous pouvez modifier les guides dans la disposition de design active a I'aide de I'outil Modifier la
disposition de design i,
- Cliquez sur un guide et faites glisser pour le déplacer.

« Cliquez sur l'intersection de deux guides et faites glisser pour les déplacer tous les deux.

« Maintenez enfoncée la touche Maj lorsque vous cliquez sur un guide et que vous faites glisser
pour créer un double.
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- Tapez V pour ajouter un guide vertical ou H pour ajouter un guide horizontal. Le nouveau
guide est centré sur la page.

5.5.7. Zones

5.5.7.1.

5.5.7.2.

Vous pouvez utiliser les zones afin de définir une zone de sécurité et une zone de saisie
sécurisée, ainsi que pour toute autre zone spécifique (trous, etc.)

Zone de sécurité et zone de saisie sécurisée

La zone de sécurité n'est pas vraiment une zone de page au sens strict du mot : ce type de zone
de page n'est pas stocké dans le document PDF. La zone de sécurité est une zone visuelle un
peu plus petite que la zone de rogne. Elle contient tout le texte ou les autres objets qui doivent
toujours étre visibles sur le document imprimé et finalisé. La zone située entre la zone de sécurité
et la zone de rogne est appelée zone de saisie sécurisée : elle ne doit pas contenir de texte ni
d'objets, sauf si ces objets sont destinés a servir de fond perdu.
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A. Zone de support
B. Zone de rogne
C. Zone de saisie sécurisée
D. Zone de sécurité
La zone de sécurité est destinée a compenser d'éventuels défauts de finition :

- Les pages peuvent étre découpées Iégérement en dehors des traits de coupe et plutdt vers
"l'intérieur" des pages. Le texte ou les objets risquent alors d'étre coupés par accident.

« Les pages peuvent étre perforées et I'emplacement des trous peut correspondre a celui du
texte ou d'un objet trop proche du bord de la page.

Gestion des zones

« Cliquez sur le bouton + pour ajouter une nouvelle zone.

« Cliquez sur le bouton - pour supprimer la zone sélectionnée.

« Cliquez sur le champ Couleur pour définir la couleur de la zone sélectionnée
« Changez le nom d'une zone dans le champ Nom
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5.5.7.3. Pour définir une zone

Lorsque vous sélectionnez une zone dans la liste, vous pouvez modifier les parametres suivants :

Parameétre Description

Forme Bordure, rectangle ou cercle.

Position de la disposition de | Position et taille de la zone, sur la base de sa forme.

design

Miroir sur les pages paires Renverse les zones horizontalement sur la ligne centrale de la
zone de recadrage dans les pages paires.

Mode de dessin Montre la zone sous la forme d'une lumiere douce
transparente, la rend invisible ou la montre sous la forme d'une
zone opaque.

Couleur Couleur de la représentation pour la zone.

Mise en évidence Vous pouvez mettre en évidence les objets texte et non texte

s'ils sont totalement inclus dans la zone, ou méme s'ils sont
dans la zone sélectionnée, la chevauchent ou la recouvrent.

5.5.7.4. Définition d'une zone de bordure

Une zone de Bordure utilise les zones de pages existantes.
Elle permet, par exemple, de définir une zone de sécurité sur la case de rogne.

. Sélectionnez Par rapport a et sélectionnez une zone de page qui servira a baser la zone sur
cette zone de page. Sélectionnez Entre les zones de page et choisissez deux zones de page
afin de définir la zone intermédiaire.

« Lorsque vous utilisez Par rapport a, vous pouvez définir en tant que zone la zone compléte
placée en dehors ou a l'intérieur d'une zone de page, a I'aide de I'option Zone compléte a
l'intérieur de la zone ou Zone compléte a I'extérieur de la zone

« Pour définir une zone spécifique, sélectionnez Zone

. Réglez sur A I'extérieur de la zone et réglez la taille afin de définir une zone a I'extérieur
de la zone de page sélectionnée, ou

+ Réglez sur A l'extérieur de la zone et réglez la taille afin de définir une zone a I'extérieur
de la zone de page sélectionnée, ou

+ Réglez sur A l'intérieur de la zone et réglez la taille afin de définir une zone a l'intérieur de
la zone de page sélectionnée, ou

+ Réglez sur Centré sur la zone et réglez |a taille afin de définir une bordure centrée sur le
bord de la zone de page sélectionnée

5.5.7.5. Définition d'une zone rectangulaire

1. Dans Par rapport 3, sélectionnez la zone de page sur laquelle vous voulez baser la position
du rectangle.
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2. Définissez le Coin de la zone de page a utiliser comme point de référence.
3. Entrez la distance de Décalage et la Taille pour le rectangle.

4. Entrez la distance de la marge de sécurité

La marge de sécurité est indiquée sous la forme d'un trait discontinu a I'extérieur de la zone
du rectangle.

5.5.7.6. Définition d'une zone circulaire

Vous pouvez nhotamment utiliser les zones circulaires pour signaler la position des trous et
perforations.

1. Dans Par rapport 3, sélectionnez la zone de page sur laquelle vous voulez baser la position
du cercle.

2. Définissez le Coin de la zone de page a utiliser comme point de référence.
3. Entrez le décalage du Point central et le Rayon du cercle.

4. Entrez la distance de la marge de sécurité

La marge de sécurité est indiquée sous la forme d'un trait discontinu a I'extérieur de la zone
du cercle.

5.6. Ultilisation des couches

5.6.1. A propos des couches

Dans PDF 1.5, des objets peuvent étre attribués a une ou pusieurs couches. Une couche peut
étre rendue visible ou invisible, et imprimable ou non.

Les parameétres des couches peuvent étre modifiés avec un script d'actions, ou dans Enfocus
Inspecteur.

5.6.2. Modifier les parametres de la couche dans Enfocus
Inspecteur

L'Enfocus Inspecteur permet d'afficher et de modifier les paramétres de la couche pour un objet.

5.6.2.1. Pour afficher les parametres de la couche, procédez comme
suit
1. Cliquez sur I'outil Sélectionner les objets %

2. Affichez Enfocus Inspecteur.
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Voir Ouverture de la boite de dialogue Enfocus Inspecteur a la page 123
Cliquez sur un texte ou un objet quelconque du document PDF.

Choisissez la catégorie Prépresse et la sous-catégorie Couches

L'expression de la visibilité affiche maintenant a quelles couches appartient I'objet
sélectionné.

5.6.2.2. Pour supprimer les parametres de la couche pour I'objet
sélectionné, procédez comme suit

1.

Affichez Enfocus Inspecteur.

Voir Ouverture de la boite de dialogue Enfocus Inspecteur a la page 123

Sélectionnez la catégorie Prépresse et la sous-catégorie Couches, puis cliquez sur le menu
déroulant Actions.

Choisissez Rendre toujours visible pour supprimer I'objet de toutes les couches

5.6.2.3. Pour supprimer les parametres de la couche de I'objet
sélectionné, procédez comme suit

Remarque: La procédure ci-dessous décrit comment modifier le parameétre a l'aide
d'Enfocus Inspecteur. Vous pouvez aussi utiliser le menu contextuel de I'objet sélectionné
et choisir Placer dans le calque > <Nom du calque> (pour le déplacer vers un calque
existant) ou Placer dans le calque > Nouveau calque (pour le déplacer vers un nouveau
calque).

Affichez Enfocus Inspecteur.

Voir Ouverture de la boite de dialogue Enfocus Inspecteur a la page 123

Sélectionnez la catégorie Prépresse et la sous-catégorie Couches, puis cliquez sur le menu
déroulant Actions.

Choisissez Placer dans le calque pour attribuer I'objet au calque sélectionné, le supprimant
de tous les autres

Choisissez un calque dans la liste, ou choisissez Nouveau calque pour créer un nouveau
calque.
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6. Controle en amont et vérification des
documents PDF

6.1. Qu'est-ce que le contréle en amont ?

6.1.1. Définition du controle en amont

La notion de contréle en amont fait référence au langage de I'aviation. Avant tout décollage, il est
de la responsabilité du pilote de déterminer si son appareil est apte a prendre l'air. Il doit, pour ce
faire, procéder a un certain nombre de contrdles ou vérifications préalables.

Le contréle en amont des documents PDF revient a peu pres au méme : le "commandant de
bord", c'est-a-dire la personne qui crée ou traite un document PDF, doit s'assurer, avant de livrer
celui-ci, qu'il est, non pas "paré au décollage", mais "prét pour la sortie".

"Prét pour la sortie" signifie que le document PDF est "bon pour le service". Par exemple :

«  Que le document PDF destiné a étre imprimé sur une presse quadrichrome contient
uniquement des images CMJN et que toutes les polices nécessaires sont présentes.

« Que le document PDF destiné a étre consulté en ligne contient uniquement des images RVB.

Par ailleurs, toute propriété d'un document PDF qui ne satisfait pas au contréle en amont peut
étre signalée comme "posant probléme", et étre corrigée dans le cadre du méme processus.

6.1.2. Profils de controle en amont

Pour effectuer le contréle en amont de documents PDF, vous utilisez des Profils de contréle en
amont. Un Profil de contréle en amont est un ensemble de criteres auxquels un document PDF
doit répondre pour étre prét pour la sortie. Vous pouvez spécifier pour chaque critere :

. S'il doit ou non étre controlé.

«  Comment une propriété non conforme détectée dans le document PDF doit étre
signalée dans le Rapport de contréle en amont, c'est-a-dire comme une "information", un
"avertissement" ou une "erreur".

- Siune erreur ou un avertissement peuvent étre signés.

Et également dans certains cas, comment les problemes éventuellement détectés doivent étre
résolus.

Une propriété peut, par exemple, avoir trait aux couleurs RVB. Si vous ne souhaitez pas de
couleurs RVB dans vos documents PDF, vous pouvez activer ce contréle et commander la
conversion en CMJN de toutes les couleurs RVB.
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Vous pouvez également limiter vos contrdles a une sélection spécifique. Vous pouvez par
exemple appliquer un contrdle a toutes les pages impaires et un autre contréle a toutes les
pages paires.

6.1.3. Contrdéle en amont dans PitStop Pro

Comment le contréle en amont opére-t-il exactement dans PitStop Pro ? Les différents stades
d'un contréle en amont type sont les suivants :

1.

2.

Ouvrez le document PDF a contrdler.
Créez un nouveau Profil de controle en amont ou sélectionnez un Profil existant.

PitStop Pro controle le document PDF par rapport au profil de contréle en amont et corrige
automatiquement un certain nombre de problémes détectés.

PitStop Pro génere un Rapport de contrble en amont.

Si nécessaire, activez une résolution interactive des probleémes qui n'ont pas été corrigés
automatiquement dans le document PDF.

Si nécessaire, exécutez des scripts d'actions afin d'opérer un certain nombre de corrections
automatiques (avancées) dans le document PDF.

Remise du document PDF vérifié au prestataire de services.

Réception par le prestataire de services d'un document PDF prét pour la sortie et sortie finale
(impression, presse ou visualisation en ligne).

L'image ci-dessous est un exemple d'un flux de contréle en amont type avec PitStop Pro.
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6.2. Exécution d'un controle en amont

Vous pouvez exécuter un contréle en amont a partir de la boite de dialogue Profils de contréle
en amont ou, dans un flux de travail Certified PDF, a partir de la boite de dialogue Panneau
Certified PDF.

Consultez Ouverture de la boite de dialogue Profils de contréle en amont a la page 19.

6.2.1. Gestion des profils de controle en amont

Dans le panneau Enfocus Traitement - Contréle en amont, vous pouvez gérer vos Profils de
contrbéle en amont a l'aide du Gestionnaire de présélection Enfocus. Voir Gestionnaire de
présélection Enfocus a la page 92

La modification ou la création d'un Profil de controle en amont est effectuée dans I'Editeur de
Profil de contréle en amont. Voir Création et modification d'un Profil de contréle en amont a la
page 157

6.2.2. Exécuter un profil de contréle en amont

1. Ouvrez la boite de dialogue Profils de contréle en amont.

2. Sélectionnez un Profil de contrble en amont.
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3. Sinécessaire, changez les options suivantes :

. Controle en amont Certified PDF : Cochez cette case si vous voulez que le Contréle
en amont soit inclus dans un flux de travail Certified PDF. Reportez-vous également a
Différence entre un contréle en amont standard et certifié a la page 150.

Remarque: Un Contréle Certified PDF est toujours exécuté sur I'ensemble du
document. Lorsque vous choisissez Contréle en amont Certified PDF, les options
de sélection de page (sous Exécuter sur :) sont disponibles.

- Exécuter sur : Définit la plage de pages sur laquelle vous voulez exécuter le Profil de
contréle en amont.

- Autoriser les corrections : Indique si les correctifs doivent étre exécutés. Si le profil de
contréle en amont n'autorise pas les correctifs, cette option est désactivée.

Cliquez sur

A l'issue de I'opération, Enfocus Navigateur affiche toutes les erreurs, il vous permet de
redémarrer le contréle en amont, il vous suggere des solutions, etc. Reportez-vous a Utilisation
de I'Enfocus Navigateur a la page 176.

6.2.3. Différence entre un controle en amont standard et certifié

Différence entre un contréle en amont standard et un contréle en amont Certified PDF
Il existe deux types de contréle en amont :

« Un contréle en amont standard : Un contréle en amont standard vérifie (et corrige, le cas
échéant) le PDF, mais sans incorporer le Profil de controle en amont ou le résultat du controle
en amont dans le PDF.

« Un contréle en amont Certified PDF : Un contrdle en amont Certified PDF vérifie (et corrige,
le cas échéant) le PDF, et incorpore le Profil de contréle en amont et le résultat du contrdle
en amont dans le PDF. De cette maniére, aucun doute ne peut subsister sur I'état de contréle
en amont du PDF. Pour de plus amples informations, reportez-vous au chapitre Utilisation des
Certified PDF.

L'état Certified PDF dans le cas d'un contréle en amont standard

Un contréle en amont standard ne modifie pas I'état Certified PDF du document PDF :

Si, au moment du contréle en amont, Alors

Le document PDF n'est pas un document Le document PDF restera "non certifié"
Certified PDF

Le document PDF est un Certified PDF Le profil de contréle en amont incorporé

dans le document Certified PDF ne sera pas
supprimé, méme si vous contrélez le document
PDF en amont avec un profil de contrdle en
amont différent dans I'Enfocus Panneau de
traitement.
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L'état Certified PDF dans le cas d'un contréle en amont Certified PDF

Un contrbéle en amont Certified PDF controle et modifie le statut Certified PDF du document PDF
de la maniére suivante :

Si, au moment du contréle en amont, Alors
Le document PDF n'est pas un document Vous serez invité a signaler si vous souhaitez
Certified PDF lancer un flux de production Certified PDF pour

ce document PDF.

Le document PDF est un Certified PDF Le document PDF possede déja un profil

de contréle en amont incorporé. PitStop Pro
vérifie si le profil de contréle en amont que
vous avez sélectionné dans I'Enfocus Panneau
de traitement est le méme que le profil de
contréle en amont sélectionné :

Si les profils de contréle en amont
correspondent, le document PDF est soumis a
un contréle en amont.

Si les profils de controle en amont ne
correspondent pas, vous serez invité a signaler
si vous souhaitez utiliser le profil de controle
en amont que vous venez de sélectionner
dans I'Enfocus Panneau de traitement au lieu
du Profil certifié de contréle en amont.

6.3. Rapport de problemes

6.3.1. Définition des degrés de gravité des problemes

Si l'une des propriétés d'un document PDF n'est pas conforme aux criteres du profil de contréle
en amont, le fait est consigné dans le Rapport de controle en amont ainsi que dans I'Enfocus
Navigateur. Vous pouvez indiquer comment ces écarts doivent étre signalés :

« comme un "Avertissement" ;
« Comme un "Indicateur";
« comme une "Erreur".

Ces mentions indiquent le degré de gravité du "probleme" détecté. Si une propriété n'est pas
conforme, vous pouvez déterminer la gravité du probleme :

« Vous pouvez étiqueter les propriétés non conformes comme un "Avertissement" si elles ne
constituent pas un réel probleme au sens strict, mais juste quelque chose dont vous souhaitez
étre informé.

«  Vous pouvez étiqueter les propriétés non-conformes par une "Signature" si elles peuvent
étre de vrais problemes (traitées comme des erreurs), sauf si l'utilisateur signale le probleme,
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établissant que ce n'est pas un réel probleme pour ce document particulier. Dans ce cas, il
sera traité comme un avertissement.

«  Vous pouvez étiqueter les propriétés non conformes par une "Erreur" si vous souhaitez
qu'elles soient spécifiées comme telles dans le profil de controle en amont avant leur envoi a

la sortie.

6.3.2. Degrés de gravité des problemes : exemple

Supposons que certains des documents PDF avec lesquels vous travaillez contiennent des
couleurs RVB. Vous pouvez, dans un premier temps, en tirer une épreuve sur un périphérique
de sortie composite, telle qu'une imprimante laser. Dans ce cas, les couleurs RVB peuvent étre
traitées correctement. En revanche, vous avez besoin des profils ICC adéquats pour obtenir une
épreuve présentant les couleurs correctes.

Il vous faut néanmoins savoir quels documents PDF contiennent des objets en couleurs RVB
car ces documents peuvent étre destinés a un tirage sur une presse offset a un stade ultérieur.
Vous pourriez dés lors employer deux profils de contréle en amont différents pour le contrdle en

amont de ces documents PDF :

- Un profil de contréle en amont pour I'imprimante laser, qui signale les couleurs RVB par un

"Avertissement"

« Un profil de contréle en amont pour la presse offset, qui signale les couleurs RVB par une

"Erreur"

6.4. Ou trouver des Profils de controle en amont dans

PitStop Pro

SE/Acrobat

Effectuez I'une des opérations suivantes

Acrobat

- Dans la barre de menu, cliquez sur PitStop Pro > Controle
en amont.

)

Dans le volet Outils, cliquez sur Traitement PitStop > i

Profils de controle en amont.

Acrobat (nouvelle interface
utilisateur Acrobat)

« Dans la barre de menu, cliquez sur Plug-ins > PitStop Pro >
Controle en amont.

- Dans le volet Tous les outils, cliquez sur Traitement
-

PitStop > “] Profils de contréle en amont.

Windows

Appuyez sur Alt+Ctrl+P.
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SE/Acrobat

Effectuez I'une des opérations suivantes

Mac

Appuyez sur ' & P.

6.4.1. La boite de dialogue Profils de contréle en amont

La boite de dialogue Profils de contréle en amont vous permet d'accéder aux Profils de contréle
en amont, de les organiser et de les exécuter :

Vous pouvez ouvrir un Profil existant ou un Profil vide (pour en créer un nouveau).
Vous pouvez importer, exporter, dupliquer et grouper les Profils de contréle en amont

Vous pouvez exécuter les Profils de contréle en amont, a savoir les appliquer a une ou
plusieurs pages du PDF dont vous effectuez le contréle en amont.
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La boite de dialogue Profils de contréle en amont comprend les parties d'écran suivantes :

Nun| Description

1

Boutons permettant d'alterner entre les Profils de controle en amont et d'autres

"présélections" (Scripts d'Actions @ Changements globaux @ et QuickRuns ).

2 Un champ de recherche (qui vous permet de rechercher un Profil de contréle en amont

amont).

spécifique) et un menu d'action (qui vous permet d'organiser les Profils de contrdle en
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Nun Description

3 Un espace de travail, qui affiche les Profils de contréle en amont disponibles. Les Profils
de contréle en amont sont organisés en dossiers, ou "bases de données". Les dossiers
suivants sont proposés par défaut :

- Favoris : Les Profils de contréle en amont marqués comme vos favoris. Ce dossier
vous permet d'accéder rapidement aux Profils de contréle en amont que vous utilisez
souvent.

+ Récents : Les 10 derniers Profils de controle en amont utilisés.
- Standard : Les Profils de contréle en amont par défaut installés avec PitStop Pro

(regroupés dans des sous-dossiers, comme Profils de contréle en amont Enfocus
génériques, Profils Ghent PDF Workgroup, Profils PDF/A ou PDF/X standard, ...).

Astuce: Pour voir si les vérifications incluses dans un Profil de controle en
amont spécifique, double-cliquez sur le Profil.

« Local : Les Profils de contréle en amont que vous avez modifiés et créés, puis
enregistrés localement.

Remarque: Vous pouvez voir un ou plusieurs dossiers supplémentaires, précédés
d'une icone rose. Ces icones roses font référence a des ressources qui sont
partagées par l'intermédiaire d'Enfocus Cloud. Pour de plus amples informations,
reportez-vous a la section Partage et utilisation des ressources via Enfocus Cloud
a la page 98.

4 |La partie inférieure de la boite de dialogue vous permet d'exécuter le Profil de contréle
en amont sélectionné dans la partie supérieure de la boite de dialogue. Vous devez
indiquer la ou les pages sur lesquelles exécuter le Profil de contréle en amont et
spécifier si les corrections (telles que définies dans le Profil de contréle en amont) sont
ou non autorisées. Si la case a cocher Autoriser les corrections est désélectionnée, les
corrections automatiques ne seront pas effectuées, méme si elles sont activées dans le
Rapport de contrdle en amont.

La case a cocher Contréle en amont Certified PDF vous permet de démarrer un flux de
travail Certified PDF. Dans ce type de flux de travail, les informations relatives au contréle
en amont sont stockées dans le PDF, par exemple : le Profil de controle en amont utilisé
pour effectuer le contréle en amont du PDF, le Rapport de contréle en amont (le résultat
du contréle en amont) et les modifications apportées au PDF par session d'édition, vous
permettent de revenir aux versions précédentes du document. Pour de plus amples
informations, reportez-vous au Manuel de référence PitStop Pro sur le site Enfocus.

6.4.2. L'Editeur de profil de controle en amont Enfocus

L'Editeur de profil de contréle en amont Enfocus est accessible a partir du panneau Profil de
contréle en amont : cette boite de dialogue s'ouvre lorsque vous double-cliquez sur un Profil de
contréle en amont (ou que vous sélectionnez Nouveau > Nouveau dans le menu contextuel). Il
vous permet de modifier le contenu d'un Profil de contréle en amont :
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«  Vous pouvez modifier les parametres généraux ou la description du Profil de contrdle en

amont.

- Vous pouvez protéger le Profil de contréle en amont par mot de passe.

« Vous pouvez activer ou désactiver la gestion de la couleur et ajouter ou supprimer les
restrictions a votre convenance.

« Vous pouvez activer ou désactiver les vérifications et les corrections a votre convenance.
« Vous pouvez ajouter des Scripts d'Actions a incorporer dans le Profil de contréle en amont.

Enfocus Preflight Profile Editor - MagazineAds_1v4 1 =
SETLIP = Profile Properties
General Mame: MagazineAds_1v4
Color Managem... Author: Ghent PDF Workagroup
Restrictions Company: Ghent PDF Workgroup
2 + Description
CHECK OM: .
=l Permissions
PDF Standards Profile is: | Mot locked > | |Set Password... 3
Document y £
Allow changing ‘Allow fixes
Page Allove changing ‘Allow sign-off'
Color Allow changing 'Log fixes','Preflight Repart’ and 'Color Managemen
Rendering =| Problem Handling
Transparency Allow fixes
Fonts Allow sign-off
oq fixes
Text Log f
Line Art -1 Preflight Report
Together with the preflight result, indude details of:
Images Fonts Colar Page boxes [ rks
Layers Images ORI Output Intent
Annotations
Other Objects
EXTRA:
Action Lists
K ] I Cancel

L'Editeur de profil de contréle en amont Enfocus comprend les parties d'écran suivantes :

Nun| Description

1 Nom du Profil de contréle en amont que vous modifiez.

2 La partie gauche de I'Editeur comporte les trois catégories principales suivantes :
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Nun Description

- Configuration inclut les éléments suivants :

- Paramétres généraux, comme le nom et I'auteur du Profil et diverses préférences
(autorisations, gestion des problemes, ...)

. Parametres de gestion de la couleur

« Restrictions, pour vous permettre de définir des sélections spécifiques (par exemple,
tout le texte de la page X ou toutes les images d'un type spécifique,...) auxquelles
certaines vérifications doivent étre limitées.

- Vérification activée répertorie toutes les vérifications disponibles, regroupées par
catégories, comme Normes PDF, Document, ... Un contrOle doit étre activé pour étre
effectué (voir la suite de ce document). Une encre automatique est fournie pour la
plupart des vérifications.

Remarque: Aucune vérification n'est activée pour les catégories affichées sur
un fond gris foncé.

- Sous Extras, vous pouvez ajouter ou supprimer des Scripts d'Actions qui seront
exécutés dans le cadre du contrbéle en amont.

3 Lorsque vous cliquez sur un élément dans la partie gauche de I'Editeur, les informations
correspondantes sont affichées dans la partie droite de la boite de dialogue. Dans
I'exemple ci-dessus, le volet de droite affiche le contenu de Configuration > Généralités.

6.5. Création et modification d'un Profil de contrble en
amont

Ce chapitre décrit comment créer et/ou modifier un Profil de contréle en amont dans PitStop Pro.

6.5.1. Création et modification d'un Profil de controle en amont

Pour créer ou modifier un Profil de controle en amont

1. Ouvrez la boite de dialogue Profils de contréle en amont.

Reportez-vous a Ou trouver des Profils de contréle en amont dans PitStop Pro a la page
152.

2. Créez un nouveau Profil de controle en amont ou modifiez un Profil existant :

« Pour créer un nouveau Profil de controle en amont a partir d'un Profil de contréle en

amont existant, cliquez sur #-|> Nouveau > Nouveau a partir de/Nouveau a partir du
fichier et sélectionnez le Profil de contréle en amont que vous voulez utiliser comme point
de départ.
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L'option Nouveau a partir de vous permet de sélectionner un Profil de contréle en amont
existant dans la base de données Standard ; Nouveau a partir du fichier vous permet de
sélectionner un fichier (*.ppp) sur votre ordinateur.

Pour créer un nouveau Profil de contr6le en amont de toutes pieces, cliquez sur i S

Nouveau > Nouveau.
Pour modifier un Profil de contréle en amont existant, double-cliquez dessus. Vous

pouvez également sélectionner le Profil de controle en amont préféré et cliquer sur il P

Modifier.

Si le Profil de contréle en amont est totalement verrouillé, vous devez entrer un mot de passe
pour en visualiser le contenu.

Si le Profil de contréle en amont est partiellement verrouillé, vous pourrez en visualiser le

-

contenu, mais vous devrez cliquer sur l'icbne Verrou et entrer le mot de passe pour
pouvoir apporter des modifications. Consultez Verrouillage d'un Profil de contréle en amont
par mot de passe a la page 174.

3. Configurez les parametres dans les différentes catégories :

Définition des propriétés générales d'un Profil de contréle en amont a la page 158

Définition des parametres de gestion de la couleur d'un Profil de contréle en amont a la
page 159

Définition de restrictions pour un Profil de contréle en amont a la page 161
Configuration des contréles a la page 166

Ajout d'actions au Profil de contréle en amont a la page 173

4. Cliquez sur OK.

Vous pouvez maintenant exécuter le Profil de contréle en amont nouveau ou modifié et vérifier
les résultats du controle en amont dans I'Enfocus Navigateur ou le Rapport de contrdle en amont.

6.5.1.1. Définition des propriétés générales d'un Profil de contréle en

amont

Pour définir les propriétés générales d'un Profil de contréle en amont

1. Dans la catégorie CONFIGURATION > Généralités de I'Editeur de profil de controle en amont
Enfocus, vérifiez et, si nécessaire, modifiez les Propriétés des profils :

Nom

Auteur

Société

2. Vérifiez, et si nécessaire, changez la Description du Profil de contréle en amont.
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3. Dans la section Autorisations, vous pouvez choisir de verrouiller (partiellement) le Profil de
contréle en amont afin d'interdire aux utilisateurs de modifier le Profil de controle en amont.
Reportez-vous a Verrouillage d'un Profil de contréle en amont par mot de passe a la page
174.

4. Dans la section Traitement des problémes, vous pouvez choisir la marche a suivre en cas
d'erreur.

- Autoriser les corrections : Si cette option est activée, PitStop Pro essaiera de résoudre
tous les problémes. Si elle est désactivée, les problemes seront consignés, mais pas
résolus.

- Autoriser la signature : Si cette option est activée, I'utilisateur aura la possibilité de
signer les problemes pour lesquels l'indicateur de signature est défini (voir la suite
de cette rubrique). Cette fonction permet a I'utilisateur de traiter les erreurs en tant
gu'avertissements si elles sont considérées comme moins graves. Si cette option est
désactivée, les utilisateurs ne peuvent pas signer les erreurs, méme si l'indicateur de
signature est défini. Cette signature est possible uniquement dans le cadre d'un flux de
travail Certified PDF.

- Consigner les correctifs : Si cette option est activée, tous les correctifs apportés dans le
PDF sont listés dans le rapport de contréle en amont.

5. Dans la section Rapport de contréle en amont, vous pouvez, en plus des détails du contréle
en amont, choisir de collecter des informations sur les polices, la couleur, les zones de page,
les encres, les calques, les images, I'OPI, le projet d'impression et le type de couleur de page
et les noms des restrictions.

Chaque case ( a I'exception de la derniére) correspond a un chapitre d'information dans le
rapport de controle en amont. Par exemple, si vous cochez la case Calques, le rapport de
contréle en amont doit contenir un chapitre sur les calques du PDF et leurs propriétés. Le
chapitre Type de couleur de page propose des détails sur le nombre de pages vides, noir et
blanc et couleur, ... Lorsque la case a cocher Noms des restrictions est sélectionnée, le nom
de la restriction est affiché devant le message auquel elle s'applique.

6.5.1.2. Définition des parametres de gestion de la couleur d'un
Profil de contréle en amont

La gestion de la couleur vous permet de définir les profils ICC qui sont utilisés des que les
conversions de couleur sont effectuées pendant le contréle en amont et la correction. Cette
fonction est utile pour réduire les différences de couleur entre les périphériques. Si vous n'activez
pas la gestion de la couleur, la conversion des couleurs générique assurée par votre systéme
d'exploitation sera utilisée.

Cette rubrique présente la marche a suivre afin de définir les parametres de gestion de la couleur
a utiliser pour les conversions de couleur dans le cadre d'un Profil de controle en amont.

Remarque: Les parametres définis ici ont priorité sur les parametres définis dans les
Préférences PitStop Pro.

Pour définir les parametres de gestion de la couleur
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1. Dans la catégorie CONFIGURATION > Gestion de la couleur de I'Editeur de profil de
contréle en amont Enfocus, activez la gestion de la couleur comme suit :

- Pour utiliser la présélection par défaut Enfocus, cochez la case Activer la gestion des
couleurs.
« Pour utiliser une autre présélection spécifique de gestion de la couleur

1. Cliquez sur le menu Actions.
2. Sélectionnez Utiliser la présélection de la gestion de la couleur.

3. Choisissez la présélection préférée pour la gestion de la couleur, a partir de la base
de données ou d'un fichier placé sur votre ordinateur.

4. Cliquez sur OK.

Les parametres définis dans la présélection choisie sont affichés. Vous pouvez les changer a
votre convenance.

2. Sélectionnez les profils ICC source et cible adéquats pour chaque espace colorimétrique.

- Activez Le projet d'impression a priorité sur les profils ICC sélectionnés si nécessaire.

« Activez Utiliser un profil ICC autre que le profil source et sélectionnez les profils ICC
cible corrects, si les profils cible sont différents des profils source.

3. Sélectionnez le projet de rendu préféré.

Un projet de rendu est une méthode de traduction utilisée pour convertir des couleurs entre
différents périphériques. Pour conserver I'apparence d'une image d'un périphérique a l'autre,
les couleurs qui ne peuvent étre reproduites par un périphérique de sortie (comme une
imprimante couleur) doivent étre remappées sur la couleur correspondante la plus proche
dans la gamme de couleurs du périphérique de sortie. Ce remappage s'effectue selon une
méthode spécifique, appelée projet de rendu.

Choisissez I'une des options de réindexation suivantes :

. Objet défini : Le projet de rendu de I'objet lui-méme est utilisé.

Remarque: Pour voir le projet de rendu d'un objet, ouvrez Enfocus Inspecteur et

cliquez sur ’:Prépresse > Projet d'impression.

Les méthodes de réindexation suivantes ne prennent pas en compte le projet de rendu
initialement défini pour les objets du PDF.

« Colorimétrique relatif : Remplace les couleurs en dehors de la gamme par des couleurs
ayant la méme luminosité, mais une saturation différente.

. Colorimétrique absolu : Rattache les couleurs en dehors de la gamme a une couleur
située a la limite de la gamme. Les couleurs qui ne peuvent pas étre affichées dans la
gamme de couleurs cible seront perdues.

- Saturation : Ajuste toutes les couleurs en fonction de la saturation la plus lumineuse
possible. La saturation (également appelée chroma) restera la méme, mais certaines
couleurs apparaitront plus claires ou plus sombres. Cette méthode est la plus indiquée
pour les graphiques de gestion ou la relation exacte entre les couleurs n'est pas aussi
importante que la saturation et la brillance des couleurs.
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« Perceptif : Réajuste la gamme d'origine a I'intérieur de la gamme de l'espace
colorimétrique de destination, mais préserve la relation entre les couleurs. Cette méthode
préserve la relation visuelle entre les couleurs, et ce, alors que les valeurs des couleurs
proprement dites peuvent changer.

4. Cochez la case Utiliser la compensation du point noir si nécessaire.

L'option Compensation du point noir est une fonction d'Adobe Photoshop qui permet de
résoudre les problémes de conversion des couleurs inhérents aux différences entre le niveau
le plus foncé de noir possible sur deux périphériques différents.

5. Passez dans l'onglet Images.

6. Choisissez I'une des options suivantes :

- Sivous voulez utiliser les mémes paramétres de gestion de la couleur pour tous les objets
du PDF (les parametres définis dans I'onglet Généralités), cochez la case Appliquer les
parameétres de couleur généraux.

- Sivous voulez utiliser des parameétres différents pour les images, cochez la case Activer
la gestion des couleurs et répétez les étapes 2 - 5. Vous ne pouvez pas choisir une
présélection de départ différente (étape 1).

6.5.1.3. Définition de restrictions pour un Profil de contréle en amont

A propos des restrictions

Restrictions dans un Profil de contréle en amont

Les restrictions permettent de limiter la portée de votre contréle en amont ; au lieu d'appliquer
toutes les vérifications a I'ensemble du document, vous pouvez maintenant définir pour chaque
(ensemble de) vérification la partie du PDF a laquelle elles doivent s'appliquer : zone de page
PDF, page(s) spécifique(s), zone ou éléments spécifiques d'un PDF, voire différents calques d'un
fichier PDF.

Les restrictions sont définies par Scripts d'Actions avec Actions de sélection uniquement. Vous
pouvez créer vos propres Scripts d'Actions de restriction ou vous pouvez utiliser des Scripts
d'Actions de restriction préts a I'emploi prédéfinis, installés avec PitStop. Pour que vous puissiez
utiliser ces restrictions, vous devez les importer dans le Profil.

Pour chaque groupe de vérifications (chaque catégorie sous Vérification activée), vous pouvez
décider d'appliquer une restriction (le cas échéant). Si plusieurs restrictions s'appliquent pour une
catégorie, vous pouvez utiliser des onglets séparés (un onglet par restriction), comme montré ci-
dessous.

Exemple

Supposons que vous vouliez vérifier un PDF pour un texte tres petit/de couleur et un texte
invisible. Le seuil applicable a la taille du texte est différent pour la page de couverture et pour
les autres parties du document, tandis que le texte invisible doit étre détecté, quel que soit
I'emplacement ou il est trouvé.
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Les vérifications applicables au texte tres petit/de couleur et au texte invisible sont disponibles
sous Vérification ACTIVEE : Texte.

. La fonction "Texte invisible" doit étre activée pour toutes les pages du document et elle ne
doit donc pas étre restreinte. Il s'agit du comportement par défaut pour lequel vous n'avez pas
besoin d'un Script d'Actions de restriction.

« La fonction "Taille du texte" doit étre vérifiée deux fois : une fois pour la page de couverture
et une fois pour les autres pages du document (avec des valeurs différentes dans les deux
cas). Par conséquent, vous aurez besoin de deux onglets supplémentaires, chacun avec une
restriction sélectionnée :

« La Restriction 1 est un Script d'Actions qui sélectionne la page de couverture.
« La Restriction 2 est un Script d'Actions qui sélectionne toutes les autres pages.

Not restricted [EJ Select First page only All pages except First Page E

Mot restricted i Actions™

| Enable checks without restriction
Problems to detect: Type: Fix automatically:

Text is invisible (text has neither fill nor stroke color) 2.« Remove invisible text (1) (=

Restrictions dans le Rapport de contréle en amont

Si une vérification est limitée par une restriction, le nom de cette restriction est mentionné
par défaut avant I'avertissement dans le Rapport de contréle en amont. Si aucune restriction
n'est appliquée, cela n'est pas mentionné explicitement. Vous pouvez masquer les noms des
restrictions en désélectionnant la case a cocher Noms des restrictions dans les propriétés
générales du Rapport de contréle en amont.

Meilleure pratique
Avant de configurer les vérifications dans votre Profil de contréle en amont :

1. Envisagez les restrictions nécessaires.

2. Créez le(s) Script(s) d'Actions permettant de définir ces restrictions ou vérifiez si vous pouvez

utiliser les restrictions prétes a I'emploi prédéfinie, installées avec PitStop.

Importez les restrictions requises dans le Profil de contréle en amont.

4. Configurez vos vérifications, en choisissant la restriction appropriée, le cas échéant. Si
aucune restriction n'est choisie, la vérification s'applique a I'ensemble du document.

w

Création d'une restriction

Vous pouvez créer de nouveaux Scripts d'Actions de restriction a partir d'un Profil de contréle
en amont. Si vous voulez les réutiliser, vous pouvez ensuite les exporter dans votre base de
données de Scripts d'Actions locale.

Remarque: Vous pouvez aussi créer un Script d'Actions dans I'éditeur de Scripts
d'Actions. Veillez simplement a n'utiliser que les Actions "Sélectionner" (et a importer
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le Script d'Actions de restriction dans le Profil de controle en amont dans lesquels vous
voulez I'utiliser).

Pour créer une restriction a partir d'un Profil de contréle en amont

1. Dans votre Profil de controle en amont, allez 8 CONFIGURATION > Restrictions.

2 Cliquez sur .

L'Editeur de Scripts d'Actions s'ouvre.

3. Configurez le Script d'Actions comme tout autre Script d'Actions (basé sur des actions
"Sélectionner" uniquement).

« Une seule sélection est autorisée pour chaque Script d'Actions (cela inclut les actions de
sélection combinées a un opérateur si elles entrainent une seule sélection). Il existe une
exception : I'Action Sélectionner la page si le contenu est sélectionné peut étre associée
a une autre action de sélection. Par exemple :

Select by color space
Select page if content is selected

- Sivous avez besoin de sélections plus complexes, vous devez combiner plusieurs Scripts
d'Actions en une méme restriction. Les Scripts d'Actions sont exécutés I'un apres l'autre,
comme s'il s'agissait de deux actions suivies d'un opérateur AND.

Astuce: Cliquez sur pour voir ces actions "Sélectionner" uniquement.

4. Cliquez sur OK.
Le Script d'Actions de restriction est ajouté dans votre liste de restrictions. Notez que

vous pouvez double-cliquer sur la restriction ou cliquer sur I_I (Modifier la restriction
sélectionnée) pour apporter les modifications requises, par exemple changer le nom.

5. Sélectionnez Réutiliser la sélection selon vos exigences.
Voir Reéutilisation d'une sélection de restriction a la page 165

La nouvelle restriction sera disponible pour utilisation dans toutes les catégories de vérifications.
Cliquez sur le bouton Créer un onglet dans toutes les catégories si vous voulez utiliser

la restriction voulue pour plusieurs catégories. Cependant, I'ajout d'un onglet n'active pas
automatiquement les vérifications ; cela permet simplement de gagner du temps.

Si vous voulez pouvoir réutiliser la restriction dans d'autres Profils de contréle en amont, cliquez

sur Iﬁl pour I'exporter dans un dossier local de la boite de dialogue Script d'Actions. Le nom
de ce dossier local est dérivé du Profil de controle en amont correspondant, par exemple :
"Restrictions depuis PDFX-4".

Modification d'une restriction
Vous pouvez modifier une restriction a partir d'un Profil de contréle en amont.

Pour modifier une restriction

1. Dans votre Profil de controle en amont, allez 8 CONFIGURATION > Restrictions.
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Sélectionnez la restriction que vous souhaitez modifier.

Double-cliquez sur la restriction ou cliquez sur l\_l (Modifier la restriction sélectionnée).
L'Editeur de Scripts d'Actions s'ouvre.

Configurez le Script d'Actions comme tout autre Script d'Actions (basé sur des actions
"Sélectionner" uniquement).

« Une seule sélection est autorisée pour chaque Script d'Actions (cela inclut les actions de
sélection combinées a un opérateur si elles entrainent une seule sélection).

- Sivous avez besoin de sélections plus complexes, vous devez combiner plusieurs Scripts
d'Actions en une méme restriction. Les Scripts d'Actions sont exécutés I'un aprés I'autre,
comme s'il s'agissait de deux actions suivies d'un opérateur AND.

Astuce: Cliquez sur pour voir ces actions "Sélectionner" uniquement.

Cliquez sur OK.

Sélectionnez Réutiliser la sélection selon vos exigences.

Voir Réutilisation d'une sélection de restriction a la page 165

N'oubliez pas que les modifications sont uniquement apportées a la version importée dans le
Profil de contréle en amont. Pour exporter les modifications dans un dossier local, cliquez sur

lﬁILe nom de ce dossier local est dérivé du Profil de contréle en amont correspondant, par
exemple : "Restrictions depuis PDFX-4".

Utilisation d'une restriction prédéfinie

PitStop vous offre différentes restrictions prédéfinies, que vous pouvez employer telles quelles
ou utiliser comme point de départ pour vos propres restrictions.

Pour utiliser une restriction prédéfinie

1.

2.

Dans votre Profil de contréle en amont, allez a CONFIGURATION > Restrictions.

Cliquez sur lEI

La fenétre Importer les Scripts d'Actions de restriction s'ouvre, affichant les Scripts d'Actions
comportant des Actions "Sélectionner" uniquement.

Assurez-vous que l'option A partir de la base de données est sélectionnée et cliquez sur
Standard > Scripts d'Actions de restriction.

Toutes les restrictions prédéfinies standard livrées avec PitStop sont répertoriées. Pour
connaitre leur action, sélectionnez une restriction et lisez la description qui s'affiche au bas
de la boite de dialogue.

Double-cliquez sur la restriction de votre choix.
La restriction est importée immédiatement dans votre Profil de contréle en amont et peut étre
utilisée en I'état.

Pour voir le contenu de la restriction, ou pour le modifier si nécessaire, double-cliquez dessus

ou cliquez sur lll (Modifier la restriction sélectionnée).
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Pour de plus amples informations, reportez-vous a la section Modification d'une restriction a
la page 163. Fermez cette boite de dialogue en cliquant sur OK ou sur Annuler selon le cas.

Si vous avez ajouté une restriction dont vous n'avez finalement pas besoin, cliquez sur E’

La restriction sera disponible pour utilisation dans toutes les catégories de vérifications. Cliquez
sur le bouton Créer un onglet dans toutes les catégories si vous voulez utiliser la restriction
voulue pour plusieurs catégories. Cependant, I'ajout d'un onglet n'active pas automatiquement
les vérifications ; cela permet simplement de gagner du temps.

Importation d'une restriction
Pour utiliser une restriction, vous devez l'importer dans un Rapport de contréle en amont.

1. Choisissez I'une des options suivantes :

- Dans votre Profil de contréle en amont, allez a CONFIGURATION > Restrictions et cliquez

sur (Importer les restrictions).
« Dans votre Profil de contréle en amont

1. Allez a VERIFICATION ACTIVEE et ouvrez une catégorie.
2. Ouvrez la liste en haut du volet.
3. Cliquez sur Importer la restriction...

2. Sélectionnez la restriction voulue et cliquez sur OK.
Quel que soit le dossier dans lequel vous avez importé la restriction, il est listé sous
CONFIGURATION - Restrictions et il est disponible dans toutes les listes de tous les
onglets pour toutes les catégories de vérifications. Veuillez noter que les modifications des
restrictions doivent étre apportées via la section CONFIGURATION > Restrictions.

Réutilisation d'une sélection de restriction

Si vous souhaitez réduire le temps nécessaire au contréle en amont de votre document,
vous pouvez activer la case a cocher Réutiliser la sélection dans la section Configuration >
Restriction de |'Editeur de profil de controle en amont.

Enfocus Preflight Profile Editor - MyProfile

SETUP Restrictions can be used in the Preflight Profile Editor to limit

General On this page you can view, edit, remove, import and export

Color Managem...

Inside contours

Images (Raster) Only

CHECK OM: First Page Only

PDF Standards

Document
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6.5.1.4.

Signification

. Sila case Réutiliser la sélection est désélectionnée (comportement par défaut), le Script
d'Actions restreint est exécuté autant de fois que nécessaire (a chaque fois qu'il est utilisé
pour un contréle). Par exemple, si cing contrbles différents sont limités a la méme sélection
restreinte (tous les objets dotés d'attributs particuliers), le Script d'Actions permettant de
sélectionner ces objets est exécuté cing fois. Dans le cas de restrictions complexes, cette
fonction a une incidence considérable sur le temps nécessaire pour exécuter le contréle en
amont du PDF.

- Sila case Réutiliser la sélection est sélectionnée, le Script d'Actions restreint n'est exécuté
qu'une seule fois ; la sélection résultante est mémorisée et utilisée pour les contréles
pertinents dans le Profil. Dans le cas de restrictions complexes, cette fonction permet de
réduire nettement la durée du traitement.

Avertissement

Activez cette option uniquement si les modifications apportées par le Profil de contréle en amont
n'ont AUCUNE incidence sur la zone sélectionnée !

Exemple pour lequel vous pouvez utiliser en toute sécurité I'option Réutiliser la sélection : si
votre Script d'Actions de restriction sélectionne tous les objets inclus dans des contours, la
sélection restera la méme tant que la mise en page ne fait I'objet d'aucune modification dans
le cadre du processus de contréle en amont. La réutilisation de la sélection réduira la durée du
traitement.

Exemple pour lequel nous déconseillons I'activation de I'option Réutiliser la sélection : si votre
Script d'Actions de restriction sélectionne des objets CMJN et que votre profil convertit le CMJN
en RVB, il n'est guere judicieux de réutiliser la sélection. En effet, a I'issue de la conversion, le
résultat du Script d'Actions de restriction risque de ne pas correspondre a I'état modifié du PDF.

Remarque: En cas de doute, exécutez le Profil de contréle en amont et assurez-vous que
vous obtenez le résultat prévu.

Configuration des contrdles

Dans la section Vérification activée, indiquez les problémes a détecter (et a corriger, le cas
échéant).

Pour configurer les vérifications dans un Profil de contréle en amont

1. Cliquez sur une catégorie sous Vérification activée, par exemple : Normes PDF ou
Document.

2. Déterminez si vous voulez ou non limiter tout ou partie des vérifications de cette catégorie a
une sélection spécifique :

- Siles vérifications doivent s'appliquer a I'ensemble du document, assurez-vous que
I'option Sans restriction est sélectionnée dans la liste placée dans le coin supérieur
gauche de l'onglet.

. Siles vérifications doivent s'appliquer a une partie spécifique du document, sélectionnez
la restriction voulue dans la liste placée dans le coin supérieur gauche de I'onglet.

« Sivous avez besoin d'une restriction qui ne figure pas dans la liste, importez une nouvelle
restriction. Reportez-vous a Importation d'une restriction a la page 165.
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- A partir de PitStop 2017, une catégorie ne peut étre limitée : la catégorie Normes PDF.
Certains des controles dans cette catégorie sont des contréles tous-en-un (comme la
vérification de la conformité PDF/X), qui s'appliquent a I'ensemble du document et ne
peuvent pas étre limités a une sélection particuliére. Si vous importez un ancien Profil de
contréle en amont doté de restrictions définies dans cette catégorie, le programme vous
avertira que les éléments concernés seront désactivés dans le profil importé.

3. Cochez la case Activer les controles de <restriction sélectionnée> ou Activer les controles
sans restriction selon le cas.

Cette opération active les vérifications placées dans la partie gauche du volet, qui ne sont
plus affichées en grisé.

4. Double-cliquez sur les vérifications de profil que vous souhaitez ajouter a votre Profil de
contréle en amont, par exemple Conformité PDF/X (dans la catégorie Normes PDF) ou Reliure
(dans la catégorie Document).

Pour en savoir plus sur une vérification, survolez-la avec la souris. Une info-bulle proposant
des informations supplémentaires s'affiche.

Astuce: Vous trouverez également une présentation de toutes ces vérifications sur le
site Web d'Enfocus. Allez a la page Produits du produit correspondant et cliquez sur
I'onglet Manuels).

Les vérifications activées sont disponibles dans le volet droit.

5. Configurez séparément chaque vérification, comme suit :

Zone/bouton Procédez comme suit :

Sous Problémes a détecter |Indiquez les éléments spécifiques a vérifier (entrez ou
sélectionnez les valeurs requises).

Sous Type Indiquez la maniere dont le probleme détecté doit étre
répertorié dans le Rapport de controéle en amont :

Avertissement L : Les avertissements ne sont pas de
vrais problemes, mais il peut étre utile d'en étre informé.
Dans un flux de travail Certified PDF, les avertissements
ne sont pas bloquants.

Signature ? . Siun probleme est défini sur Signature,
I'utilisateur peut décider de traiter le probleme comme
un avertissement et de le signer, ce qui permet au PDF
de réussir le contréle en amont. Veuillez noter que les
signatures sont uniquement possibles dans un flux de
travail Certified PDF.

Erreur # : Les erreurs sont considérées comme de
graves problémes. Dans un flux de travail Certified PDF,
ils interdisent au PDF de recevoir la certification OK.
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Zone/bouton Procédez comme suit :

Information "' ; Si le type est défini sur Information, le
message est purement informatif.

Sous Corriger Si PitStop doit corriger automatiquement les problemes
automatiquement détectés, cochez cette case et (le cas échéant) entrez les
détails requis.

Remarque: Il se peut que vous souhaitiez
simplement consigner les problemes sans les
corriger immédiatement, ou que vous vouliez
corriger les problemes manuellement dans Enfocus
Navigateur. Dans ce cas, ne cochez pas la case.

g Si vous voulez personnaliser le message qui apparaitra
dans le Rapport de contréle en amont (dans le cas ou le
probléme concerné est détecté), cliquez sur ce bouton.
Cette opération est utile si le message "par défaut" est

de nature technique et que vous souhaitez en faciliter la
compréhension. Si le message par défaut a été modifié, le

bouton change (une petite coche est ajoutée) : .

Pour de plus amples informations, reportez-vous a la section
Personnalisation des messages de rapport a la page 170.

- Cliquez sur ce bouton pour retirer la vérification de I'onglet
actif.

[ A la place de valeurs fixes, vous pouvez également utiliser
des variables pour configurer les vérifications. Par exemple,
au lieu d'entrer une valeur minimale pour le corps de texte
fixe et de devoir I'ajuster pour chaque document auquel
vous appliquez le contréle en amont, vous pouvez utiliser la
variable "corps de texte". Lorsque vous exécutez un contrble
en amont sur la base de ce profil, une boite de dialogue
s'affiche pour vous permettre de définir le corps de texte
requis pour ce document spécifique.

Pour de plus amples informations, reportez-vous a la section
Application des variables & un contréle dans un Profil de
contréle en amont a la page 169.

6. Répétez les étapes précédentes pour chacun des problemes que vous voulez vérifier et/ou
corriger dans la catégorie sélectionnée.

7. Sivous voulez utilisez une restriction différente pour un autre ensemble de vérifications,

cliquez sur |i| pour ajouter un nouvel onglet et sélectionnez la restriction appropriée. Vous
devez configurer séparément les vérifications pour chaque onglet.
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Remarque: Sile bouton Plus est affiché en grisé, toutes les restrictions (importées)
sont déja utilisées pour cette catégorie de vérifications. Si vous voulez ajouter un
autre onglet, vous devez d'abord importer une nouvelle restriction. Cette opération
activera le bouton Plus et vous permettre d'ajouter un nouvel onglet pour cette
restriction.

Application des variables a un contréle dans un Profil de controle
en amont
Les variables vous permettent de traiter des travaux et des types de travail différents a I'aide

d'un seul Profil de contréle en amont ; au lieu d'utiliser des valeurs fixes, vous entrez une variable
définie a I'exécution du Profil de controle en amont.

Veuillez noter que vous devez avoir défini un jeu variable avec des variables de controle en
amont intelligent avant de pouvoir utiliser les variables dans un Profil de contréle en amont. Pour
de plus amples informations, reportez-vous au chapitre relatif au Contréle en amont intelligent
dans le Manuel de référence PitStop Pro sur le site Enfocus. Cette rubrique explique uniquement
comment ajouter des variables a votre Profil de contréle en amont.

Pour utiliser des variables dans un Profil de contréle en amont

1. Dans votre Profil de contréle en amont, ouvrez la catégorie VERIFICATION ACTIVEE : pour
laquelle vous voulez utiliser une variable.

2. Choisissez I'une des options suivantes :

- Siune variable doit étre utilisée pour activer ou désactiver (tous les controéles sur) I'onglet,

cliquez sur "' dans le coin supérieur droit de I'écran. Le bouton ' apparait & c6té de la
case a cocher Activer les controles sans restriction/Activer les contrbéles de <restriction>.

- Siune variable doit étre utilisée pour un controle spécifique, cliquez sur le bouton Activer

les noms variables "' dans les attributs du contréle concerné. Le bouton ' apparait &
c6té de chaque propriété applicable.

Cliquez sur "'/ 3 c6té de la propriété pour laquelle vous voulez utiliser une variable.
Remarque : Ce bouton est affiché uniquement lorsqu'une variable peut étre appliquée a la
vérification.

4. Dans la boite de dialogue Sélectionner une variable, assurez-vous que I'option Utiliser une
variable du jeu variable sélectionné est sélectionnée et choisissez un jeu variable, le cas
échéant.

5. Double-cliquez sur la variable que vous voulez utiliser pour la propriété concernée.

Seules les variables qui correspondent au type requis pour la propriété concernée sont
affichées. Par exemple, si vous voulez définir la largeur de page, vous avez besoin d'une
variable du type Longueur.

Le nom de la variable est affiché dans le Profil de controle en amont.

Lorsque vous exécutez le Profil, une boite de dialogue s'affiche, dans laquelle vous pouvez
entrer la valeur appropriée.
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Personnalisation des messages de rapport

Les messages par défaut affichés dans le Rapport de contréle en amont et Enfocus Navigateur
peuvent étre personnalisés de plusieurs fagons. Par exemple, vous pouvez :

« Reformuler le texte par défaut
- Ajouter des informations supplémentaires (par exemple, que faire en cas de problemes)
- Ajouter un lien vers une page Web proposant des informations supplémentaires

Pour ce faire, procédez comme suit :

1. Dans les attributs du contréle concerné, cliquez sur le bouton Personnaliser le message de

rapport &
La boite de dialogue Personnaliser le message de rapport s'ouvre.

[ ] ) Customize Report Message

English Show variables

Default massage:

Document trapped flag is %TrappadFlag

Mew message;

I" " 1 of 2 " "I Cancel L
A

2. Dans la liste placée en haut, sélectionnez la langue pour laquelle vous voulez changer le
message.
Sélectionnez Tout si vous voulez afficher un message spécial, quelle que soit la langue de
PitStop.

Le message par défaut est affiché dans le premier champ. Si le message contient des
variables, vous pouvez les rendre visibles en sélectionnant la case a cocher Afficher les
variables : les variables sont placées entre les signes %. Pour afficher I'apercu du résultat final
(les variables sont remplacées par les valeurs réelles), vous devez désélectionner la case a
cocher.

3. Entrez un nouveau message dans le deuxieme champ.

Sinon, le message par défaut sera utilisé.
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Astuce: Nous vous recommandons de copier le message du premier champ dans

le deuxieme (en vous assurant que I'option Afficher les variables est sélectionnée).
Vous savez ainsi que les variables sont correctement écrites. Si une variable contient
une erreur, elle ne sera pas reconnue comme une variable et elle sera assimilée a
une chaine fixe.

Cas spéciaux

Les variables de configuration intégrées renvoient aux options incluses dans les attributs
de la vérification. Si vous désélectionnez la case a cocher Afficher les variables, vous
pouvez voir a quoi elles font référence. Dans I'exemple ci-dessous, %Comparator%
renvoie a la valeur choisie dans la liste ("différente(e) de") et %ReferenceNumberOfPages
% a la valeur entrée.

MNumber of pages is & [] Add blank pages to end of document
Innt equal to w7 I 10 Iu I

Customize Report Message I&
English - Show variables

Default message: I}

mber of pages |is total of

Mumber of pages is Y:Comparator e %ReferenceMumberOffages s

La présence de crochets ("[]") dans une variable indique que la variable peut étre
remplacée par plusieurs valeurs, en fonction du contenu du PDF. Par exemple,
"%[lfontName%" signifie que plusieurs noms de police peuvent étre mentionnés dans
le message. S'ils sont écrits de cette fagon, les noms de police sont indiqués I'un apres
I'autre. Si les crochets sont retirés, vous recevrez un message séparé pour chaque nom
de police différent. Voir I'exemple ci-dessous :

Font %e[JFontMame®t is not embedded

o Font Helvetica, Times-Roman is not embedded (3x on page 2)

Font %eFontiame®t is not embedded

LX) Font Helvetica is not embedded (1x on page 2)
%@ Font Times-Roman is not embedded (2x on page 2)

La présence de crochets encadrant 3 points ("[...]") dans une variable renvoie a une
plage. Par exemple, %[...JActualPointSize% signifie que le plus petit et le plus grand corps
utilisés dans le document seront mentionnés dans le message, séparés par trois points.
Les valeurs intermédiaires ne seront pas mentionnées. Si vous retirez les trois points,
toutes les valeurs trouvées dans le document seront mentionnées (séparées par une
virgule). Vous pouvez aussi retirer les crochets, ce qui entrainera I'émission d'un message
séparé pour chaque valeur de corps. Voir les exemples ci-dessous :
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Text of %&[...]ActualPointSize %t pt is %Comparator 3t YoReferencePointSize % pt

o Text of 2...15.96 pt is more than 1 pt (307x on page 1)

Text of %[ ActualPointSize %6 ptis %eComparator %
-

G Textof2, 3,10, 11.04, 12, 14.04, 15.96 pt is more than 1 pt (307x on page 1)

Text of %GActualPointSize s ptis %Comparator3t YsReferencePointSize%t pt
L]

o Text of 10 pt is more than 1 pt {2x on page 1)

@ Text of 11.04 pt iz more than 1 pt (258x on page 1)
5@ Text of 12 pt iz more than 1 pt (13x on page 1)
G Text of 14.04 pt is more than 1 pt (30x on page 1)
@ Text of 15.96 pt iz more than 1 pt (2x on page 1)
4 Text of 2 ptis more than 1 pt (1x on page 1)

40 Text of 3 ptis more than 1 pt (1x on page 1)

Remarque: Veillez a utiliser la notation appropriée ; si vous omettez un point ou si
vous tapez 4 points, la variable ne marchera pas !

« Sivous voulez afficher un lien dans un message de rapport, il vous suffit de taper I'URL
(par exemple, http://www.enfocus.com). Lorsque les utilisateurs cliquent sur cette URL
dans le Rapport de contréle en amont, la page Web correspondante s'ouvre.

. La variable %Context% est une variable spéciale qu'il ne faut pas toucher. Elle est utilisée
comme caractere générique dans le cas de vérifications globales comportant plusieurs
sous-vérifications (chacune avec son propre message), telles que les vérifications
standard PDF. Par exemple, "PDF/X-3:2002 : %Context%" générera plusieurs messages,
commengcant tous par "PDF/X-3:2002 :", suivi du message applicable. Tous les messages
possibles peuvent étre affichés (et personnalisés, si nécessaire) en cliquant sur les
boutons de navigation au bas de la boite de dialogue.

« Veuillez noter que certains messages (en nombre limité) ne peuvent pas étre
personnalisés, car ils sont générés "a la volée". Ces messages entrainent I'affichage de
I'avertissement : "Cette action ne comprend aucun message personnalisable".

4. Cliquez sur le(s) bouton(s) de navigation au bas de la boite de dialogue pour naviguer vers
d'autres messages provenant de la méme vérification et les configurer de la méme fagon.

Tel est le cas si la vérification est dotée de plusieurs options distinctes. Par exemple, le
vérification "Page vide" vous permet de vérifier si la page entiere est vide ou si une zone de
page spécifique est vide. Un message séparé est disponible pour chacune de ces options.
Veuillez noter que I'option Restaurer les sélections par défaut réinitialise tous ces messages
(et non uniquement le seul message affiché).

5. Cliquez sur OK.
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Le bouton a changé dans le Profil de contréle en amont (fz'). Si vous voulez revenir au
message par défaut, il vous suffit de cliquer une nouvelle fois sur le bouton et de choisir
Restaurer les sélections par défaut.

6.5.1.5. Ajout d'actions au Profil de contréle en amont

Avant d'effectuer un contréle en amont, vous pouvez vouloir d'abord modifier votre document
PDF, par exemple exécuter plusieurs Scripts d'Actions pour corriger ou modifier les couleurs.
Plutot que d'exécuter séparément ces Scripts d'Actions puis de procéder au contréle en amont,
vous pouvez inclure ces Scripts d'Actions dans votre Profil de contréle en amont. Vous faites
alors d'une pierre deux coups :

Les changements définis dans le(s) Script(s) d'Actions incorporé(s) sont appliqués en premier.
Les vérifications définies dans le(s) Script(s) d'Actions incorporé(s) sont appliquées ensuite.

Les vérifications et les corrections incluses dans le Profil de contréle en amont sont enfin
appliquées.

Ajout de Scripts d'Actions a un profil de contréle en amont

1.

Sous Extras dans I'Editeur de profil de contréle en amont Enfocus, cliquez sur la catégorie
Scripts d'Actions.

Vous pouvez ajouter des Scripts d'Actions contenant des Actions "Changer" uniquement
dans la partie supérieure de la boite de dialogue, et des Scripts d'Actions contenant des
Actions "Vérifier" uniquement dans la partie inférieure.

Si vous voulez limiter les Actions a une partie spécifique du document, sélectionnez une
restriction dans la liste placée en haut du volet.

« Sivous avez besoin d'une restriction qui ne figure pas dans la liste, importez une nouvelle
restriction. Reportez-vous a Importation d'une restriction a la page 165.

« Sivous voulez utiliser une restriction différente pour un autre ensemble de Scripts

d'Actions, cliquez sur |i| pour ajouter un nouvel onglet et sélectionnez la restriction
appropriée.

Si vous voulez activer ou désactiver I'utilisation des Scripts d'Actions (= tous les Scripts
d'Actions de cet onglet) en fonction d'une variable, cliquez sur @ dans le coin supérieur droit
de I'Editeur.

Le bouton "' apparait & coté de la case & cocher Activer les contréles sans restriction/Activer
les contrbles de <restriction>.
Ajoutez les Scripts d'Actions requis.

Vous pouvez importer des Scripts d'Actions existants ou en créer de nouveaux dans |'Editeur
de profil de contréle en amont. L'action de ces icbnes est présentée dans le tableau ci-
dessous.

Icones Utilisez ces icones pour :

allw Modifier I'ordre d'exécution des Scripts d'Actions.
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Icones Utilisez ces icones pour :

Remarque: Deux ou plusieurs Scripts d'Actions peuvent donner des
résultats différents selon I'ordre dans lequel ils sont exécutés. Il est
recommandé d'effectuer un essai préalable.

[3 Importer ou exporter un Script d'Actions (par exemple apres I'avoir modifié).

[
W Modifier un Script d'Actions.

Remarque: Vous modifiez une copie du Script d'Actions qui existe
dans le Profil de contr6le en amont. Vous ne changez pas la version
dans la base de données des Scripts d'Actions !

- Supprimer le Script d'Actions sélectionné.

e Ajouter un nouveau Script d'Actions créé de toutes pieces a partir de I'Editeur
de profil de contréle en amont

Par défaut, les Scripts d'Actions ajoutés sont activés ; autrement dit, ils sont toujours exécutés
lorsque le Profil est exécuté. Vous pouvez désactiver manuellement un Script d'Actions

(si vous n'en avez pas besoin), en désélectionnant la case Activer/Désactiver du Profil de
contréle en amont. Dans ce cas, il ne sera pas utilisé.

Vous pouvez aussi activer les Scripts d'Actions sur la base d'une variable. Cela signifie que
la valeur de la variable détermine si le Script d'Actions est ou non exécuté a I'exécution du
contréle en amont (voir I'étape suivante). Reportez-vous au Manuel de référence PitStop Pro
sur le site Enfocus (chapitre relatif au Controle en amont intelligent).

5. Pour utiliser des variables afin de déterminer si un Script d'Actions doit étre utilisé ou non :
a. Cliquez sur le menu Actions dans le coin supérieur droit de I'Editeur de Profil de controle
en amont, juste au-dessus des Scripts d'Actions.
b. Cliquez sur Activer les noms variables.
Le bouton Variable @ apparait entre la case a cocher Activer/Désactiver et le nom des
Scripts d'Actions.
c. Cliquez sur @ a cbté du Script d'Actions pour lequel vous voulez utiliser une variable.
d. Sélectionnez un jeu variable (si le jeu par défaut n'est pas le jeu voulu) et une variable,
puis cliquez sur OK.
Le Nom lisible par I'utilisateur de la variable est affiché dans les crochets du bouton
Variable.
Si vous ne voulez pas utiliser les variables pour tous les Scripts d'Actions, conservez le
bouton Variable @ tel quel. L'état de la case a cocher Activer/Désactiver détermine si le
Script d'Actions sera ou non exécuté.

6.5.2. Verrouillage d'un Profil de contréle en amont par mot de
passe

Vous pouvez sécuriser votre profil de contréle en amont, en tout ou partie, par un mot de passe
destiné a empécher que ses parametres puissent étre modifiés par d'autres. Cette mesure
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peut méme s'imposer lorsque le profil de contréle en amont est partagé par un grand nombre
d'utilisateurs. Vous pouvez verrouiller le profil de contréle en amont par un mot de passe au
moment de sa création, mais vous pouvez aussi lui attribuer un mot de passe ultérieurement.

1.

Ouvrez la boite de dialogue Profils de contréle en amont.

Reportez-vous a Ou trouver des Profils de contréle en amont dans PitStop Pro a la page
152.

Double-cliquez sur le Profil de contréle en amont que vous voulez verrouiller.

Dans I'Editeur de profil de contréle en amont Enfocus, ouvrez la section Configuration -
Généralités.

Dans la section Autorisations, sélectionnez le niveau de permission approprié dans la liste Le
profil est :

PitStop Pro

Niveau de restriction Signification

Non verrouillé Aucun des parameétres du profil de contréle en amont ne
sera verrouillé. N'importe qui peut modifier n'importe quel
paramétre.

Partiellement verrouillé Tout est verrouillé, a I'exception des actions que vous

autorisez a utiliser les options placées sous la liste :

« Autoriser la modification de 'Autoriser les
corrections' (sous Traitement des problémes)

- Autoriser la modification de 'Autoriser la signature' (sous
Traitement des problémes)

- Autoriser la modification des paramétres 'Consigner les
correctifs' (sous Traitement des problémes), 'Rapport de
contréle en amont' (options sous Rapport de contréle en
amont) et 'Gestion de la couleur' (options qui ne sont pas
placées sous Généralités, mais sous CONFIGURATION -
Gestion de la couleur).

Verrouillé Rien ne peut étre modifié. Les utilisateurs peuvent
uniquement sélectionner le Profil de controle en amont et
I'exécuter dans leur document PDF.

Si vous avez décidé de définir un mot de passe, cliquez sur Définir le mot de passe.

Entrez un mot de passe et confirmez-le.
Un mot de passe peut se composer comme suit :

« Majuscules et minuscules
- Tout caractere du clavier
. Espaces

Cliquez sur OK.

Pour enregistrer le Profil de contréle en amont, cliquez sur OK.
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6.6. Utilisation de I'Enfocus Navigateur

6.6.1. Navigation dans les erreurs, les avertissements, les
correctifs, les informations et les échecs

Lorsque vous exécutez un Script d'Actions ou un profil de contréle en amont dans votre
document PDF, un certain nombre de propriétés du document PDF sont contrélées, et
éventuellement, corrigées. Il est bien s(r intéressant de connaitre l'issue de ce contrdle et de
savoir exactement ce qui a été corrigé ou modifié. L'Enfocus Navigateur peut vous y aider. Selon
vos Préférences Enfocus, il peut ou non apparaitre directement apres I'exécution d'un Script
d'Actions ou d'un profil de contréle en amont. L'Enfocus Navigateur :

affiche la liste des Erreurs et des Avertissements d'un contréle en amont

affiche les Correctifs qui ont été automatiquement apportés lors de I'exécution d'un Script
d'Actions ou d'un profil de contréle en amont

affiche la liste des problemes qui n'ont pu étre résolus (Echecs) ;

Peut fournir des messages informatifs (Information)

met en évidence et vous permet de parcourir les objets modifiés ou susceptibles de poser
des problemes ;

propose des solutions a des problémes spécifiques et des modes de correction interactifs ;
vous permet de consulter le rapport de contréle en amont ou rapport d'actions.

6.6.2. Utilisation de I'Enfocus Navigateur

1.

Exécutez un contrbéle en amont ou un Script d'Actions sur votre document.

L'Enfocus Navigateur apparait.

2. Cliquez sur le signe plus (+) d'une section que vous souhaitez développer dans I'Enfocus

Navigateur :

« Résultats a la page 176
- Solutions a la page 178
- Signature a la page 178
« Rapport a la page 179

6.6.2.1. Résultats

Vous pouvez cliquer sur le signe plus (+) pour développer les catégories Erreurs,
Avertissements, Correctifs ou Défaillances. Cliquez sur une erreur, un avertissement, un
correctif ou un échec pour afficher de plus amples informations a son sujet et, si possible, voir
I'objet posant probléme en bichromie.
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Par exemple, dans l'image ci-dessous, I'objet mis en évidence est I'image dont I'image alternée a
été supprimée.

Parcourir les résultats

Vous pouvez parcourir les résultats pour visualiser, sélectionner et mettre en évidence, un par
un, les problemes (en fonction de vos parameétres pour la mise en évidence et la sélection des
objets) ou les objets susceptibles d'en poser.

Vous pouvez parcourir les résultats et les utiliser en combinaison avec Enfocus Inspecteur pour
obtenir plus de détails sur un probléme particulier ou pour corriger le probléme immédiatement.

Supposons, par exemple, que vous obteniez une erreur signalant trois images a la résolution trop
élevée dans votre document PDF. Vous pouvez procéder comme suit :

1. Parcourez les résultats pour visualiser et mettre en évidence les images en question.

2. Affichez Enfocus Inspecteur. Reportez-vous a Ouverture de la boite de dialogue Enfocus
Inspecteur a la page 123.

3. Dans Enfocus Inspecteur, cliquez sur la catégorie Image > Propriétés pour afficher la
résolution actuelle de lI'image sélectionnée.

4. Cliquez sur I'onglet Rééchantillonner et abaissez la résolution des images a la valeur requise.

5. Cliquez sur Redémarrer le contréle en amont dans le menu déroulant Actions d'Enfocus
Navigateur pour actualiser la liste des erreurs, avertissements et correctifs.

6.6.2.2. Navigateur d'objets

Vous pouvez vous servir du Navigateur d'objets pour examiner, un par un, les objets posant
probleme ou susceptibles d'en poser. Vous pouvez cliquer sur le bouton * ou M pour voir I'objet
ou probleme précédent ou suivant. Au besoin, vous pouvez aussi changer les parametres de
bichromie.

Vous pouvez, si vous le souhaitez, utiliser le Navigateur d'objets en combinaison avec Enfocus
Inspecteur pour obtenir plus de détails sur un probleme particulier ou pour corriger le probleme
immédiatement.

Supposons, par exemple, que vous obteniez une erreur signalant trois images a la résolution trop
élevée dans votre document PDF. Vous pouvez procéder comme suit :
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6.6.2.3.

6.6.2.4.

1. Affichez les images en question en bichromie dans le Navigateur d'objets.

2. Affichez Enfocus Inspecteur.

Voir Ouverture de la boite de dialogue Enfocus Inspecteur a la page 123

3. Dans Enfocus Inspecteur, cliquez sur la catégorie Image > Propriétés pour afficher la
résolution actuelle de I'image sélectionnée.

4. Cliquez sur I'onglet Rééchantillonner et abaissez la résolution des images a la valeur requise.

5. Cliquez sur Redémarrer le contréle en amont dans I'Enfocus Navigateur de maniere a
actualiser la liste des Erreurs, Avertissements et Correctifs.

Solutions

Le document PDF peut présenter des problémes qui n'ont pas été résolus automatiquement
par le profil de contréle en amont. Le correctif approprié de la plupart de ces problemes figure
dans la rubrique Solutions, ol vous pouvez décider de corriger les objets problématiques, soit
collectivement soit individuellement.

Par exemple, il se peut que votre document PDF contienne des annotations, et que ces
annotations soient signalées par un avertissement. Vous n'avez pas utilisé un profil de controle
en amont qui supprime toutes les annotations parce que vous souhaitiez en conserver certaines.
Vous pouvez alors utiliser le Navigateur d'objets pour afficher les annotations de votre document
PDF et les mettre en bichromie pour décider lesquelles vous pouvez supprimer.

Signature

Si une propriété est définie sur Signature dans le profil de contréle en amont, la propriété non-
conforme deviendra une erreur dans le rapport. Cependant, vous pouvez décider que l'erreur
n'est pas vraiment un probleme pour le travail ou le flux de production. Une telle propriété sera
traitée comme un avertissement.

Remarque: Cette opération est uniquement possible dans un flux de travail Certified
PDF. Pour de plus amples informations, reportez-vous a la section Différence entre un
contréle en amont standard et certifié a la page 150.

1. Dans I'Enfocus Navigateur, ouvrez la section Signature en cliquant sur le bouton +
2. Vous devez entrer une remarque sur la raison pour laquelle vous signalez une erreur

3. Choisissez I'une des options suivantes :

- Définissez I'option Appliquer a a tous les objets problématiques pour signaler tous les
problemes en une fois.

- Définissez I'option Appliquer a a I'objet actuel, et utilisez le navigateur d'objets pour
choisir I'objet spécifique et I'erreur que vous souhaitez signaler.
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4.

Cliquez sur le bouton Signature.

6.6.2.5. Rapport

Vous pouvez afficher un rapport détaillé de tous les Erreurs, Avertissements, Correctifs et Echecs.
Choisissez un style de rapport et cliquez sur Afficher le rapport.

Reportez-vous également a Consultation et interprétation des rapports a la page 179

Style de rapport

Le menu déroulant Style de rapport propose sept options, suivant le type de rapport que vous
souhaitez générer. Les options disponibles sont les suivantes :

1.

2.

Rapport annoté : Génére un rapport qui contient des annotations.

Rapport annoté basse résolution : Génere un rapport qui contient des annotations et des
images basse résolution. La taille de ce rapport est donc Iégerement inférieure a celle du
rapport annoté.

Rapport annoté sécurisé : Une boite de dialogue s'ouvre pour vous demander de saisir un
mot de passe et de le confirmer afin de générer le rapport (avec annotations). Les utilisateurs
ne peuvent pas modifier un rapport annoté sécurisé.

Rapport annoté basse résolution redimensionné (max A4) : Génére un rapport qui contient
des annotations et le document entier est mis a I'échelle et doté d'une basse résolution. La
taille des pages du rapport ne peut pas dépasser le format A4 et les images sont également
compressées dans un format plus petit. Cette option peut étre utile lorsque vous avez
besoin de Rapports de contréle en amont plus petits sur des supports de format A4 pour les
documents grand format afin de les envoyer par e-mail, etc.

Standard : Génére le Rapport de contréle en amont normal.

Minimum : Génére un rapport qui contient un minimum d'informations (par exemple, Rapport
de contréle en amont et Informations générales sur le fichier).

Continu : Génére un rapport continu (les rubriques ne commencent pas sur une nouvelle
page comme dans le rapport standard).

6.7. Consultation et interprétation des rapports

6.7.1. Contenu d'un rapport

Vous pouvez exécuter un Script d'Actions ou un profil de contrdle en amont pour vérifier et
modifier votre document PDF. Si vous le souhaitez, vous pouvez consulter un rapport de ces
actions. Le rapport créé par PitStop Pro est également un document PDF. Il peut contenir les
sections suivantes :

Chapitre Contenu

Rapport de contréle en
amont :

+ Messages d'information
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Chapitre

Contenu

« Informations
- Erreurs, avertissements et
correctifs

- Problemes et modifications (potentielles). Le fait qu'un
phénomene soit balisé en tant qu'erreur ou avertissement
dépend du niveau de consignation des Actions "Vérifier"
dans le Script d'Actions.

Informations générales sur le
fichier

Propriétés du document PDF, telles que la version PDF, le titre,
l'auteur, etc., ainsi que les informations concernant la sécurité

Informations sur les polices

Toutes les polices utilisées dans le document PDF, avec
indication de leurs attributs (type de police, incorporée ou
incorporée en jeu partiel, etc.)

Informations sur les images

Toutes les images du document PDF, avec des informations
supplémentaires (par exemple, la résolution physique et
effective, la page, I'orientation, les fonctions de couleurs
personnalisées, etc.)

Informations sur I'OPI

Utilisation de I'OPI dans le document PDF

Informations sur les couleurs

Tous les espaces colorimétriques (RVB, CMJN, etc.)
utilisés dans le document PDF, avec des informations
complémentaires si nécessaire

Informations sur le type de
couleur de page

Présentation du nombre de pages vides, en couleur ou en noir
et blanc.

Information sur les encres

Couverture d'encre CMJN calculée pour I'ensemble du
document et pour chaque page séparément.

Informations de calque

Propriétés des calques présents dans le document. Une vue
d'arborescence dans laquelle vous pouvez cliquer montre la
séquence des calques.

Pour inclure cette information dans un rapport, vous devez cochez les cases appropriées
dans la configuration de votre Profil de contréle en amont. Par exemple, si I'option Calques
est sélectionné, le rapport contiendra une section Informations de calque (voir Définition des
propriétés générales d'un Profil de contréle en amont a la page 158).

Y Prefiight Report

Together with the preflight resuly, include details of:
4 Fonts  color f Pago boxes
Images oRl Output Intant

B Inks
F Layors

3 Page Color Type
Rastriction nameas

Notez que vous trouverez les mémes informations dans votre rapport, si vous utilisez les Actions
Collecter des informations (encre, calque,...).
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Gather color infarmation

Gather filters information

Gather font information

Gather image information

Gather ink infarmation

Gather layer information

Gather OP| information

Gather Output Intent information
Gather page box infarmation
Gather pages information

6.7.2. Pour consulter et interpréter un rapport

1. Exécutez un contréle en amont ou un Script d'Actions sur votre document.

L'Enfocus Navigateur apparait.
2. Cliquez sur le signe plus (+) pour développer la section Rapport.

3. Choisissez une présentation pour votre rapport et cliquez sur Afficher le rapport.

Le rapport apparait et la premiere page affiche une liste des erreurs, avertissements et
correctifs.

A l'aide de I'Outil Main ¥ d'Adobe Acrobat, effectuez I'une des opérations suivantes :
Cliquez sur la loupe @ située a co6té d'une erreur, d'un avertissement ou d'un correctif
pour sélectionner I'objet correspondant et le mettre en évidence dans le document PDF.
Vous pouvez, si vous le souhaitez, utiliser le Navigateur d'objets en combinaison avec
Enfocus Inspecteur pour obtenir plus de détails sur un probleme particulier ou pour
corriger le probleme immédiatement.

Cliquez sur l'icone d'informations @ située a coté d'une erreur, d'un avertissement

ou d'un correctif pour afficher la rubrique d'aide. Il se peut qu'une boite de dialogue
apparaisse, vous demandant ol vous souhaitez afficher la rubrique d'aide (Ouvrir lien).
Dans ce cas, sélectionnez Dans le Navigateur Web.

6.8. Rapport annoté

6.8.1. A propos des rapports annotés

Un rapport annoté est une association du rapport et du document d'origine. Il offre la possibilité
de naviguer a travers le rapport de contréle en amont dans Acrobat Reader ou dans un
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navigateur, sans utiliser aucun logiciel Enfocus. Les informations du rapport sont intégrées dans
le document d'origine comme plusieurs remarques ou signets, permettant une navigation facile
vers les erreurs et avertissements.

6.8.2. Création de rapports annotés

Les rapports annotés sont des rapports standards, créés avec Rapport annoté comme type de
mise en page.

Cette mise en page peut étre définie soit dans les préférences Enfocus PitStop Pro, soit dans
Enfocus Navigateur. Voir Utilisation de I'Enfocus Navigateur a la page 176

6.8.3. Affichage et interprétation d'un rapport

1. Exécutez un contréle en amont ou un Script d'Actions sur votre document.

L'Enfocus Navigateur apparait.

2. Cliquez sur le signe plus (+) sous Windows, ou sur le triangle sous Mac, pour agrandir la
section Rapport.

3. Sélectionnez la mise en page Rapport annoté et cliquez sur Afficher le rapport.

Le rapport annoté s'affiche. Le profil de contréle en amont utilisé, le nombre d'avertissements
et d'erreurs, le nom du fichier d'origine et la date et I'neure du contréle en amont sont
affichés dans une remarque en haut de la premiere page.

4. Utilisez les boutons plus et moins dans les signets pour les agrandir ou les réduire
5. Cliquez sur un avertissement ou une erreur pour le mettre en évidence dans le document

6. Cliquez sur le signet Arrét de la bichromie pour supprimer toute bichromie

6.8.4. Supprimer les informations du rapport

Dans un rapport annoté, vous pouvez supprimer les informations du rapport, vous permettant
d'obtenir a nouveau le document sous sa forme d'origine.

1. Ouvrez le rapport annoté

2. Choisissez I'une des options suivantes :

« Choisissez Fichier > Enfocus Supprimer les infos du rapport

« (Nouvelle interface utilisateur Acrobat) Choisissez Plug-ins > Pour les fichiers > Enfocus
Supprimer les infos du rapport
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6.9. Contréle en amont automatique

6.9.1. Enfocus PitStop Server

Si vous devez contréler un grand nombre de documents PDF par rapport a un profil de contrdle
en amont spécifique, vous avez la possibilité d'automatiser le processus.

PitStop Server prend en charge le contréle en amont automatique des documents PDF. Vous
pouvez créer des dossiers actifs, y inclure un profil de contréle en amont donné et, si nécessaire,
des Scripts d'Actions (reportez-vous également au chapitre Automatisation des tdches avec les
Scripts d'Actions, les Changements globaux et les QuickRuns a la page 353). PitStop Server
surveille alors a intervalles réguliers un dossier d'entrée défini par I'utilisateur, afin de contréler
automatiquement chaque document PDF inséré Les documents PDF valides et non valides sont
automatiquement dirigés vers leur dossier respectif, éventuellement avec un Rapport de controle
en amont.

Pour de plus amples informations sur PitStop Server, consultez notre site Web :
www.enfocus.com.

6.9.2. Enfocus Switch

En utilisant Enfocus Switch, vous pouvez facilement intégrer un contréle en amont, une
correction et une certification automatiques des fichiers PDF dans un flux de production élargi.
Enfocus Switch est capable de recevoir du travail automatiquement via courriel ou FTP, de
trier et d'acheminer les travaux en fonction du type de fichier ou du nom des conventions,

et d'automatiser une gamme compléte d'applications de publication professionnelle de clés.
Cela permet une intégration sans heurt de la technologie de contréle en amont de Enfocus
avec la création de fichier PDF, la conversion de la couleur, I'optimisation de I'image, les outils
d'imposition et de vérification.

Pour plus informations sur Enfocus Switch, visitez notre site Web a I'adresse : www.enfocus.com.

6.10. Contrble en amont intelligent

6.10.1. A propos du Contréle en amont intelligent

Le contréle en amont intelligent est une fonctionnalité qui vous permet de traiter les différents
types et spécifications de travaux en utilisant un seul Profil de contréle en amont. Cela est
possible, avec l'utilisation des variables.

Par exemple, si I'un de vos parametres de contréle en amont vérifie la taille de page, il est
suffisant de définir comme valeur par défaut un profil a I'aide d'une variable avec la taille de page
la plus fréquemment utilisée (par exemple, A4). Si un type de document doté d'une autre taille de
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page arrive (par exemple, une brochure ou un journal), vous pouvez sélectionner la taille de page
requise dans une liste prédéfinie ou taper la valeur appropriée (en fonction du mode de définition
de la variable) dans la boite de dialogue qui s'ouvre a I'exécution du contréle en amont.

Il existe trois types de variables :

Les variables constantes sont des variables qui tirent leur valeur d'une entrée de I'utilisateur
(dans PitStop Pro, comme dans I'exemple ci-dessus) ou d'un ticket de travail ou d'une base de
données (dans PitStop Server et Connect) :

- Dans PitStop Pro, une boite de dialogue s'ouvre juste avant I'exécution du contréle en
amont. Vous pouvez entrer manuellement les valeurs requises.

« Dans PitStop Server, vous devez envoyer un ticket de travail XML/JDF avec le PDF. Les
informations dans ce ticket de travail (par exemple, la taille de page) sont utilisées pour
déterminer la valeur des variables.

- Dans le configurateur PitStop Server (a utiliser avec Switch), les informations peuvent étre
extraites d'un ticket de travail ou d'une base de données.

. Dans Connect, vous pouvez créer des tickets de travail qui collectent les informations sur
les travaux pour chaque document traité par un Connecteur. Les métadonnées dans ces
tickets de travail seront utilisées pour déterminer la valeur des variables.

Les variables basées sur le calcul sont des variables dont la valeur est calculée par la
multiplication, la division, la soustraction, I'addition, ... de certaines valeurs (valeurs fixes ou
variables).

Par exemple, en impression grand format, la résolution requise dépend de la distance de
visualisation ; plus la distance est grande, plus la résolution requise est faible. La résolution
optimale peut étre calculée sur la base d'une variable de calcul.

Un autre exemple est la taille de point : si une grande affiche est affichée sur un petit écran, la
taille de point doit étre plus petite ; la taille optimale de point peut étre calculée en divisant la
valeur normale (une valeur fixe) par le facteur d'échelle (enregistré dans une variable).

Les variables basées sur les régles sont des variables dont la valeur est basée sur d'autres
variables (possible dans tous les produits Enfocus)

Par exemple, supposons que vous voulez vérifier le taux d'encrage a l'aide d'un Profil de
contréle en amont. Le taux d'encrage optimal dépend de plusieurs facteurs, comme le type de
papier et la méthode d'impression. Sans les variables, vous devez définir des profils différents
pour chaque combinaison de papier et de méthode d'impression, chacune avec des valeurs
fixes de taux d'encrage total (par exemple, Profil 1 pour Non couché + Litho a feuilles et

Profil 2 pour Couché + Litho a feuilles). Cependant, I'utilisation des variables vous permet de
définir un Profil et d'entrer les informations requises pour le travail (type de papier et méthode
d'impression optimale) afin de calculer le taux d'encrage total a I'exécution.

Ces différents types de variables peuvent étre combinés (par exemple, les variables basées sur
les regles calculées a partir d'une liste déroulante de variables constantes), ce qui permet de
configurer plusieurs contréles et correctifs sur la base d'une entrée unique de I'utilisateur (PitStop
Pro) ou d'une seule valeur dans un ticket de travail ou une base de données.

Constantes | Constantes | Constantes | Basée sur |Basée surle
Entrée Tickets de |Bases de B EElEt
définie par |travail données
l'utilisateur

PitStop Pro v v v
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Constantes | Constantes | Constantes | Basée sur |Basée sur le
Entrée Tickets de |Bases de L] EElEt
définie par |travail données
l'utilisateur
PitStop Server Y v v
PitStop Server avec v v v v
Enfocus Switch*
Enfocus Connect/ W W W W
Connecteurs

* Le Configurateur PitStop Server prend également en charge les variables Switch. Consultez
Variables de Contréle en amont intelligent : types a la page 189.

Remarque: Les variables peuvent également étre utilisées dans des Scripts d'Actions,
selon la méme procédure que dans le contréle en amont.

6.10.2. Premiers pas avec le contréle en amont intelligent

Variables et Jeux variables

Avant de commencer a utiliser le Contréle en amont intelligent, vous devez définir les variables
que vous voulez utiliser et les enregistrer dans un jeu variable (un format de fichier qui peut étre
exporté et importé).

Lorsque vous définissez votre Profil de contrdle en amont, vous pouvez ensuite sélectionner les
variables dont vous avez besoin a partir de ce jeu variable. Veuillez noter que vous pouvez créer
des jeux variables différents (par exemple, si vous voulez définir des jeux variables différents
pour différents types de document ou différents produits Enfocus) et qu'un jeu variable peut
contenir autant de variables que nécessaire. Cependant, vous pouvez appliquer un seul jeu
variable a la fois (par exemple, un par dossier actif dans PitStop Server, un jeu variable actif dans
PitStop Pro) et il doit correspondre au jeu variable utilisé dans le Profil de contréle en amont
voulu.

Remarque: PitStop Pro et PitStop Server peuvent partager les mémes jeux variables

de contréle en amont intelligent, tout comme ils partagent les profils de contréle en
amont ou les Scripts d'Actions. Toutefois, certains types de variable (voir la suite de ce
document) sont utiles dans PitStop Pro uniquement et d'autres fonctionnent uniquement
dans PitStop Server. Les variables non prises en charge utilisent une valeur par défaut ou
génerent un échec.

Comment choisir les parameétres de contréle en amont a configurer comme des variables ?

Les bons candidats sont les parametres de controle en amont qui peuvent changer d'un travail a
I'autre, par exemple :

. Taille de page rognée

. Taux d'encrage total

« Nombre de couleurs définies

Les parametres de contrdle en amont qui sont souvent identiques sont plus faciles a configurer
que les valeurs fixes. Quelques exemples :
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« Polices incorporées
. Paramétres de protection
« Le document contient des pages pré-séparées

Mise en route

Les rubriques qui suivent expliquent en détail comment configurer un jeu variable et comment
utiliser les variables dans vos profils de contréle en amont.

6.10.3. Configuration du contréle en amont intelligent

6.10.3.1. Configuration du contréle en amont intelligent :
présentation

Cette rubrique décrit les étapes nécessaires pour configurer et a utiliser le Controle en amont
intelligent.

1. Configurez un jeu variable :

a. Créez un jeu variable.
b. Définissez les variables a utiliser.

2. Appliquez le jeu variable.
3. Appliquez les variables aux contréles appropriés dans votre Profil de contréle en amont.

4. Exécutez le Profil de contréle en amont avec les variables activées.

6.10.3.2. Configuration d'un jeu variable

Création ou modification d'un jeu variable

Vous devez disposer d'un jeu variable (contenant les variables dont vous avez besoin) pour
utiliser des variables dans un Profil de contréle en amont ou un Script d'Actions. Vous pouvez en
créer un nouveau ou réutiliser un jeu variable existant (ajouter les nouvelles variables requises).

Important: Vous pouvez créer plus d'un jeu variable, mais nous vous recommandons
de conserver toutes vos variables dans un seul jeu. Vous pouvez envisager d'utiliser
différents jeux variables si vous travaillez a la fois avec PitStop Pro et PitStop Server.
Cependant, si les variables que vous utilisez se trouvent dans différents jeux variables
au sein d'un seul profil de controle en amont, seules les variables du jeu variable

"actif" (appliqué) posséderont des valeurs par défaut. Les variables utilisées a partir des
jeux variables inactifs seront vides.

Pour créer ou modifier un jeu variable

1. Cliquez sur (Plug-ins) > PitStop Pro > Jeux variables > Préférences des jeux variables....
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Vous pouvez également ouvrir le panneau Traitement PitStop (sous Ouitils), cliquer sur . " ou
sur L 47, et sélectionner Préférences des jeux variables.

La fenétre des préférences Jeux de variables s'ouvre, affichant tous les jeux de variables
installés, ainsi que les jeux de variables locaux qui ont été définis.

Choisissez I'une des options suivantes :

« Pour modifier un jeu variable existant, double-cliquez sur le jeu voulu.

Pour créer un nouveau jeu variable, a partir du menu Actions ( hal ), sélectionnez Nouveau
> Nouveau.

L'Editeur de jeu variable Enfocus s'ouvre.

Entrez les détails appropriés (un nom évocateur et une description) et verrouillez le jeu
variable, si nécessaire.

Voir Verrouillage d'un jeu variable (facultatif) a la page 187

Définissez les variables dont vous avez besoin.

Voir Définition des variables de contréle en amont intelligent a la page 188

Pour modifier I'ordre des variables dans le jeu, appliquez I'une des procédures suivantes :

- Faites glisser les variables et déposez-les a la position de votre choix.
- Sélectionnez une variable et utilisez les fleches haut et bas pour la déplacer a une autre
position.

Cliquez sur Enregistrer.
Le nouveau jeu variable est enregistré dans votre dossier PitStop Pro Local.

Remarque: Ce dossier Local est partagé avec toutes les autres applications Enfocus
que vous avez éventuellement installées.

Verrouillage d'un jeu variable (facultatif)

Vous pouvez verrouiller un jeu variable a I'aide d'un mot de passe, pour interdire aux autres
utilisateurs de I'éditer et d'afficher des détails lorsqu'ils I'ouvrent dans I'Editeur de jeu variable
Enfocus.

Pour verrouiller un jeu variable

1.

Ouvrez le jeu variable.

Voir Création ou modification d'un jeu variable a la page 186
Dans I'Editeur de jeu variable Enfocus, cliquez sur CONFIGURATION > Généralités.
A partir de la liste Autorisations, sélectionnez Verrouillé.

Entrez un mot de passe et répétez-le.

Veuillez noter que vous pouvez modifier le mot de passe quand bon vous semble, si
nécessaire, en cliquant sur le bouton Modifier le mot de passe.

Cliquez sur OK.
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6. Cliquez sur Enregistrer.
Le jeu variable est verrouillé. Les utilisateurs qui souhaitent modifier ou visualiser les détails du

=l
jeu variable doivent cliquer sur l'icbne Verrou et entrer le mot de passe correct.

Définition des variables de contréle en amont intelligent

Vous devez définir les variables de contréle en amont intelligent a utiliser dans les Profils de
contréle en amont avant de pouvoir les utiliser. Cette rubrique explique comment créer et définir
de nouvelles variables.

Pour définir des variables de contréle en amont intelligent

1. Ouvrez la boite de dialogue avec le jeu variable qui va contenir la nouvelle variable.

Voir I'étape 1 de Création ou modification d'un jeu variable a la page 186.
2. Dans la partie gauche de I'Editeur de jeu variable Enfocus, sous Variables, cliquez sur .

3. Entrez les détails requis pour la nouvelle variable :

Champ Signification

Nom Choisissez un nom évocateur, par exemple, le contréle auquel la
variable est destinée.

Ce nom sera visible dans I'Editeur de profil de contréle en amont
ou dans I'Editeur de Scripts d'Actions, lorsque vous appliquez
une variable a un contréle ou a un correctif (voir Application des
variables a un contréle dans un Profil de contréle en amont a la
page 199). Pour cette raison, il est recommandé de choisir un
nom aussi court que possible.

Nom d'utilisateur lisible | Utilisez ce champ si le nom de la variable est trop technique ou
trop court pour étre suffisamment évocateur.

Il sera affiché (s'il est défini) dans la boite de dialogue Contréle en
amont intelligent qui apparait lorsque vous exécutez un Contrdle
en amont intelligent dans PitStop Pro (voir Exécution d'un Contréle
en amont intelligent a la page 200).

Type (Premiére liste) Choisissez le type approprié. Consultez Variables de Contréle en
amont intelligent : types a la page 189.

Type (Deuxieme liste) Type des valeurs produites par cette variable. Par exemple, si vous
voulez créer une variable pour une taille de page rognée, elle doit
posséder le type de variable "Longueur". Si la variable doit servir

a sélectionner ou désélectionner une case a cocher (par exemple,
pour activer une correction), elle doit recevoir le type Booléen.
Quelques exemples pour chaque option :

«  Nombre - Nombre de pages, Nombre de séparations, etc.
« Longueur (hombre de champs de mesure) - Taille de page
rognée, valeur de fonds perdus, etc.
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Champ Signification

« Texte - Tout texte, par exemple auteur du document, nom de la
police, nom du ton direct, type de support, etc.

« Booléen - Sélection pour les cases a cocher

Remarque: Assurez-vous que ce type de valeur
correspond aux parameétres du contréle en amont
auquel elle est destinée. Lorsque vous appliquez des
variables a un parameétre de contrbéle en amont, seules
les variables qui correspondent a ce type de saisie
seront affichées.

Type (Troisieme liste) Dans le cas d'un ticket de travail combiné avec une valeur de type
"Longueur", vous disposez d'une troisieme liste qui vous permet
de choisir l'unité appropriée, par exemple "Points", "Pouces", ...

Remarque: L'unité affiché dans le champ Valeur par
défaut (inférieur) dépend des Préférences de I'application.

Description Vous pouvez également fournir une bréve description.

Poursuivez avec les champs présents dans la partie inférieure de la boite de dialogue.

Cette partie de la procédure dépend du type de variable choisi :

- Définition d'une variable constante a la page 191.
« Définition de variable basée sur le calcul a la page 192.

- Définition de variable basée sur les régles a la page 194.

Remarque: Par exemple, pour les variables, consultez le Smart Preflight Variable Set
- PitStop Pro - v1.4. (disponible sous Standard > Contréle en amont intelligent).

Cliquez sur 5 pour voir comment la variable sera présentée a I'utilisateur.

Reportez-vous a Test des variables dans un jeu variable a la page 197. Cette option n'est
pas disponible dans Switch.

Cliquez sur Enregistrer.

Variables de Contréle en amont intelligent : types

Lorsque vous définissez une variable, vous devez choisir un type. Le tableau ci-dessous présente
les types de variable disponibles par application et explique leur signification.

Type Signification Application
Constante | pans PitStop Pro, lorsqu'une variable constante est PitStop Pro/Server
appliquée a un contrble en amont, une valeur par Configurateur PitStop

défaut est affichée a l'intention de I'opérateur pour lui | server dans Switch
permettre de la remplacer avant d'exécuter ce contréle
en amont. Une constante peut &tre une chaine de texte, | Enfocus Connect
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Type

Signification

Application

un nombre, une longueur (une mesure) ou une valeur
booléenne (oui/non ou on/off).

Les variables constantes sont disponibles dans PitStop
Server pour garantir la compatibilité avec PitStop

Pro. Seule leur valeur par défaut est utilisée pour le
traitement. Aucun choix n'est proposé pour remplacer
leur valeur au moment du traitement, puisque PitStop
Server doit traiter les fichiers en mode 100% "sans
intervention".

Basée sur les
regles

Une variable basée sur les regles permet d'extraire les
valeurs a partir d'autres variables et de les utiliser pour
créer une nouvelle valeur reposant sur des conditions
différentes. Par exemple, les variables représentant le
type de papier et la méthode d'impression pourraient
toutes les deux servir a définir la valeur du taux
d'encrage total nécessaire.

PitStop Pro/Server

Configurateur PitStop
Server dans Switch

Basé sur le
calcul

Une variable basée sur le calcul vous permet
d'effectuer des calculs. Vous pouvez diviser, multiplier,
soustraire, additionner, ... des valeurs fixes et variables,
selon vos besoins.

PitStop Pro/Server

Configurateur PitStop
Server dans Switch

Enfocus Connect

Tickets de
travail

Les valeurs des variables de ticket de travail sont
extraites d'un fichier XML/JDF envoyé a PitStop Server
ou un Connecteur avec le fichier de travail PDF. Ces
variables peuvent changer un seul parameétre ou elles
peuvent étre liées a des variables basées sur les regles
pour un traitement plus complexe.

Remarque: Les variables de ticket de travail
de PitStop Server ne peut pas étre utilisées
dans Switch. Cependant, vous pouvez modifier
les variables de ticket de travail pour le mode
Texte avec variables ou Expression de script et
les modifier selon le comportement de Switch.

PitStop Server

Enfocus Connect

Texte avec
variables

Les valeurs variables sont définies a I'aide des variables
Switch. Notez que ce type est disponible uniquement

si vous ouvrez le jeu de variables via le Configurateur
PitStop Server dans Switch.

Configurateur PitStop
Server dans Switch

Expressions
de script

Les valeurs variables sont définis a l'aide de JavaScript.
Notez que ce type est disponible uniquement si vous
ouvrez le jeu de variables via le Configurateur PitStop
Server dans Switch.

Remarque: Les expressions de script Node.js
ne sont pas encore prises en charge.

Configurateur PitStop
Server dans Switch
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Définition d'une variable constante

Options

Le tableau suivant présente un apercu des options spécifiques des constantes.

Option

Description

Valeur par
défaut

Valeur fixe, qui sera utilisée lorsque PitStop Pro exécute un Profil de contréle
en amont exigeant cette variable.

Remarque: Les variables constantes utilisée dans PitStop Server ne
peut pas étre manipulées par I'utilisateur. PitStop Server utilisera donc
uniquement la valeur par défaut.

Autoriser la
saisie manuelle

Permet aux utilisateurs de saisir les valeurs lorsqu'ils exécutent le Profil de
controle en amont.

Montrer une
liste prédéfinie
de valeurs

Permet aux utilisateurs de sélectionner une valeur prédéfinie dans une liste de
valeurs.

Si la valeur est de type Nombre ou Longueur, vous aurez la possibilité de
masquer la valeur et de fournir un autre nom pour I'utilisateur.

Astuce: Vous pouvez changer I'ordre des éléments dans la liste en
sélectionnant une valeur, puis en la faisant glisser vers le haut ou vers
le bas et en la déposant a la position voulue.

Exemple

Vous pouvez voir ci-dessous un exemple d'une définition de variable constante (a gauche) et la
liste résultante que les utilisateurs pourront voir lors de I'exécution du Profil de contréle en amont

(a droite).

Variable value

Default Value:  Brown

CD|DF Bruan [v

Interactive Smart Preflight
Allow manual input Green
Red
Show a predefined list of values Eh'lllel .
{one item per line, empty line for separator) ellow
Green * Black
Red White
Blue
Yellow E
Black
White -

191



ENF@CUS Pitstop Pro

Combinaison des options

Les options Autoriser la saisie manuelle et Montrer une liste prédéfinie peuvent étre combinés.
Le tableau qui suit explique la signification de cette opération.

Options sélectionnées Signification

Les deux options activées Les utilisateurs peuvent sélectionner une valeur dans la
liste prédéfinie ou entrer manuellement une valeur.

Les deux options désactivées Les utilisateurs voient la valeur par défaut dans une zone
de texte en lecture seule. lls ne peuvent pas la modifier.

Seule l'option Autoriser la saisie | Les utilisateurs peuvent saisir manuellement une valeur.
manuelle activée Il n'existe aucune liste a partir de laquelle effectuer une
sélection.

Seule I'option Montrer une liste Les utilisateurs peuvent sélectionner une valeur dans la
prédéfinie activée liste prédéfinie. lls ne peuvent pas entrer une valeur par
eux-mémes.

Définition de variable basée sur le calcul

Les variables basées sur le calcul vous permettent de calculer une valeur en multipliant, divisant,
soustrayant, additionnant, ... certaines valeurs (valeurs fixes ou variables).

Vous pouvez définir votre calcul (dans la zone de saisie Valeur de variable) comme suit :

« Vous pouvez le saisir directement dans la zone Valeur de variable.

- Pour insérer les chiffres et les opérateurs, vous pouvez également utiliser la calculatrice
placée sous le champ de saisie. Notez que I'option 'Effacer' efface la totalité du champ.

« Pour insérer des variables :

1. Cliquez sur le bouton Ajouter la variable ou entrez un crochet ([) dans le champ de saisie.
Cette opération ouvre une liste déroulante présentant toutes les variables définies dans le
jeu de variables courant.

2. Cliquez sur la variable a insérer.

Exemple

Il s'agit d'un exemple de variable de calcul utilisée pour vérifier la résolution des images en grand
format. C'est la valeur qui déclenche une erreur.

La premiere capture d'écran montre la définition de la variable. La valeur est calculée en divisant
et en multipliant les valeurs fixes et les valeurs variables (la distance de visualisation et le facteur
d'échelle), qui ont toutes deux un impact sur la résolution d'image autorisée. Notez que les
définitions des variables pour la distance de visualisation et le facteur d'échelle doivent étre
définies comme variables dans le méme jeu de variables.
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¥ Variable Definition
Nama: GWG_Digital_Large_Format_2015 4_28 Resolution (Error)

User Readable Name: Single Bit Image Resolution (Error)

Type:  Calculation Based MNumber

Description: | Ghent Workgroup POF Specification - GWG2015 - Digital
(PDF/X-4:2010 compliant)
Digital Printing|

Preflight Profile version October 3, 2018

Variable Value
549 [ [GWG_Digital_Large_Format_2015 Viewing Distance] / 2834.645669 * [GWG_Digital_Large_Format_2015 Scaling Factor]

{ : wod | | coar Add Variable
7 8 a /
4 5 & .
1 2 a -
0 3

La deuxieme capture d'écran montre comment la variable est utilisée dans un Scripts d'Actions
pour vérifier la résolution des images en niveaux de gris et en couleurs.

[ ] [ ] Enfocus Action List Editor - GWG 2015 Digital 4.28 Check Image Resolution for 1-bit Images
Properties Attributes for Check resolution:
General Infarmation .
Locking Information Effective resolution of = any image Actions ¥
Actions should not be  less than or equal to [GWG_Digit..] )| ppi

Select 1-Bit images

Select objects inside region
AND

Select if image width or height is less than ...
NOT

AND

Check resolution

Duplicate top of selection stack
Select by image resolution
NOT

AND

Check resolution

Remove top of selection stack

11 Ignore soft-masks

Log Log as error

| - AV

ng;

<< & <

A

Cancel OK

D'autres exemples sont fournis dans Variable Set 1.4 (sous Préférences > Jeux de variables).
Ces variables ont été configurées pour utilisation avec les profils GWG pour I'emballage
(spécifications 2015).

Remarque
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Calculation Based
Length
Text
Boclean

Le type de valeur le plus courant pour les variables de calcul est la valeur numérique (nombre).
Toutefois, si votre contréle en amont ou votre Action attend un type différent, cela est également
possible. Par exemple, dans le cas d'une variable "booléenne", le résultat du calcul sera converti
en faux (valeur 0) ou vrai (valeur autre que 0). Dans le cas de "Longueur", le résultat du calcul
sera converti en une valeur exprimée dans |'unité choisie dans les Préférences (x points seront
convertis dans la valeur correspondante en cm, mm, pieds, etc.).

Définition de variable basée sur les régles

A propos des variables basées sur les réegles

Le concept de variable basée sur les régles permet de créer une variable qui changera en
fonction de I'état d'un autre parametre. Par exemple :

La variable basée sur les régles "Résolution d'image" est définie comme suit :

IF "Job type" is "Offset" THEN set "Image Resolution" to 300 ppi
ELSE
IF "Job type" is "Digital", THEN set "Image Resolution" to 150 ppi

Les variables basées sur les regles obtiennent leurs valeurs sur la base d'une ou de plusieurs
regles. Chaque regle se compose de deux parties : une condition pour déclencher la regle (IF) et
la valeur a utiliser lorsque cette condition est déclenchée (THEN).

La condition contient une ou plusieurs comparaisons d'une variable avec une valeur. Dans
I'exemple ci-dessus, la variable "Type de travail" est comparée a la valeur "Numérique". Ces
comparaisons peuvent étre combinées a I'aide de "AND" et "OR" pour créer des conditions
complexes.

Si une regle n'est pas déclenchée, le systeme essaie la regle suivante. Il y a également une régle
"ELSE" tout a la fin, qui est déclenchée si aucune des conditions n'est satisfaite.

Puisqu'une variable basée sur les regles doit toujours étre comparée a une ou plusieurs

autres variables, vous devrez toujours créer au moins une autre variable afin de garantir le

bon fonctionnement de cette variable basée sur les regles. Dans I'exemple ci-dessus, vous
devez connaitre la valeur de la variable "Type de travail" afin de déterminer la valeur de
"Résolution d'image". Dans PitStop Server, la variable avec laquelle effectuer la comparaison sera
normalement une variable de ticket de travail. Dans PitStop Pro, il s'agira normalement d'une
variable constante qui proposera a I'utilisateur d'effectuer une sélection dans une liste de valeurs
constantes prédéfinies.

Marche a suivre

Procédez comme suit :

Remarque: Avant de commencer la configuration dans le logiciel, nous vous
recommandons de noter la régle pour vous-méme (a l'aide des instructions IF/ELSE).
Cette opération vous montrera clairement les variables dont vous avez besoin.

1. Définissez la ou les variables dont vous avez besoin.
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2. Définissez la variable basée sur les regles a proprement parler :

« Choisissez le Type Basé sur les regles et déterminez le type de valeur, par exemple
"Nombre".

« Créezlesregles:

La premiere liste (précédée du préfixe "IF") vous permet de sélectionner une variable
définie précédemment.

Choisissez "est", "n'est pas", "commence par", ... si nécessaire, et entrez ou
sélectionnez la valeur appropriée. Les options disponibles dépendent de la variable
choisie a I'étape précédente.

Cliquez sur I'opérateur approprié (AND/OR). (L'opérateur choisi est ajouté a la regle).

Les instructions AND/OR ajoutent une condition a la régle sélectionnée, si bien que la
définition de la regle dépend de deux conditions au moins.

Entrez/Sélectionnez la valeur obtenue (le type dépend du type de valeur choisie).

Si nécessaire, cliquez sur ELSE pour ajouter une autre regle a la variable globale (=IF)

et appliquez la méme procédure.

Déterminez ce qui doit advenir si aucune des conditions n'est satisfaite. Vous pouvez
générer un échec (afin que le contréle en amont génére une erreur de contrdle en
amont) ou entrer une valeur par défaut.

3. Enregistrez le jeu variable.

Exemple 1

Vous pouvez voir ci-dessous la définition de la variable basée sur les reégles "Résolution
d'image" (type de valeur = Nombre). Il utilise une variable définie précédemment : "Type de
travail", qui est une variable constante (texte) avec "Décalage" et "Numérique" comme valeurs

possibles.

La résolution d'image varie en fonction de la valeur de "Type de travail" (300 ou 150). Si le Type
de travail est différent de ceux pour lesquels une regle a été configurée, une erreur de contrdle
en amont sera généré.
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-1 Variable Definition

MName: Image Resolution

User Readable Mame:  Image Resolution

Type: Rule Based T] [Number -

Description:

Variable Value

IF [antype v”is "] Offset -

THEM use this number: 300

IF [antype v”is v] Digital -

THEM use this number: 150

ELSE IF none of the above conditions are met:

@ Generate a failure

(71 Use this number: |0

Exemple 2

Vous pouvez voir ci-dessous la définition de la variable basée sur les regles "Convertir en gamme
de gris" (type de valeur = Booléen). Il utilise une variable définie précédemment : "Conversion des
couleurs", qui est une variable constante (texte) avec "gamme de gris" comme l'une des valeurs
possibles.

Si la valeur de la variable "Conversion des couleurs" est "Gamme de gris", la valeur de "Convertir
en gamme de gris" sera "Oui". Dans le cas contraire (par exemple, "Conversion des couleurs" a la
valeur "CMJN"), la valeur de "Convertir en gamme de gris" sera "Non" (= valeur par défaut).

196



ENF@CUS Pitstop Pro

-1 Variable Definition

Marme: Convert to grayscale

IUser Readable Mame: Convert to grayscale

Type: Rule Based "’I [Bmlean -

Description:

Variable value

IF |Color conversion - I Iis - I Grayscale -

THEM use this value: IYES - I

ELSE IF naone of the above conditions are met:

Generate a failure

@ Use this value: |Mo -

Test des variables dans un jeu variable

Dans I'Editeur de jeu variable Enfocus, vous pouvez consulter et vérifier les paramétres d'un jeu
variable afin de vous assurer que les variables auront I'effet escompté. Par exemple, vous pouvez
vérifier que les valeurs provenant du fichier de ticket de travail XML/JDF sont lues correctement.

Remarque: Cette action ne change aucun des parameétres, son action se limite a simuler
I'utilisation du jeu variable.

Pour vérifier les variables dans un jeu variable

1. Dans I'Editeur de jeu variable Enfocus, cliquez sur N}

Toutes les variables du jeu variable courant sont affichées avec les valeurs par défaut ou
(dans le cas des variables de ticket de travail) avec les valeurs extraites du dernier ticket de
travail XML/JDF chargé (le cas échéant).

Remarque: Par défaut, le Nom lisible par I'utilisateur des variables est utilisé
dans le Programme de test du jeu variable Enfocus. Si vous souhaitez voir le Nom
des variables a la place, vous devez cocher la case Masquer le nom lisible par
I'utilisateur au bas de la boite de dialogue.

2. Vérifiez les différents aspects de votre variable, par exemple :

« Les valeurs par défaut sont-elles celles prévues ?
« Les saisies manuelles sont-elles autorisées ou interdites (conformément a la
configuration) ?
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« Sivous avez défini un certain nombre de sélections, ces choix sont-ils proposés comme
prévu ?

- Dans le cas d'une variable basée sur les regles, fonctionnent-elle correctement ?

- Dans le cas d'un ticket de travail, les valeurs correctes sont-elles extraites dans le ticket
de travail ?

Utilisation de variables de ticket de travail ? Dans ce cas, vous pouvez tester les variables
avec un ticket de travail possédant des valeurs différentes ; il vous suffit de charger un autre
ticket de travail en cliquant sur le bouton Parcourir en haut du Programme de test du jeu
variable Enfocus.

Les variables du ticket de travail et leurs valeurs seront affichées en fonction du fichier
chargé, ainsi que de I'expression XPath et des modifications apportées a ce champ sur la
base des parameétres variables. Si I'expression XPath contient une erreur ou si le champ
demandé n'existe pas dans le fichier XML/JDF échantillon, la variable est affichée en

rouge. Les erreurs dans les valeurs du ticket de travail peuvent résulter d'erreur dans les
manipulations définies ou d'erreur dans le fichier XML/JDF échantillon. Les erreurs présentes
dans I'expression XPath ou les manipulations peuvent étre corrigées en modifiant la variable
incriminée.

3. Sivous avez modifié des valeurs, il se peut que vous voulez afficher de nouveau les valeurs
par défaut :

« Pour restaurer les valeurs par défaut pour tous les variables du Programme de test,
cliquez sur Restaurer toutes les valeurs par défaut placé au bas de la boite de dialogue.

Pour rétablir la valeur par défaut d'une variable spécifique, cliquez sur Iil a c6té de cette
variable.

6.10.3.3. Application d'un jeu variable

Une fois que vous avez défini votre jeu variable, vous devez "appliquer" ou activer le Jeu variable
qgue vous voulez utiliser. Cette opération est trés importante si vous avez défini plusieurs jeux
variables ; si des variables utilisées dans votre Profil de contréle en amont proviennent d'un autre
jeu que le jeu activé, les valeurs variables dans le profil resteront vides (sauf si des variables
portant le méme nom sont utilisés dans les deux jeux).

Pour appliquer un jeu variable
Choisissez I'une des options suivantes :

« Cliquez sur (Plug-ins) > PitStop Pro > Jeux variables > Appliquer le jeu variable > <Jeu
variable approprié>.

Ouvrez le panneau Traitement PitStop et cliquez sur | "<Jeu variable courant> >
Appliquer le jeu variable > <Jeu variable approprié> (uniquement possible si un jeu
variable a été appliqué avant).

Ouvrez le panneau Traitement PitStop et cliquez sur . "Pas de jeu variable actif >
Appliquer le jeu variable > <Jeu variable approprié>.
« Ouvrez les Préférences PitStop Pro et procédez comme suit :

1. Cliquez sur Jeux variables.
2. Sélectionnez la variable que vous souhaitez appliquer.
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3. Cliquez sur Appliquer. Le nom du jeu variable appliqué sera affiché dans le champ
Actuellement appliqué.
4. Cliquez sur OK.

6.10.3.4. Application des variables a un contréle dans un Profil de
contréle en amont

Les variables vous permettent de traiter des travaux et des types de travail différents a I'aide d'un
seul Profil de contrble en amont ; au lieu d'utiliser plusieurs Profils avec différentes valeurs fixes,
vous entrez une variable définie a I'exécution du Profil de contréle en amont.

Veuillez noter que vous devez avoir défini un jeu variable avec des variables de controle en
amont intelligent avant de pouvoir utiliser les variables dans un Profil de contréle en amont.

Pour utiliser des variables dans un Profil de contréle en amont

1.

Cliquez sur (Plug-ins) > PitStop Pro > Profils de contréle en amont et double-cliquez sur le
Profil de contréle en amont voulu.

Dans votre Profil de contréle en amont, ouvrez la catégorie VERIFICATION ACTIVEE : pour
laquelle vous voulez utiliser une variable.

Choisissez I'une des options suivantes :

- Siune variable doit étre utilisée pour activer ou désactiver tous les controles sur I'onglet,

cliquez sur "'/, Le bouton "'/ apparait a c6té de la case a cocher Activer les contréles sans
restriction/Activer les controles de <restriction>.
- Siune variable doit étre utilisée pour un controle spécifique, cliquez sur le bouton Activer

les noms variables ''!' dans les attributs du contréle concerné. Le bouton "' apparait a
cbté de chaque propriété applicable.

Cliquez sur "'/ 3 c6té de la propriété pour laquelle vous voulez utiliser une variable.
Remarque : Ce bouton est affiché uniquement lorsqu'une variable peut étre appliquée a la
vérification.

Dans la boite de dialogue Sélectionner une variable, assurez-vous que I'option Utiliser une
variable du jeu variable sélectionné est sélectionnée et choisissez un jeu variable, le cas
échéant.

Double-cliquez sur la variable que vous voulez utiliser pour la propriété concernée.

Seules les variables qui correspondent au type requis pour la propriété concernée sont
affichées. Par exemple, si vous voulez définir la largeur de page, vous avez besoin d'une
variable du type Longueur.

Le nom de la variable est affiché dans le Profil de controle en amont.
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Lorsque vous exécutez le Profil, une boite de dialogue s'affiche, dans laquelle vous pouvez
entrer la valeur appropriée.

6.10.3.5. Exécution d'un Contréle en amont intelligent

Si votre Profil de controle en amont contient des variables, lorsque vous exécutez un contrble en
amont, une boite de dialogue s'ouvre pour vous permettre de réviser et de modifier les valeurs
concernées. Une fois que vous avez entré les informations requises, le processus de controle en
amont démarre, sur la base des valeurs entrées.

Pour savoir comment exécuter un contréle en amont, reportez-vous a Exécution d'un contréle en
amont a la page 149.

6.10.4. Utilisation des variables de controle en amont intelligent
dans les Scripts d'Actions

Les variables de contr6le en amont intelligent peuvent également étre utilisées dans des Scripts
d'Actions.

6.10.4.1. Utilisation de variables a la place de valeurs fixes dans les
Scripts d'Actions

Vous pouvez également utiliser les variables du Contréle en amont intelligent pour définir les
attributs de vos Actions contenues dans vos Scripts d'Actions. Les avantages sont les mémes que
pour les Profils de contréle en amont, autrement dit vous n'avez pas besoin de Scripts d'Actions
différents, mais vous pouvez modifier les valeurs dynamiquement juste avant d'exécuter I'Action
ou les extraire d'un ticket de travail ou d'une base de données.

Cette rubrique explique comment configurer une action pour utiliser des variables a la place de
valeurs fixes.

Pour définir vos Actions en utilisant des variables a la place de valeurs fixes

1. Cliquez sur (Plugins) > PitStop Pro > Scripts d'Actions et double-cliquez sur le Script
d'Actions voulu.

2. Sélectionnez les Actions que vous souhaitez définir a I'aide d'une variable de Contrble en
amont intelligent.

3. Cliquez sur le lien Actions (dans le coin supérieur droit des attributs pour I'Action concernée).

4. Sélectionnez Activer les noms variables.
Cette option est disponible uniquement si elle est pertinente pour I'Action concernée.

L'icbne @ apparait la ou il est possible d'utiliser une variable.
5. Cliquez sur @,

6. Sélectionnez la variable que vous souhaitez utiliser.

Vous voyez uniquement les variables qui peuvent étre utilisés dans le champ voulu.
Remarque : Vous pouvez choisir un autre jeu variable si nécessaire.
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7. Cliquez sur OK.

6.10.4.2. Exécution d'un Script d'Actions avec les variables du
Contréle en amont intelligent activées

Si votre Script d'Actions contient des variables, lorsque vous exécutez le Script d'Actions, une
boite de dialogue s'ouvre pour vous permettre de réviser et de modifier les valeurs concernées.
Une fois que vous avez entré les informations requises, le PDF est traité a I'aide des valeurs
entrées. Reportez-vous également a Variables de Contréle en amont intelligent : types a la page
189.

Pour savoir comment exécuter un Script d'Actions, reportez-vous a Exécution d'un Script
d'Actions a la page 376.

6.10.5. Dépannage pour le Controle en amont intelligent

Les rubriques qui suivent indiquent comment corriger certains des problémes que vous pouvez
rencontrer lorsque vous utilisez le Controle en amont intelligent.

6.10.5.1. Variable non disponible pour application a un contrdle en
amont intelligent

Probleme

Bien que la variable soit présente dans le jeu variable, vous ne pouvez pas la sélectionner pour
un contréle en amont spécifique.

Cause/Contexte

Lorsque vous configurez un contrdle en amont, vous devez d'abord sélectionner le jeu variable
correspondant. Seules les variables qui appartiennent a ce jeu peuvent étre appliquées.

Les variables sont (entre autres) définis a I'aide d'un type spécifique (Constante, Basée sur les
régles, Ticket de travail) et la valeur/le type de mesure (Nombre, Longueur, Chaine, Booléen).
Ce type de valeur doit correspondre aux parametres du contréle en amont auquel il est destiné,
sinon il n'apparait pas quand vous essayez de le sélectionner.

Correction

Assurez-vous que le jeu variable sélectionné est correct. Si la variable que vous voulez utiliser est
présente dans un autre jeu variable, vous pouvez choisir de basculer entre les jeux variables ou
d'ajouter la variable au jeu variable actuellement sélectionné.
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Vérifiez ensuite la variable et assurez-vous qu'elle posseéde le "type de valeur" approprié
(Nombre, Longueur, Chaine ou Booléen) pour le contrdle en amont.

6.10.5.2. Jeu variable non pris en charge

Probléeme
Lors de I'importation d'un jeu variable, vous obtenez I'une des erreurs suivantes :

. Ce jeu variable possede des paramétres qui ne sont pas pris en charge par cette version du
logiciel. lls peuvent étre changés ou supprimés lors de la modification du jeu variable.

« Lejeu variable sélectionné a été créé a l'aide d'une application plus récente et ne peut étre
utilisé.
Cause/Contexte

Les jeux variables créés dans des versions antérieures du logiciel sont toujours compatible avec
les nouvelles versions. Vous pouvez les importer et utiliser toutes les nouvelles fonctionnalités du
logiciel a votre convenance. Aucun message d'erreur ne sera affiché.

Les jeux variables créés dans une version du logiciel plus récente que celle que vous utilisiez
peuvent étre utilisés tant que de nouveaux parametres ne sont utilisés (puisqu'ils ne sont pas
pris en charge par le logiciel). Si les versions ne concordent pas, I'un des messages d'erreur
mentionné ci-dessus s'affiche.

Correction

Si vous pouvez importer le jeu variable, supprimez ou modifiez les variables contenant les
parameétres qui ne sont pas pris en charge.

Si vous ne pouvez pas importer le nouveau jeu variable, vous pouvez mettre a niveau le logiciel
(recommandé) ou recréer le jeu variable en utilisant I'ancienne version du logiciel.

Veuillez noter que, pour I'enregistrement des jeux variables, Enfocus PitStop Pro choisit
automatiquement le numéro de version minimum du jeu variable afin de garantir une portabilité
maximale.

6.10.5.3. La variable n'affiche pas de valeur par défaut

Probleme

Lorsque vous exécutez un contréle en amont, la valeur par défaut n'est pas affichée dans la boite
de dialogue qui s'ouvre.

Cause/Contexte

Les variables peuvent étre utilisées uniquement si le jeu variable dans lequel elles sont
contenues est appliqué. Si tel n'est pas le cas, les valeurs par défaut sont vides.

Correction

Vérifiez que le jeu variable est actuellement appliqué et assurez-vous que le jeu variable correct
est actif.
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Vous pouvez trouver le jeu variable actuellement appliqué sous les Préférences PitStop Pro
(Jeux variables).

6.10.5.4. Variable affichée en rouge

Probléeme

Lors de I'exécution d'un Profil de contréle en amont ou d'un Script d'Actions avec des variables
activées, la bofte de dialogue dans laquelle vous devez entrer les valeurs affiche les variables en
rouge.

Cause/Contexte

La variable a changé ou a été retirée du jeu variable depuis son application au contréle en amont.

Correction

Vérifiez et/ou corrigez le jeu variable et appliquez une nouvelle fois la variable au contréle en
amont. La couleur rouge disparaitra.

6.10.5.5. Point d'exclamation rouge devant une variable

Probleme

Lorsque vous ouvrez votre jeu variable dans I'Editeur de jeu variable, vous constatez qu'une
ou plusieurs variables du jeu variable sont précédées d'un point d'exclamation rouge.
Avertissements possibles :

- Cette variable utilise le type de variable inconnu ... . Impossible de la modifier.
- Les variables a partir de ... ne sont pas prises en charge car ... Le module n'est pas sous
licence.

Cause/Contexte

Les types de variable ne sont pas tous compatibles avec tous les produits Enfocus. Par exemple,
la variable "Texte avec variables" ne peut étre utilisée qu'avec Switch. Si une variable possede le
"inconnu" pour un produit Enfocus, elle ne peut pas étre utilisée ou modifiée, mais elle ne risque
pas non plus de I'endommager.

Dans Switch, certains types de variable sont associés a un module Switch spécifique. Par
exemple, la variable "Texte avec variables" faisant appel aux champs d'une base de données est
prise en charge uniquement si vous disposez d'une licence active pour le module de base de
données Switch.

Le probleme peut aussi étre lié a une variable basée sur les regles ; si la variable est basé sur
une autre variable qui a été supprimée ou qui n'est pas valide, la variable basée sur les regles
perd également sa validité et est précédée d'un point d'exclamation rouge.

Correction

Si vous voulez utiliser des variables de type "inconnu", vous devez passer le type de variable a un
type pris en charge par le produit que vous utilisez.
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Si vous ne voulez pas l'utiliser, il vous suffit de la laisser en I'état ; elle ne risque pas
d'endommager quoi que ce soit. Vous pouvez I'utiliser (ou la modifier) a nouveau lorsque vous
travaillez avec d'autres produits Enfocus.

Si vous voulez utiliser des variables exigeant une licence dont vous ne disposez pas, veuillez
vous adresser a Enfocus pour acheter une licence.

Dans le cas des variables basée sur des regles non valides, révisez la ou les regles et corrigez ou
redéfinissez la ou les variables dépendantes, si nécessaire.
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/. Utilisation de documents Certified PDF

7.1. Compréhension du flux Certified PDF

7.1.1. Concept de flux de production PDF

Certified PDF est un concept de flux de travail PDF développé par Enfocus en réponse aux
demandes des clients, avec la participation active de spécialistes du secteur. Le concept
Certified PDF a été congu pour répondre a trois questions cruciales que se posent la majorité des
utilisateurs lors de la mise en place d'un flux de production PDF :

«  Comment garantir qu'un document PDF a été correctement contrélé en amont avec un profil
de contréle en amont spécifique ?

«  Comment maintenir la cohérence entre les documents source et le document PDF lorsque
des changements (mineurs) sont apportés au document PDF tout au long du flux de
production ?

«  Comment minimiser les risques et les responsabilités lorsqu'un document PDF d'un client est
modifié avant sa sortie finale ?

7.1.1.1. Contrdle en amont garanti

Problemes liés au contréle en amont

Le "contréle en amont" est le processus qui consiste a vérifier la conformité d'un document PDF a
divers criteres afin de s'assurer que ce document PDF répond a toutes les exigences de sortie ou
de publication. Par nature, ces criteres varient en fonction du procédé de sortie ou de publication.
L'ensemble des criteres de conformité a un procédé particulier compose ce qu'on appelle un
"Profil de contréle en amont".

PitStop Pro vous permet par exemple de créer un Profil de contréle en amont qui contréle
votre document PDF par rapport a divers critéres tels que I'utilisation de la couleur et des
polices. De plus, vous pouvez utiliser le PitStop Pro pour corriger certains problemes dans vos
documents PDF.

Idéalement, tout document PDF devrait subir le contréle en amont le plus t6t possible dans le
flux de production, c'est-a-dire des le moment de sa création. Cela est particulierement vrai si

le document PDF est appelé a passer du fournisseur du document PDF (créateur du document
PDF) au destinataire du document PDF (par exemple, un service d'édition ou d'impression).
Beaucoup de temps (et d'argent) peut ainsi étre gagné pour peu que I'on détecte les problemes
du document PDF avant qu'il ne quitte le fournisseur du document PDF. C'est d'autant plus le cas
si le fichier PDF est envoyé vers un lieu différent.

Remarque: Vous pouvez également créer des documents Certified PDF avec les
Connecteurs Enfocus. Pour de plus amples informations sur Enfocus Connect, rendez-
vous sur notre site Web, a www.enfocus.com.
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Contréle en amont dans un flux de production Certified PDF

Un flux de production Certified PDF vient en soutien du processus de contréle en amont de la
maniére suivante :

« En offrant au fournisseur du document PDF une maniere simple et optimisée de controler
le document PDF avec le Profil de contréle en amont fourni par le destinataire du
document PDF.

« Enincluant le Profil de contréle en amont et le Rapport de contréle en amont correspondant
dans le document PDF. De cette maniére, aucun doute ne peut subsister sur I'état de contréle
en amont du document PDF.

- En offrant une interface utilisateur conviviale qui permet au destinataire du document PDF de
vérifier que le document a bien été contrélé en amont avec le profil fourni par ses soins.

Toutes ces caractéristiques présentent un double avantage :

« Elles motivent le fournisseur du document PDF a effectivement soumettre ses documents PDF
a un contréle en amont

- Elles réduisent sensiblement le nombre de problémes dans les fichiers regus des fournisseurs
de documents PDF.

7.1.1.2. Cohérence des documents

Problemes liés a la modification des PDF

Les outils d'édition PDF, tels qu'Enfocus PitStop Pro, sont trés pratiques pour apporter des
corrections de derniére minute aux documents PDF. lIs font gagner du temps et de I'argent

en évitant de devoir retourner a l'application d'origine pour recréer le document PDF. Parfois,

il est méme plus efficace d'effectuer la modification directement dans le document PDF.

Enfocus PitStop Pro, par exemple, permet d'effectuer des changements colorimétriques globaux
dans I'ensemble d'un document PDF.

Modifier un PDF n'est pas sans risque. Dés que vous changez et enregistrez un document PDF,
vous en créez une version différente de la version d'origine, créée a l'aide d'un traitement de
texte ou d'un logiciel de PAO. Difficiles a gérer, ces incohérences peuvent donner lieu a des
problémes lors de I'archivage ou en cas de republication du document.

Modification d'un PDF dans un flux de production Certified PDF

Le flux de production Certified PDF met en place un mécanisme qui contribue a réduire les
problemes de cohérence entre les documents :

« Il journalise tous les changements apportés a un document Certified PDF.
« Il peut consigner ces changements a l'intérieur du document Certified PDF.

Sur la base de ces informations, il est possible de générer un rapport de modifications, a savoir
un rapport PDF consultable par I'utilisateur.

Si la cohérence entre le document PDF et les fichiers source est trés importante, vous pouvez
vous servir du rapport de modifications pour changer les fichiers source en conséquence. Dans
le méme objectif, un document Certified PDF peut aussi conserver une référence aux fichiers
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source ayant servi a créer le document PDF. Cette référence vous permet de vous assurer que le
fichier source n'a pas été modifié depuis la création du document PDF.

7.1.1.3. Responsabilités

Probléemes liés aux responsabilités

Outre gu'elle introduit des incohérences, toute modification apportée a un document PDF créé
par quelgu'un d'autre peut jeter le trouble sur les responsabilités quant au résultat final.

Bon nombre d'imprimeurs, de prestataires de services, etc. sont extrémement réticents a modifier
les documents de leurs clients. lIs craignent en effet de devoir assumer une responsabilité en cas
de problemes. Or, ceux-ci peuvent ne rien avoir a voir avec la correction minime apportée.

Responsabilités dans un flux de production Certified PDF

Le flux de production Certified PDF leve toute ambiguité sur la question des responsabilités :

il fournit un journal complet de toutes les modifications apportées a un document PDF ;

Il garde trace du processus d'édition PDF en indiquant qui a appliqué quel changement et a
quel moment ;

La mise en place d'un robuste mécanisme de retour en arriére vous permet de revenir
aisément a un "instantané", c'est-a-dire une version antérieure enregistrée de votre document
PDF.

Vous avez la possibilité de comparer visuellement deux de ces instantanés pour en déceler et
en examiner les différences.

7.1.2. Flux de production PDF conventionnel

0
A

E> PDF editing PDF editing

® O O []

source document

PDF version 1 PDF version 2 PDF version 3
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Dans un flux PDF conventionnel, le document PDF passe par les mains de différents intervenants,
qui tous peuvent le modifier si nécessaire. Le document PDF original est remplacé par la version
modifiée.

7.1.3. Le flux de travail Certified PDF
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Enregistrement incrémentiel, instantanés et mécanisme de retour

Un document Certified PDF peut "mémoriser" toutes les modifications effectuées pendant une
session donnée et stocker les informations relatives a ces modifications par session ("de fagon
incrémentielle") lorsque vous enregistrez votre document PDF. De plus, a chaque fois que vous
enregistrez votre PDF, un "instantané" est enregistré (une vue de I'état du document PDF au
moment ou il a été enregistré a la fin d'une session). Vous pouvez non seulement visualiser

cet instantané, mais également I'enregistrer en tant que document séparé. Ce mécanisme est
appelé mécanisme de retour. Il vous permet de revenir a n'importe quel stade antérieur du flux
de production Certified PDF et comparer différentes versions de votre document PDF. Dans les
faits toutefois, vous ne conservez qu'un seul fichier PDF physique.

Si vous modifiez et enregistrez un document Certified PDF, vous pourrez constater que sa

taille a augmenté. La raison parait évidente : toutes les modifications apportées au cours d'une
session sont stockés dans le document Certified PDF. Ainsi, méme si vous effectuez des actions
dont on pourrait s'attendre a ce qu'elles allegent le fichier PDF (suppression d'objets ou sous-
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échantillonnage d'images, par exemple), le fait d'enregistrer le document PDF en augmente en
fait la taille. Cette augmentation peut en outre étre plus importante, en fonction du type d'action
effectuée et du nombre de sessions d'édition ouvertes par vous.

Enregistrement optimisé

Si la taille du fichier constitue, ou risque de constituer, un probléme, vous pouvez "optimiser"
votre Certified PDF. Vous conserverez un document Certified PDF contenant des informations
historiques sur les sessions de modifications antérieures, mais vous ne pourrez plus enregistrer
des instantanés de ces sessions ni revenir a un précédent état de votre document Certified PDF
par le mécanisme de retour.

Dans PitStop Pro, vous pouvez "optimiser" votre PDF en I'enregistrant a I'aide de I'une des
options suivantes :

« Fichier > Enregistrer sous

- Fichier > Signer et enregistrer Enfocus et assurez-vous que la case a cocher Conserver les
instantanés est désélectionnée !

« Fichier > Signer et enregistrer Enfocus sous et assurez-vous que la case a cocher Conserver
les instantanés est désélectionnée !

Pour de plus amples informations, reportez-vous a la section Enregistrement des options a la
page 215.

7.1.4. Qu'est-ce qu'un document Enfocus Certified PDF ?

Tandis que un PDF standard contient uniquement des métadonnées Acrobat, un document
Certified PDF Enfocus contient beaucoup d'informations supplémentaires ("métadonnées
Enfocus") relatives au processus de contréle en amont, comme les paramétres de contréle en
amont et I'historique des versions.

Métadonnées Acrobat

Tout document PDF normal contient des métadonnées, c'est-a-dire des informations sur le
document proprement dit. La boite de dialogue Propriétés du document d'Adobe Acrobat, par
exemple, inclut les métadonnées suivantes :

- dates de création et de modification du document PDF ;
. l'application avec laquelle le document PDF a été créé ;
« laversion de PDF;

« Taille de fichier

« le nom et le chemin d'acces du fichier PDF ;

« Nombre de pages

« Format de page

Métadonnées Enfocus
Un document Certified PDF Enfocus peut étre enrichi des métadonnées suivantes :

« une référence a un ou plusieurs documents source sur lesquels le document PDF est basé ;
« Profil de contréle en amont

« Rapport de contréle en amont

- Identification de I'utilisateur et du systeme

. un rapport de modifications, répertoriant I'ensemble des modifications apportées au
document PDF par session d'édition (le temps pendant lequel le document PDF a été ouvert,
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modifié et enregistré) ; il contient toutes les versions précédentes d'un fichier et vous permet
de réenregistrer le fichier dans une version antérieure.

«  Commentaires de session

7.2. Ou trouver la fonctionnalité Certified PDF dans
PitStop Pro

Les options Certified PDF sont accessibles :

. Dans la barre de menu Acrobat, sous Certified PDF ou dans la nouvelle interface utilisateur
d'Acrobat sous Plug-ins > Certified PDF.

« Dans le panneau Certified PDF (sous Outils). N'oubliez pas que vous devez ajouter le
panneau Certified PDF dans le volet Outils, avant de pouvoir utiliser les outils.

Pour définir les préférences, allez a :

- Windows : Edition > Préférences > Préférences Enfocus StatusCheck

. Mac : Acrobat > Préférences > Préférences Enfocus StatusCheck

Remarque: StatusCheck est le nom du plug-in Certified PDF gratuit.

Consultez Définition de vos préférences PitStop Pro a la page 64.

/.3. Lancement d'un flux de production Certified PDF

7.3.1. Définition des informations personnelles

Nous vous recommandons d'entrer vos informations personnelles (par exemple, votre nom et
vos informations de contact) dans la catégorie Informations personnelles des Préférences. Apres
cette opération, les informations personnelles seront ajoutées a tous les Certified PDF vous créez
ou modifiez avec PitStop Pro, afin de permettre aux destinataires de vos PDF de vous contacter
s'ils ont des questions.

Remarque : Ces informations personnelles sont identiques pour tous les PDF que vous créez ou
modifiez. Si vous devez ajouter des informations spécifiques du PDF (séparément pour chaque
PDF), vous devez utiliser la catégorie Informations relatives au travail du panneau Enfocus
Certified PDF.

Consultez Fourniture d'un Certified PDF avec les informations relatives au travail a la page 214
Pour définir les informations personnelles
1. Ouvrez la catégorie Informations personnelles dans les Préférences :

«  Windows : Cliquez sur Edition > Préférences > Préférences Enfocus StatusCheck >
Informations personnelles

« Mac: Cliquez sur Acrobat > Préférences > Préférences Enfocus StatusCheck >
Informations personnelles
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2. Entrez vos informations personnelles.

Fournissez autant d'informations que possible. Un message est facultatif.

3. Cliguez sur OK.

Vous pouvez vérifier les informations personnelles d'un document Certified PDF via le panneau
Enfocus Certified PDF d'Adobe Acrobat.

Consultez Affichage des informations Certified PDF a la page 219
Remarque:

L'utilisateur Certified n'est pas uniquement identifié par les informations personnelles ; il existe
également un deuxieme type d'identification de I'utilisateur, les informations systeme, qui
regroupent les détails de la personne qui a enregistré PitStop Pro et les informations extraites de
votre systeme d'exploitation, réseau et ordinateur.

7.3.2. Lancement d'un flux de production Certified PDF pour un
document PDF

Lorsque vous lancez un flux de production Certified PDF pour un document PDF, vous
"estampillez" ce document PDF en fournissant les informations nécessaires pour le faire
bénéficier des avantages du flux Certified PDF pour ce document PDF spécifique. Une fois que
vous avez lancé un flux de production Certified PDF pour un document PDF, toute modification
apportée a ce document est "enregistrée" par session d'édition et peut étre retracée dans le
rapport de modifications.

start Certified
PDF workflow 4

— — | —®
= — —
S={" }o NESM

D= )

source file PDF1 PDF1 Certified

Lancement d'un flux de production Certified PDF

1. Ouvrez le document PDF pour lequel vous souhaitez lancer le flux de production Certified
PDF.

Remarque: Assurez-vous que toutes les modifications apportées dans le PDF sont
enregistrés avant de lancer le flux de travail Certified PDF. Dans le cas contraire,

la premiére session Certified PDF contiendrait des modifications qui ne sont pas
incluses dans le rapport de modifications.

2. Choisissez I'une des options suivantes :

« Choisissez (Plug-ins) > Certified PDF > Démarrer le rapport de modifications.
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7.3.2.1.

Ouvrez le panneau Certified PDF (dans le volet Outils) et cliquez sur "2/, Cette opération
ouvre le panneau Enfocus Certified PDF. Cliquez ensuite sur le bouton Démarrer le
rapport de modifications.

Le flux de production Certified PDF a maintenant démarré pour ce document PDF.

3. Sivous voulez utiliser les options de contréle en amont Certified PDF, sélectionnez un Profil
de contréle en amont.

Consultez Le panneau Enfocus Certified PDF a la page 212.

Le contréle en amont est facultatif. Vous pouvez ainsi utiliser uniquement le Certified PDF
pour assurer le suivi des modifications apportées dans le PDF.

4. Sivous voulez, vous pouvez ajouter une référence au document original sur lequel le PDF est
basé (par exemple, montage, document Microsoft Office,...).

Consultez Le panneau Enfocus Certified PDF a la page 212.
Cliquez sur @ pour fermer le panneau Enfocus Certified PDF.
6. Apportez les modifications requises au document (le cas échéant).

7. Enregistrez le PDF.

L'enregistrement du PDF termine une "session d'édition" (comme enregistrée dans le fichier
du rapport de modifications).

Remarque: Choisissez l'option d'enregistrement appropriée, selon que vous
souhaitez ou non enregistrer des instantanés de votre PDF. Consultez Enregistrement
des options a la page 215.

Maintenant que le PDF est inclus dans un flux de certification, la prochaine fois que vous
I'ouvrirez et que vous y apporterez des modifications, ces modifications seront consignées
automatiquement.

Le panneau Enfocus Certified PDF

Si vous voulez utiliser la fonctionnalité de contréle en amont et de vérification d'un Certified PDF,
cliquez sur (Plug-ins) > Certified PDF > Certified PDF pour ouvrir le Panneau Enfocus Certified
PDF.

Cette boite de dialogue propose 5 catégories, vous permettant chacune de vérifier un aspect
spécifique du flux de travail Certified PDF :

Chapitre Solutions possibles

Contrdle en amont Effectuez le contréle en amont du PDF & I'aide du Profil de
contréle en amont de votre choix.

Si le PDF a déja fait I'objet d'un contréle en amont, vous pouvez
voir le nom du Profil de contrdle en amont qui a été utilisé,

ainsi que I'état du contréle en amont indiqué par une petite
icone. Notez que cela reflete uniquement I'état du contréle en
amont, et non des autres aspects d'un flux de travail Certified
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7.3.2.2.

Chapitre Solutions possibles

PDF. Pour afficher les détails, cliquez sur le bouton Afficher les

résultats.
Documents originaux Vérifiez les documents initiaux définis.
Comparaison de profil Comparez le Profil de contréle en amont sélectionné aux
Certified Preflight autres Profils.

Info Certified PDF . Affichez le systéme et les informations utilisateur d'un PDF.

« Fournissez le PDF en utilisant les informations relatives au

travail.
Certificats de documents Faites vérifier les certificats de pour la conformité Certified
Certified PDF 2 PDF 2.

Contréle en amont dans un flux de production Certified PDF
Pour effectuer le contréle en amont du PDF a l'aide du Profil de contréle en amont de votre choix
1. Choisissez (Plug-ins) > Certified PDF > Certified PDF.

2. Dans la section Contréle en amont, cliquez sur Sélectionner.

3. Sélectionnez le Profil de contréle en amont de votre choix.

«  Vous pouvez sélectionner un Profil de contréle en amont A partir de la base de données,
pour montrer les mémes bases de données que dans le Panneau Profil de contrdle en
amont.

- Sile Profil de contréle en amont est placé sur votre ordinateur sous la forme d'un fichier
(par exemple, si vous l'avez regu par courrier électronique), vous pouvez sélectionner A
partir du fichier et Parcourir pour ce fichier.

4. Cliquez sur OK.

Le profil sélectionné est affiché dans la catégorie Controle en amont du Panneau Enfocus
Certified PDF.

5. Pour démarrer le contréle en amont du PDF, cliquez sur Contréle en amont.
L'état du contréle en amont est indiqué par une petite icone :

@ Le document PDF a été contr6lé en amont sans erreurs.

@ Le document PDF a été contrdlé en amont avec des erreurs.

@ Le PDF n'a pas encore fait I'objet d'un contrdle en amont ou les résultats du
contréle en amont incorporés ne sont plus valides en raison de modifications
plus récentes.

Notez que cela reflete uniquement I'état du contréle en amont, et non des autres aspects
d'un flux de travail Certified PDF.
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6. Pour afficher les détails, cliquez sur le bouton Afficher les résultats.
Selon vos préférences (catégorie Généralités - Définition des préférences de traitement),
I'Enfocus Navigateur ou le Rapport de contrdle en amont est affiché.

7.3.2.3. Ajout des fichiers source

Dans votre Certified PDF, vous pouvez ajouter un lien renvoyant au(x) fichier(s) source sur
le(s)quel(s) le fichier PDF est basé, par exemple un document Word ou InDesign ou des fichiers
Photoshop, ...

Dans ce cas :

1. Le destinataire du PDF peut facilement trouver les fichiers source respectifs.

2. Vous pouvez par la suite vérifier si ces fichiers source ont changé depuis le moment ou le flux
de travail Certified PDF a été lancé. Si vous le souhaitez, vous pouvez méme "synchroniser"
votre fichier source avec le PDF modifié : vous pouvez appliquer a votre fichier source les
modifications apportées au PDF (et signalées dans le rapport de modifications).

Pour ajouter les fichiers source
1. Choisissez (Plug-ins) > Certified PDF > Certified PDF.

2. L - . +
Dans la catégorie Documents originaux, cliquez sur .

3. Sélectionnez le(s) fichier(s) source sur le(s)quel(s) le fichier PDF est basé (par exemple, un
fichier Microsoft Word, un fichier InDesign, etc.).

Pour sélectionner plusieurs fichiers en méme temps, appuyez sur la touche Ctrl et maintenez-
la enfoncée pendant que vous effectuez la sélection.

Astuce: N'oubliez pas que I'emplacement et le nom de fichier sont stockés dans le
PDF. Assurez-vous donc que I'emplacement et le nom sont corrects avant d'ajouter le
fichier source.

4. Cliquez sur Ouvrir.
Le nom du ou des fichiers source apparait dans la section Documents originaux.

A partir de 13, chaque fois que vous ouvrez le PDF, les fichiers source seront automatiquement
vérifiés. S'ils ont changé ou s'ils sont manquants (parce gu'ils ont été déplacés, renommés ou

supprimés), vous voyez une icbne rouge @ dans la catégorie Documents originaux. Pour de plus
amples informations, reportez-vous a la section Vérification des fichiers source a la page 218.

7.3.2.4. Fourniture d'un Certified PDF avec les informations relatives
au travail

Vous pouvez ajouter des informations relatives au travail a vos documents Certified PDF, si
nécessaire. Il peut s'agir de n'importe quel type d'informations sur le document PDF que vous
souhaitez partager avec la personne qui recevra ce document. Parmi celles-ci, citons par
exemple :

«  Nom, adresse de I'entreprise et informations de contact de la personne a laquelle le
document PDF est (finalement) destiné.
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7.3.2.5.

PitStop Pro

+ Remarques supplémentaires dont le destinataire du document PDF doit prendre
connaissance. |l peut s'agir, par exemple, des détails qui reglent I'impression du document
PDF ou son emploi ultérieur.

Pour fournir un Certified PDF avec les informations relatives au travail

1. Choisissez (Plug-ins) > Certified PDF > Certified PDF.

2. Dans la catégorie Info sur Certified PDF, cliquez sur Modifier.

Le bouton Modifier est activé dés que le flux de travail Certified PDF est lancé.

3. Sélectionnez I'onglet Informations relatives au travail a votre convenance.

Remarque: Les informations fournies sur I'onglet Informations personnelles ne
peuvent étre modifiées que dans les Préférences StatusCheck. Reportez-vous a
Définition des informations personnelles a la page 210. Les informations fournies
sur I'onglet Informations sur le systéme ne peuvent pas étre modifiées.

4. Spécifiez le nom, I'adresse de I'entreprise et les informations de contact du destinataire du

document PDF.

5. Dans la zone de texte Message, tapez les commentaires ou les remarques complémentaires
pour le destinataire du document PDF.

6. Cliquez sur OK.

Enregistrement des options

Le tableau ci-dessous présente les options d'enregistrement dans le menu Fichier d'Adobe
Acrobat (Modules externes > Pour les fichiers dans la nouvelle interface utilisateur d'Acrobat).

Enregistrement incrémentiel signifie que les instantanés sont pris a chaque session, qui vous
permet de rétablir un état précédent de votre document Certified PDF.

Enregistrement optimisé signifie que les instantanés ne sont pas conservés, ce qui réduit la taille

du fichier.

Consultez Le flux de travail Certified PDF a la page 208.

Enregistrement des Incrémentiel Optimisé
options

Enregistrer Oui Non
Enregistrer sous Non Oui

Signer et enregistrer
Enfocus*

| Keep Snapshots

(Sélectionnée par
défaut)

Keep Snapshots

Signer et enregistrer
Enfocus sous*

| Keep Snapshots

Keep Snapshots

(Désélectionnée par défaut)

* uniqguement disponible si un flux de production Certified PDF a été lancé.
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/.4. Ajout d'un commentaire de session

Le mécanisme Certified PDF de PitStop Pro vous permet d'améliorer la qualité de votre flux de
production PDF en ajoutant des commentaires au rapport de modifications. Avant d'envoyer
votre document PDF a I'éditeur, par exemple, vous pouvez expliquer les modifications que vous y
avez apportées.

Vous pouvez ajouter des commentaires par session d'édition. Une session désigne le temps
pendant lequel le document PDF a été ouvert, modifié et enregistré.

Ajout d'un commentaire de session

1.

2.

Apportez les modifications requises.

Choisissez I'une des options suivantes :

« Choisissez Fichier > Signer et enregistrer Enfocus (sous)
« (nouvelle interface utilisateur d'Acrobat) Choisissez Plug-ins > Pour les fichiers > Signer et
enregistrer Enfocus (sous)

Ajoutez un nouveau commentaire de session.
Vous trouverez ce commentaire dans le rapport de modifications (Informations de session,
sous Commentaires).

Pour enregistrer la version actuelle du document sous la forme d'un "instantané" (afin de
pouvoir le réutiliser par la suite), cochez la case Conserver les instantanés.

Pour de plus amples informations, reportez-vous a la section Instantanés a la page 226.

Cliquez sur OK.

7.5. Vérification des fichiers Certified PDF

7.5.1. Vérification de I'état Certified PDF d'un PDF

Cette rubrique explique comment vérifier si un document est déja incorporé dans un flux de
travail Certified et, dans ce cas, comment contrbler son état.

Ouvrez un PDF dans Adobe Acrobat.

Choisissez I'une des options suivantes :

- Choisissez (Plug-ins) > Certified PDF > Certified PDF. Cette opération ouvre le panneau
Enfocus Certified PDF, le bouton d'état Certified PDF apparaissant dans le coin supérieur
gauche.

- Dans le volet Ouitils, cliquez sur le panneau Certified PDF. Cette opération ouvre le
panneau et affiche les outils disponibles. Le premier bouton indique I'état Certified PDF.

L'action des boutons est présentée dans le tableau suivant.

216



ENF@CUS Pitstop Pro

Remarque: Le bouton situé dans le coin supérieur gauche du panneau Enfocus
Certified PDF renvoie a I'état Certified PDF global. Pour de plus amples informations,
reportez-vous a la section Aspects de I'état du Profil Certified PDF a la page 218

Bouton dans Acrobat | Signification
(panneau Certified
PDF)

Le document PDF en cours n'est pas (encore) un
document Certified PDF.

Le document PDF en cours est un flux de production Certified
® PDF qui n'a pas satisfait au controle en amont ni a la vérification.
Plusieurs causes sont possibles :

« Le document PDF a été contr6lé en amont avec des erreurs.

« Le profil de controle en amont ne correspond pas a la
comparaison de profils de contrdle en amont.

« Le document PDF ou le profil de contréle en amont sélectionné
été modifié depuis le dernier contrdle en amont.

+ Le document original a été modifié.

Le document PDF en cours est un document Certified PDF qui a
satisfait au controle en amont et a la vérification.

- Le profil de contréle en amont Certified correspond a la
comparaison de profils de contréle en amont.

- Le document PDF a été contr6lé en amont sans erreurs.

L'état du document PDF actuel n'est pas déterminé, pour les raisons
suivantes par exemple :

« Le document a été certifié puis modifié (il se peut donc que la
certification ne soit plus valide).

- Le document PDF a été certifié, mais il n'a pas fait I'objet d'un
contréle en amont.

+ Le document PDF a été traité en utilisant un ou plusieurs Scripts
d'Actions et un Profil de contréle en amont combinés dans un
QuickRun (PitStop Pro) ou dans un dossier actif (PitStop Server).
Dans ce cas, il n'est pas possible de certifier le document sur
la base du Profil de controle en amont, car il est difficile de
déterminer les vérifications qui proviennent du ou des Scripts
d'Actions et celles qui viennent du Profil de contréle en amont.

Astuce: Nous recommandons d'incorporer le(s) Script(s)
d'Actions dans le Profil de contréle en amont, afin que
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Bouton dans Acrobat | Signification
(panneau Certified
PDF)

le document PDF puisse faire I'objet d'un contréle
en amont basé sur ce Profil et que I'état puisse étre
déterminé. Consultez Ajout d'actions au Profil de
contréle en amont a la page 173.

7.5.1.1. Aspects de I'état du Profil Certified PDF

L'Etat Certified PDF est déterminé par différents aspects. Dé&s qu'un aspect possede I'état "pas
OK", I'état Certified PDF général n'est pas OK non plus (rouge). Si tous les aspects ont |'état "OK"
ou "indéterminé" (par exemple, si aucun document original n'est défini), I'état Certified PDF est
IIOKII-

. Controle en amont : vérification du document sur la base d'un Profil de contréle en amont.

- Documents originaux : référence aux documents originaux, afin de contréler les modifications
apportées a ces derniers.

. Comparaison des profils de contréle en amont certifiés : La configuration de comparaison de
profil permet de définir le nombre de profils de contréle en amont autorisés. La Comparaison
des profils certifiés de contréle en amont permet de vérifier si le Profil de contréle en amont
utilisé pour le document Certified PDF correspond a un Profil de contréle en amont figurant
dans cette liste.

7.5.2. Vérification des fichiers source

Cette rubrique explique comment vérifier si le fichier source (lié au PDF) a été modifié depuis
la création du PDF. Vous avez besoin de cette information, par exemple, si vous souhaitez
synchroniser le fichier source avec le PDF (modifié).

Pour vérifier les fichiers source
1. Ouvrez le PDF pour lequel un flux de travail Certified PDF a été lancé.
2. Choisissez (Plug-ins) > Certified PDF > Certified PDF.

3. Vérifiez la catégorie Documents originaux.
L'état des fichiers source qui étaient joints (a la création du PDF) est indiqué :
« Identique : Le document source n'a pas changé depuis le lancement du flux de travail

Certified PDF. Si vous souhaitez synchroniser le document source, vous pouvez lui
appliquer les modifications répertoriées dans le rapport de modifications.

- Différent : Le document source a changé depuis le moment ou un flux de travail Certified
PDF a été lancé pour le document PDF. Vérifiez, si possible, les différentes versions du
document source avant de synchroniser I'un de ces documents source avec le document
PDF.

- Manquant : Le document source a été déplacé, renommé ou supprimé.
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Si vous connaissez le nouvel emplacement ou le nouveau nom du fichier source, vous
pouvez résoudre le probleme en cliquant sur Résoudre (sous la table avec les fichiers
source). Sélectionnez le fichier a son nouvel emplacement ou avec son nouveau nom. Le
document source réapparait dans la liste avec I'état "ldentique" ou "Différent".

L'état général est indiqué par une petite icbne (@ ou @) ; si vous disposez de plusieurs
fichiers source, I'icbne rouge est affichée si au moins un document est différent ou manquant.
Notez que cela reflete uniquement I'état de I'étape de vérification, et non des autres aspects
d'un flux de travail Certified PDF.

L'état refléte la situation au moment de I'ouverture du PDF. Pour vérifier I'état réel, cliquez sur
Vérifier.

Vous pouvez a tout moment supprimer un document source et en ajouter un nouveau, si
nécessaire. Le document ajouté sera considéré comme le fichier source original a partir de ce
moment. Reportez-vous également a Ajout des fichiers source a la page 214.

7.5.3. Affichage des informations Certified PDF

Les Info sur Certified PDF se composent de trois types d'informations :

Nom et coordonnées du fournisseur du PDF, afin de permettre aux destinataires du PDF de
contacter le fournisseur en cas de questions.

Détails du travail, par exemple le nom, I'adresse de la société et les informations de contact
auxquels le document PDF est (en fin de compte) destiné, ou des remarques supplémentaires,
comme la fagon dont le PDF doit étre imprimé ou le traitement a appliquer au PDF.

Informations systéme, par exemple les détails de la personne qui a enregistré PitStop

Pro et les informations extraites du systeme d'exploitation, du réseau et de I'ordinateur

du fournisseur. Ces informations ne peuvent étre modifiées ; elles constituent donc un

moyen fiable de retracer les responsabilités. Si des personnes revendiquent ou déclinent

la responsabilité d'une modification apportée au document PDF, les informations systeme
constituent une preuve irréfutable. Ces informations sont utilisées dans le rapport de
modifications pour indiquer qui a apporté quels changements au cours d'une session donnée.

Pour afficher les Info sur Certified PDF

1.

2.

Choisissez (Plug-ins) > Certified PDF > Certified PDF.
Cliquez sur *# pour développer la catégorie Info sur Certified PDF (si nécessaire).

Cliquez sur Modifier.
L'onglet Informations relatives au travail est affiché. Cette information est propre au PDF.

Pour afficher les informations systéme, cliquez sur I'onglet Systéme.

Si vous avez installé plusieurs produits Enfocus, sélectionnez Enfocus PitStop Pro dans la liste
Programme.

Pour afficher les informations utilisateur, cliquez sur I'onglet Informations personnelles.

Les informations utilisateur sont définies dans les Préférences ; elles sont identiques pour
tous les PDF provenant du méme fournisseur.
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6. Cliquez sur OK.

7.5.4. Comparaison du Profil de controle en amont Certified PDF

Dans la catégorie Comparaison des profils de controle en amont certifiés du panneau Certified
PDF, vous pouvez comparer le Profil de contréle en amont joint au PDF a un ou plusieurs de vos
propres Profils de controle en amont (regroupés dans une "configuration"). Cela vous permet de
vérifier que le Profil de contréle en amont associé respecte vos exigences.

Le nom du Profil de contréle en amont associé au PDF est montré dans la catégorie Contrdle en
amont. Dans I'exemple ci-dessous, le PDF a fait I'objet d'un contréle en amont avec "PDF/A-1b v

1.0". L'icbne verte @ indique que le contréle en amont a réussi.

Les Profils avec lesquels effectuer la comparaison (inclus dans une configuration) doivent

étre sélectionnés dans la catégorie Comparaison des profils de contréle en amont certifiés.
Dans I'exemple ci-dessous, la configuration utilisée porte le nom "Configuration". Lorsque

vous sélectionnez la configuration, les fichiers sont comparés immédiatement et le résultat est
affiché sous les boutons. Dans I'exemple ci-dessous, le résultat de cette comparaison est négatif

(@) : les Profils figurant dans la configuration ne correspondent pas au Profil joint au PDF. Par

conséquent, I'état Certified PDF global est NOK (@ en haut de la boite de dialogue). Pour de
plus amples informations sur I'état Certified PDF, reportez-vous a Aspects de ['état du Profil
Certified PDF a la page 218.
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Enfocus Certified PDF Panel

|F‘.emu‘ue Certified POF Data... |

Preflight [ Show Result ] O

Preflight Proﬁle:

[ Clear ] [ ‘ Select

Author: Enfocus Customer Suppaort
Date:  August 27, 2012

Original Documents

Mame Status

Creation Date:
Modification Date:
Type:

Certified Preflight Profile Comparison 0

Compare with: | Configuration

Clear ] [ Select

)

The Certified Preflight Profile does not match any of the Preflight
Profiles from the current Profile Compare settings.

7.5.4.1. Création ou modification d'une configuration de la

comparaison de Profils de controle en amont

Une configuration de la comparaison de Profils de contr6le en amont est un ensemble de Profils
de contréle en amont. Si un document PDF a fait I'objet d'un contréle en amont avec ces Profils
(ou des Profils similaires), vous savez que le PDF respecte certaines spécifications. Vous pouvez
avoir des configurations différentes, par exemple, pour différents types de PDF (annonces
publicitaires, journaux, magazines,...), différents clients, différentes méthodes d'impression,....
Vous avez besoin d'une configuration pour pouvoir comparer les Profils de contréle en amont.

PitStop Pro

Pour créer ou modifier une configuration de la comparaison de Profils de contréle en amont
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1. Choisissez (Plug-ins) > Certified PDF > Certified PDF.

2. Dans le panneau Enfocus Certified PDF, dans la catégorie Comparaison des profils de
contréle en amont certifiés, cliquez sur Sélectionner.
Le panneau de comparaison des profils de contréle en amont Enfocus s'ouvre.

Cliquez sur %" ot sélectionnez I'option appropriée, par exemple Nouveau pour créer une

nouvelle configuration ou Modifier pour modifier une configuration existante.

Pour modifier une configuration existante, vous pouvez également double-cliquer sur son
nom. Les configurations peuvent également étre importées, via les Préférences (voir Ajout de
dossiers dans le panneau Comparaison des profils de contréle en amont a la page 87).

4. Entrez un nom évocateur pour la configuration dans le champ Nom ou modifiez-le a votre
convenance.

5. Ajoutez ou supprimez des Profils de contréle en amont a votre convenance :

Pour ajouter un Profil de contréle en amont a la configuration courante, cliquez sur lil et
sélectionnez le Profil de contréle en amont de votre choix.

- Pour supprimer un Profil de contréle en amont de la configuration actuelle, sélectionnez-le

et cliquez sur lll

6. Sélectionnez Le controle en amont utilisant un profil de controle en amont certifié est
autorisé si nécessaire.

Remarque: Lorsque cette option est sélectionnée, le Profil de controle en amont
correspond également s'il est plus strict que I'un des Profils de contréle en amont
de la configuration. Plus strict signifie qu'un nombre plus élevé de criteres est défini
ou que le degré de rapport de ces critéres est plus élevé (par exemple, Erreur au
lieu d'Avertissement). Par exemple, si deux Profils de contréle en amont contient une
vérification d'épaisseur de ligne (par exemple, pour autoriser 2 pt ou 5 pt), celui qui
autorise la plus petite épaisseur de ligne (2 pt) est considéré comme plus strict.

7. Cliquez sur OK.

7.5.4.2. Comparaison des profils

Avant de commencer, vérifiez que vous avez créé une configuration de la comparaison de profils
de contréle en amont, contenant les spécifications que le PDF voulu doit respecter (voir Création
ou modification d'une configuration de la comparaison de Profils de contréle en amont a la page
221). Les Profils de contréle en amont de la configuration seront comparés au Profil de controle
en amont associé au PDF courant.

Remarque: |l n'est pas possible de comparer les Profils de contrdle en amont de
différentes versions, par exemple, des profils sans restrictions aux Profils de contréle
en amont avec restrictions ; ils seront étre signalés comme étant différents, méme si
les vérifications sont identiques. Consultez Comparaison des Profils de version 3 et de
version 4 a la page 223.

Pour comparer des Profils de contréle en amont
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Pour ouvrir le panneau Enfocus Certified PDF, cliquez sur Certified PDF > Certified PDF.

Vérifiez si un Profil de controle en amont est sélectionné dans la catégorie Contréle en
amont.

Un Profil de contréle en amont doit étre sélectionné pour effectuer une comparaison. Si
aucun Profil de contréle en amont n'est associé au PDF, mais si vous savez qu'un Profil a
été utilisé (par exemple, parce qu'il vous a été fourni par votre client), vous pouvez toujours
I'ajouter, en cliquant sur le bouton Sélectionner.

Dans la catégorie Comparaison des profils de contréle en amont certifiés, cliquez sur
Sélectionner.

Sélectionnez la configuration de votre choix.

Cliquez sur Sélectionner.
Les Profils de controle en amont de la configuration seront immédiatement comparés au
Profil de contréle en amontsélectionné dans la catégorie Controle en amont. Le résultat est

mentionné sous les boutons et indiqué par une petite icbne (@ ou @).

Comparaison des Profils de version 3 et de version 4

Versions du Profil de contréle en amont

En tant qu'utilisateur, vous ne connaissez probablement pas la version de vos Profils de contréle
en amont - et, dans la plupart des cas, cela n'aucune importance. Cependant, lorsque vous
comparez des Profils de contréle en amont, le numéro de version est important ; en effet, la
présence de différentes versions par défaut entraine une divergence, quel que soit le contenu
des Profils.

Le numéro de version n'est pas affiché dans le profil, mais vous pouvez facilement vérifier la
version de votre Profil de contrdle en amont :

Les Profils de version 3 sont des Profils de contréle en amont pour lesquels aucune
restriction n'est définie dans la catégorie CONFIGURATION > Restrictions. Il peut s'agir
d™anciens" Profils de contréle en amont (créés dans PitStop 11 ou 12) ou de "nouveaux" Profils
de contrble en amont créés dans PitStop 13 ou version ultérieure.

Les Profils de version 4 sont des Profils de contréle en amont pour lesquels une restriction
au moins est définie dans la catégorie CONFIGURATION > Restrictions. Ces restrictions
ne doivent pas obligatoirement étre utilisées dans I'une des catégories VERIFICATION
ACTIVEE : ; il est suffisant qu'elles soient définies.

Remarque:

- Sivous supprimez les restrictions d'un Profil de version 4, il est automatiquement
déclassé en Profil de version 3.

« |l existe également des Profils de version 1 et 2. Les Profils de version 1 sont les Profils
les plus anciens, fournis avec les premiéres versions de PitStop Pro, mais ils ne sont
plus utilisés. Les Profils de version 2 sont créés avec PitStop 10 ou version antérieure
et ils sont toujours pris en charge, mais ils ne peuvent pas étre comparés aux versions
plus récentes des Profils.
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Comparaison des Profils de version 3 et de version 4 (et inversement)

Lors de la comparaison de Profils de contréle en amont, les vérifications activées dans le Profil de
contrbéle en amont associé au PDF sont comparées aux vérifications figurant dans les Profils de
contréle en amont inclus dans la Configuration de comparaison des profils de contréle en amont
correspondante. Si des restrictions ont été définies (activées !), elles sont également prises en

compte.

Cependant, si des Profils de version 3 sont comparés a des Profils de version 4, PitStop ne peut
pas effectuer une comparaison. Méme si les vérifications sont totalement identiques, ils sont

considérés comme "non égaux" lorsque la version est différente.

Profil de contréle en amont Profil de contréle en amont Vous avez des problemes ?
joint au PDF dans la configuration

Version 3 Version 3 Non

Version 4 Version 4 Non

Version 3 Version 4 Oui

Version 4 Version 3 Oui
Solution

Pour éviter les problemes liés a une divergence de version :

1. Dupliquez vos Profils de contréle en amont de version 3.

2. Editez les doublons et importez une restriction factice dans la catégorie CONFIGURATION
> Restrictions. Comme cette restriction n'est pas utilisée, le contenu ne revét aucune

importance.

3. Pour chaque Profil de contréle en amont de version 3 présent dans une configuration, ajoutez
également le pendant de version 4 a la configuration.

Cette opération va résoudre le probleme.

Profil de contréle en amont Profil de contréle en amont Vous avez des problémes ?
joint au PDF dans la configuration

Version 3 Version 3 Non

Version 4 Version 4 Non

Version 3 Version 3 + Version 4 Non

Version 4 Version 3 + Version 4 Non

7.5.5. Affichage des certificats de documents Certified PDF 2

Le processus de contréle en amont et de vérification Certified PDF vérifie également si le PDF est
compatible avec Certified PDF 2.

Un certificat de documents Certified PDF 2 est une instruction relative a certaines propriétés

du fichier PDF, par exemple "Conforme au Profil de contréle en amont pour les annonces
publicités du magazine GWG" ou "Production d'une épreuve papier sur l'imprimante XYZ avec
I''D de719fa2". Les informations Certified PDF 2 sont stockées dans le fichier PDF en tant que
métadonnées XMP. Certified PDF 2 est également compatibles avec le ticket Preuve de contréle
en amont universel GWG (GWG Universal Proof of Preflight).
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Pour afficher le(s) certificat(s) d'un PDF
1. Choisissez (Plug-ins) > Certified PDF > Certified PDF.

2. Cliquez sur ¥ pour développer la catégorie Certificats de documents Certified PDF 2 (si
nécessaire).

L'état des certificats est par indiquées par une petite icbne (@ Si conforme,@ sinon

conforme,@ si indéterminé).

Les certificats sont générés :

- Lors de I'ajout d'un Profil de contréle en amont ou d'un document original.

« Lors de I'ouverture d'un fichier PDF contenant un ticket Preuve de contréle en amont
universel (Universal Proof of Preflight).

3. Cliquez sur Certificats.
Les propriétés des certificats sont affichés, par exemple I'état (Pas d'erreurs/avertissements),
le type (renvoyant aux documents originaux ou au Profil de contréle en amont/Résultat du
contréle en amont, le gestionnaire (I'application utilisée pour traiter le fichier), ... Si vous
supprimez le Certificat, vous pouvez également supprimer les informations sur lesquelles ce
certificat est basé (par exemple, le Profil de controle en amont, le document original, ...)

7.5.6. Consultation du rapport de modifications

Le mécanisme Certified PDF de PitStop Pro garde la trace de chaque session d'édition de tout
document Certified PDF. Toutes les modifications apportées au document PDF sont consignées
par ordre chronologique dans le document PDF. Deux modes de consignation sont possibles
selon I'outil avec lequel la modification a été apportée :

« Sivous modifiez votre PDF avec I'un des plug-ins conformes Enfocus Certified PDF, par
exemple Enfocus PitStop Pro, les modifications sont immédiatement enregistrées dans le
rapport de modifications. Le rapport de modifications contient une entrée détaillée pour
chacune des modifications.

- Sivous modifiez votre PDF avec des outils de modification PDF tiers, non conformes, PitStop
Pro intercepte les modifications et les consigne. Le rapport de modifications ne contiendra
toutefois pas les détails relatifs aux changements et ne vous dira rien sur le produit avec
lequel ils ont été apportés.

Pour consulter le rapport de modifications
Choisissez (Plug-ins) > Certified PDF > Rapport de modifications.

Le rapport de modifications apparait. Le rapport de modifications est un fichier PDF montrant
toutes les modifications intervenues par session.

7.5.7. Consultation de I'historique du document

Le mécanisme Certified PDF de PitStop Pro vous permet de consulter I'historique de votre
document PDF. Vous pouvez, en d'autres termes, afficher une liste chronologique de toutes les
sessions d'édition effectuées sur votre document Certified PDF.

La liste chronologique des sessions contient les informations suivantes :

« le produit Certified PDF qui a "estampillé" la session ;
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7.5.7.1.

- la personne ou société responsable de la session ;
« I'heure et la date de fin de la session ;

Consultation de I'historique du document
1. Choisissez (Plug-ins) > Certified PDF > History.

2. Double-cliquez sur I'une des sessions pour afficher tous les détails disponibles sur cette
session.

3. Cliquez sur lI'onglet Utilisateur ou Systéeme pour afficher les informations correspondant a
cette session particuliere.

4. Pour comparer les versions (I'état du document a la fin de la session sélectionnée),
sélectionnez deux sessions (en maintenant la touche Ctrl enfoncée) et sélectionnez I'option
de votre choix.

Consultez Comparaison de sessions a la page 227.

5. Pour enregistrer un instantané d'une version (I'état des documents a la fin de la session
sélectionnée), sélectionnez la session voulue et cliquez sur le bouton Enregistrer
I'instantané.

Consultez Enregistrement d'un instantané de votre PDF a la page 227.

6. Cliquez sur Fermer.

Instantanés

Explication des instantanés et du mécanisme de retour

Dans un flux de production Certified PDF, un document PDF peut passer par plusieurs sessions
d'édition et entre les mains de divers utilisateurs. Un document Certified PDF peut "mémoriser"
toutes les modifications effectuées pendant une session donnée et stocker les informations
relatives a ces modifications par session ("de fagon incrémentielle") lorsque vous enregistrez
votre document PDF.

Cette maniere de gérer et d'enregistrer les modifications présente un gros avantage : vous savez
exactement quelles modifications ont été effectuées dans quelle session, et par qui elles ont

été effectuées. De plus, ces modifications peuvent vous étre présentées sous la forme d'un
"instantané" : une vue de I'état du document PDF au moment ou il a été enregistré a la fin d'une
session.

Qui plus est : vous pouvez non seulement afficher I'état du document PDF dans une session
d'édition antérieure donnée, mais également enregistrer cet instantané dans un document PDF
distinct. Ce mécanisme est appelé mécanisme de retour. Lors de I'édition de documents PDF,
il vous est peut-étre déja arrivé d'effectuer "la modification en trop", c'est-a-dire d'effectuer

une modification, d'enregistrer le document PDF et de vous apercevoir aprés coup que le
résultat ne correspond pas au résultat escompté. Cela n'est pas un probléme dans un flux

de production Certified PDF : vous pouvez restaurer n'importe quel état d'un document PDF
enregistré au préalable, a condition d'avoir enregistré le document Certified PDF avec la
méthode "enregistrement incrémentiel" (voir Enregistrement des options a la page 215).

Enregistrement d'un instantané

Un instantané est une sauvegarde compléte du document PDF au moment ou il a été enregistré
aprés une session d'édition. Vous enregistrez un instantané pour revenir a une ancienne version
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7.5.7.2.

de votre document PDF. Toutefois, vous n'étes pas obligé d'enregistrer cet instantané a la fin de
chaque session. Vous pouvez simplement sélectionner une session dans une liste et enregistrer
son instantané a n'importe quelle étape de votre flux de production.

Considérons I'exemple suivant. Vous avez créé un document Certified PDF dans lequel vous
utilisez uniguement un texte noir et un ton direct. Le document a été congu pour étre imprimé sur
une presse offset. A un certain stade du flux de production, cependant, vous voulez également
imprimer ce document PDF sur une presse numérique quadrichromie. Vous remplacez par
conséquent le ton direct par son équivalent CMJN dans tout votre document PDF. Vous pouvez,
a cet effet, utiliser Enfocus PitStop Pro, par exemple. La derniere version de votre document

PDF contiendra alors uniguement des couleurs CMJN. Mais vous devez ensuite réimprimer

ce document PDF sur une presse offset en utilisant le ton direct. Dans ce cas, il vous suffit de
sélectionner une version qui possede encore les tons directs, d'enregistrer son instantané dans
un document PDF distinct et d'envoyer ce fichier PDF a votre imprimante offset.

Affichage d'un instantané
Pour afficher des instantanés d'un document Certified PDF, plusieurs options s'offrent a vous :

«  Vous pouvez enregistrer l'instantané sous un autre nom et |'ouvrir comme un document PDF
standard.

«  Vous pouvez comparer deux sessions d'édition différentes. Reportez-vous a Comparaison de
sessions a la page 227.

Enregistrement d'un instantané de votre PDF

Si vous avez besoin d'une version intermédiaire d'un PDF, plutdt que de la rechercher sur votre
systeme local, vous pouvez simplement sélectionner la version appropriée dans I'historique du
PDF et I'enregistrer a partir de ce point.

Pour enregistrer un instantané de I'une des sessions d'édition d'un document Certified PDF
1. Ouvrez un document Certified PDF.

2. Choisissez (Plug-ins) > Certified PDF > History.

3. Sélectionnez dans la liste la session dont vous voulez enregistrer un instantané.

4

Cliquez sur Enregistrer l'instantané pour enregistrer un instantané de votre document PDF
tel qu'il était a la fin de la session sélectionnée.

L

Saisissez un nom descriptif pour votre instantané et cliquez sur Enregistrer.
6. Sinécessaire, répétez les étapes 2 a 5 pour enregistrer d'autres instantanés.

7. Cliquez sur Fermer.

Comparaison de sessions

A un moment donné de votre flux de production PDF, vous avez la possibilité de comparer deux
versions de votre document Certified PDF. Cette fonctionnalité est utile notamment pour détecter
des modifications mineures. Pour ce faire, deux options s'offrent a vous :

. Comparer des instantanés de ces versions visuellement (cote a cote). Cette fonction permet
d'avoir un apercu immédiat des modifications visibles.
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. Comparer leurs rapports de modifications respectifs. Cette procédure est recommandée si
vous savez que les modifications effectuées sont a peine visibles a I'écran. Ces modifications
peuvent concerner, par exemple, des paramétres de surimpression ou de recouvrement, ou
des objets en couches (masqués).
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Comparaison visuelle des sessions en céte a cote

Enfocus Certified PDF Edit Log Navigator

Edits logged between snapshots for the current page.

Move selection
Move selection

Currently showing: first Snapshot.
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PitStop Pro

Remarque: Vous ne pouvez pas comparer des sessions dans des documents Certified
PDF "optimisés". Reportez-vous a Le flux de travail Certified PDF a la page 208.

Une comparaison visuelle de deux versions de votre document PDF permet d'avoir un apercu
immédiat des modifications visibles.

Comparaison de sessions visuellement en les affichant céte a cote

1. Choisissez (Plug-ins) > Certified PDF > Historique.

2. Sélectionnez deux sessions dans la liste des sessions.

3. Cliquez sur Visuellement (c6te a cote).

PitStop Pro génere deux instantanés affichant I'état du document PDF a la fin de chaque
session et présente ces instantanés cote a cote a I'écran. Les différences sont mises en

évidence.
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Remarque: Vous pouvez changer la couleur de bichromie dans les Préférences
(Edition/Acrobat > Preferences > Enfocus StatusCheck > Généralités).

Comparaison de sessions a I'aide du rapport de modifications

La comparaison de session a l'aide du journal des modifications est utile pour vérifier les
différences qui sont a peine visibles a I'écran. Ces modifications peuvent concerner, par exemple,
des parametres de surimpression ou de recouvrement, ou des objets placés dans des calques
(masqués).

Pour comparer des sessions avec le rapport de modifications
1. Choisissez (Plug-ins) > Certified PDF > Historique.

2. Sélectionnez deux sessions dans la liste des sessions.

3. Cliguez sur Utilisation du rapport de modifications.

Le premier instantané est ouvert et le Navigateur du rapport de modifications Enfocus
Certified PDF apparait.

4. Sélectionnez I'une des modifications dans la liste.

Le document affiche I'emplacement des modifications en ajoutant une lumiere douce
transparente a l'objet.
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ﬂ Remarque: Vous pouvez changer la couleur de la lumiere douce transparente
dans les Préférences (Edition/Acrobat > Préférences > Enfocus StatusCheck >
Généralités).

5. Pour basculer I'affichage entre le premier instantané et le second instantané, cliquez sur le
bouton Basculer.

Le Navigateur du rapport de modifications affiche uniquement les modifications relatives
a la page actuelle du document. Si vous passez a une autre page du document PDF, le
Navigateur du rapport de modifications rectifie la liste des modifications en fonction de la
nouvelle page.
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8. Edition d'objets

8.1. A propos des dessins au trait et des images en
pixels

8.1.1. Catégories de graphiques informatiques

Il existe deux catégories principales de graphiques informatiques :

- Traitala page 232

« Images en pixels a la page 233

Ces types de graphiques ne se comportent pas tous de la méme fagon dans les documents
PDF et les manipulations different pour chacun d'entre eux. Connaitre leurs caractéristiques
spécifiques vous aidera a comprendre leur comportement lorsque vous travaillez avec des
documents PDF.

8.1.2. Trait

Les dessins au trait sont constitués de courbes et de segments de ligne définis
mathématiquement, appelés vecteurs. Ces vecteurs représentent les graphiques en fonction
de leurs caractéristiques géométriques et avec une série de lignes définies dans un systeme de
coordonnées x,y.

Par exemple, une ligne inclinée peut étre décrite comme une ligne tracée entre la coordonnée
hO et la coordonnée a8 avec une épaisseur et un angle d'inclinaison spécifiques.

L'image ci-dessous montre une représentation vectorisée d'une ligne inclinée.

012345678

Draw line from
HO

A8

line thickness = 2

I oM mMmooOm@>

Vous pouvez modifier un dessin au trait en déplacant et en redimensionnant I'ensemble du
graphique ou les lignes et les segments qui le composent.
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Un dessin au trait ne dépend pas de la résolution : vous pouvez mettre le graphique a I'échelle
ou l'imprimer sur n'importe quel périphérique de sortie, dans la résolution de votre choix, sans
perte de qualité, de détails ou de clarté.

Les dessins au trait sont également appelés graphiques orientés objet ou graphiques vectoriels.

lIs représentent des formes en fonction de leurs caractéristiques géographiques et ne dépendent
pas de la résolution.

8.1.3. Images en pixels

Les images en pixels sont constituées d'une grille rectangulaire (également appelée bitmap ou
trame) de petits carrés, les pixels. Dans une image en pixels, chaque pixel a un emplacement
spécifique et contient des données qui spécifient s'il est noir, blanc ou d'une couleur spécifique.

Par exemple, une ligne inclinée d'une image en pixels est composée d'un ensemble de pixels a
un emplacement spécifique, ou les pixels A7 et A8 sont noirs, les pixels B6 et B7 noirs, etc.

L'image ci-dessous montre une représentation bitmap d'une ligne inclinée.

1=black A7=1

_________ | AB=1
[ | | Bl B6=1

HE B7=1
. cs=1
R C6=1

- etc.

IGoTMTmMmooOom>
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Vous pouvez modifier une image en pixels en retouchant ou en manipulant des pixels ou des
groupes de pixels. A cet effet, vous avez besoin d'un logiciel d'édition d'image tel qu'Adobe
Photoshop.

Les images en pixels sont dépendantes de la résolution car le nombre de pixels qui décrivent le
graphique est fixe. La mise a I'échelle d'une image en pixels ne changera pas le nombre absolu
de pixels, mais changera le nombre de pixels par unité de surface. Par conséquent, les images en
pixels peuvent avoir un aspect dentelé ou présenter des pertes de détails si elles sont agrandies
ou imprimées a une résolution supérieure a celle pour laquelle elles ont été créées. Les images
en pixels sont également appelées images tramées.

8.2. A propos des tracés, des points d'ancrage et des
points de direction

8.2.1. Eléments de dessin au trait

Dans les sections suivantes, vous apprendrez a créer et a modifier des dessins au trait. Un dessin
au trait est constitué d'un certain nombre d'éléments caractéristiques. Il est important de bien
connaitre ces éléments avant de modifier ou de créer un dessin au trait. Il s'agit des éléments
suivants :

. Tracés a la page 235
« Points d'ancrage a la page 235

« Points de direction a la page 236
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Vous trouverez ci-aprés une breve explication de chacun d'entre eux.

8.2.2. Tracés

Un tracé est une ligne ou une forme dans un objet au trait. Un tracé peut avoir n'importe quelle
forme :

« Cercle
« Rectangle
« Ligne droite

Les différents éléments qui constituent un tracé sont appelés segments. Parfois, un tracé peut
étre un simple segment, mais il peut également étre constitué de plusieurs segments.

Exemple : Un tracé (A) constitué de deux segments (B et C)

8.2.3. Points d'ancrage

Si vous tracez une ligne (ou un segment) sur une feuille de papier, vous partez d'un point donné,
c'est-a-dire de I'endroit ou vous placez le crayon sur la feuille, et vous vous arrétez a un autre
point, ot vous soulevez le crayon de la feuille. Dans un dessin au trait, ces points sont appelés
points d'anchrage. Logiquement, si vous déplacez ces points d'ancrage, vous modifierez le
segment du tracé et, éventuellement, la forme du tracé.

Les points d'ancrage (A, B et C) définissent le début et la fin de chaque segment.

. |
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8.2.4. Points de direction

Les segments courbes, outre leurs points d'ancrage, possédent deux autres points de contrble,
appelés points de direction. Ces points de direction sont rattachés aux points d'ancrage d'un
segment courbe par des lignes de direction. Si vous déplacez I'un de ces points de direction,
vous modifierez la forme de la courbe.

Exemple : Les points de direction vous permettent de contréler la forme des segments courbes

8.3. Sélection d'objets

8.3.1. Outils de sélection d'objets

Pour sélectionner un objet dans votre document PDF, vous pouvez utiliser I'un des deux outils de
sélection :

L'outil Sélectionner les objets %

L'outil Sélectionner les objets similaires

Apercu et mode d'affichage filaire

L'outil Sélectionner les objets % fonctionne presque de la méme facon en mode apercu et
en mode d'affichage filaire. La seule différence est qu'en mode d'affichage filaire, vous pouvez
uniquement sélectionner les dessins au trait et les images vectorielles sur leur contours.
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-

A. En mode apercu, vous pouvez cliquer n'importe ou dans un objet pour le
sélectionner.

B. En mode d'dffichage filaire, vous ne pouvez sélectionner un objet gu'en cliquant
sur ses contours.

8.3.2. Sélection d'un ou de plusieurs objets

L'outil Sélectionner les objets ® permet de sélectionner un ou plusieurs objets. Il peut s'agir
d'un graphique complet ou partiel, ou d'un segment de texte.

Pour sélectionner un ou plusieurs objets

1.

2.

Dans la boite de dialogue Inspection PitStop, cliquez sur I'outil Sélectionner les objets %

Choisissez I'une des options suivantes :

- Pour sélectionner un objet, cliquez dessus.
« Pour sélectionner plusieurs objets en méme temps, appuyez sur la touche Maj,
maintenez-la enfoncée et cliquez sur les objets voulus.

O

Vous pouvez aussi tracer un rectangle autour des objets pour les sélectionner.

Remarque: Si votre sélection contient un objet que vous voulez désélectionner,
cliquez dessus une nouvelle fois (en maintenant toujours la touche Maj enfoncée).

BLUE STAR
s

En fonction de vos préférences, vous pouvez peut-étre vous contenter de sélectionner
partiellement les objets, pendant que vous maintenez la touche Alt enfoncée. Consultez
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Maintenir enfoncée la touche Alt pendant le glissement d'une zone sélectionnée a la page
68.

La zone de limite du ou des objets sélectionnés est affichée. Elle présente des poignées o

qui peuvent étre utilisées pour mettre a I'échelle ou faire pivoter le ou les objets sélectionnés.

Exemple de sélection unique (texte) :

TEXT.

Exemple de sélection multiple (3 objets différents) :

ﬂ Remarque: Sivous avez activé Afficher poignée de sélection centrale dans les
préférences PitStop Pro, un point d'origine apparait également au centre de la zone
de limite de chaque objet.

Cas spéciaux :

. Sivous cliquez sur un tracé composé, seul le segment du tracé sur lequel vous avez cliqué
est sélectionné. Si vous double-cliquez sur un tracé composé, I'objet est entierement
sélectionné.
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Vous pouvez sélectionner un objet masqué en cliquant sur la partie (invisible) de I'objet en
dehors du masque. L'ordre des objets est conservé. En d'autres termes, lorsque vous cliquez,
vous sélectionnez un rectangle invisible (masqué) superposé, et non un objet visible sous-
jacent. Il est possible de sélectionner le masque proprement dit en cliquant sur son contour
(invisible). Si vous déplacez le pointeur sur un masque invisible, le pointeur sera inversé. Un
double-clic sur le masque sélectionne tout le groupe du masque. Si vous double-cliquez sur
une image masquée, le premier masque appartenant a I'image est sélectionné.

8.3.3. Sélection d'objets similaires

L'outil Sélectionner les objets similaires vous permet de sélectionner plusieurs objets ayant
les mémes attributs sur la méme page. Cet outil peut s'avérer utile si vous souhaitez modifier des
objets similaires dans votre document PDF.

Sélection d'objets similaires

1.

Dans la boite de dialogue Inspection PitStop, cliquez sur I'outil Sélectionner les objets
similaires

Sélectionnez un objet dans votre document PDF. |l peut s'agir d'un graphique complet ou
partiel, ou d'un segment de texte.

[ ——e

Enfocus Inspecteur s'ouvre et affiche les attributs propres a I'objet sélectionné.
Si nécessaire, désélectionnez une ou plusieurs propriétés pour étendre votre sélection.

Pour sélectionner des objets similaires, choisissez une des options suivantes :

« Cliquez sur le bouton Sélectionner les objets similaires.

. Double-cliquez sur I'objet sélectionné.

Tous les objets similaires, c'est-a-dire les objets avec les mémes attributs sélectionnés, seront
sélectionnés.
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8.3.4. Sélection d'objets a I'aide du Navigateur d'objets

Dans un PDF, les différents objets (images, textes, dégradés et formes vectorielles) sont placés

les uns sur les autres (comme dans une "pile"). Leur apparence et leur interaction dépendent de
fonctions telles que la surimpression, la défonce et la transparence, ainsi que d'autres fonctions
telles que les masques et la découpe, qui affectent I'apparence.

La "pile d'objets" est construite par I'application de création lorsque le PDF est enregistré ou
exporté.

Puisque les objets que vous voulez sélectionner dans PitStop peuvent se trouver au milieu ou
en bas de la pile, il n'est pas toujours facile de sélectionner (uniquement) le ou les objets dont
vous avez besoin. C'est pourquoi nous avons développé le Navigateur d'objets, qui permet de
visualiser la pile d'objets dans une arborescence cliquable. Vous pouvez sélectionner les objets
directement dans ce Navigateur d'objets ; dans ce cas, ils sont également sélectionnés sur la
page, de sorte que vous pouvez les manipuler si nécessaire, ou inspecter leurs attributs a l'aide
de l'inspecteur PitStop.

8.3.4.1. Navigateur d'objets

Informations affichées

Le Navigateur d'objets présente le contenu de la page dans une arborescence cliquable :

il affiche tous les objets (texte, images, dessins au trait, formes, objets dégradés et objets
découpés) présents sur la page active, dans I'ordre ou ils ont été créés, les premiers objets créés
figurant en haut de la liste.

Remarque: Vous pouvez modifier I'ordre des objets dans le Navigateur d'objets en
cochant la case Utiliser I'ordre d'affichage au bas de la boite de dialogue. Reportez-vous
a Utilisation du Navigateur d'objets a la page 242.

Le type d'objet est clairement indiqué et une miniature de I'élément est affichée.

Vous pouvez développer 'arborescence pour les objets comportant plusieurs composants, afin
de voir la structure sous-jacente (par exemple, les objets découpés, les chemins composés et
leurs sous-chemins, etc.).
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Comment ouvrir le Navigateur d'objets
Le Navigateur d'objets peut étre ouvert de deux fagons :

« Viale menu PitStop : (Plug-ins) > PitStop Pro > Navigateur d'objets

Via le panneau Inspection PitStop : Afficher le Navigateur d'objets
Dans un document de plusieurs pages, veillez a cliquer sur la page que vous souhaitez inspecter.

Notez que vous pouvez utiliser les sélections du Navigateur d'objets conjointement aux autres
outils PitStop, tels que I'Inspecteur, les Changements globaux, les Scripts d'Actions, ...

Comment effectuer une sélection

Vous pouvez sélectionner un objet en cliquant dessus dans l'arborescence du Navigateur
d'objets ; si vous souhaitez sélectionner plusieurs objets, maintenez la touche MAJ enfoncée
pendant que vous effectuez la sélection. Cette opération sélectionnera également les objets du
document.
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Lorsque vous sélectionnez un objet dans le fichier PDF (a I'aide de I'outil Sélectionner les objets
de PitStop), il est mis en surbrillance dans le Navigateur d'objets.

Vous pouvez développer la sélection a votre guise, en utilisant le menu contextuel du PDF ou le
menu contextuel du Navigateur d'objets (voir plus loin).

Menu contextuel du Navigateur d'objets

Vous pouvez ouvrir un menu contextuel en cliquant avec le bouton droit de la souris dans le
Navigateur d'objets. Le tableau ci-dessous énumeére les options.

Options Présentation

Tout réduire Affiche uniquement le niveau le plus élevé (les objets) de
tous les objets de la page.

Tout développer Affiche tous les composants sous-jacents (sous-chemins,
images découpées, etc.) de tous les objets de la page.

Tout sélectionner Sélectionne tous les objets de la page (a la fois sur la page et
dans le Navigateur d'objets).

Tout désélectionner Efface la sélection (a la fois sur la page et dans le Navigateur
d'objets).
Définir |a taille de la miniature Modifie la taille des miniatures (pour améliorer la lisibilité).

Les options sont les suivantes :

- Petite (par défaut)
« Moyenne
« Grande

Remarque: L'option choisie n'est pas mémorisée
entre les différentes sessions d'Acrobat.

Etendre la sélection Etend la sélection (aux autres éléments qui font partie du
méme objet). Les options sont les suivantes :

+ Ligne de texte

« Tracé combiné

. Détourer les tracés
. Formulaire parent

Notez que toutes les options sont disponibles, mais qu'elles
ne prendront effet que si elles sont pertinentes. Par exemple,
si un objet ne fait pas partie d'un formulaire, il ne sera
évidemment pas possible d'étendre la sélection au formulaire
parent.

Supprimer Supprime les objets sélectionnés (a la fois sur la page et
dans le Navigateur d'objets).

8.3.4.2. Utilisation du Navigateur d'objets

Vous pouvez utiliser le Navigateur d'objets pour inspecter la structure de la page ou pour
sélectionner les objets d'une page.

Pour utiliser le Navigateur d'objets, procédez comme suit :
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1. Dans le cas d'un document de plusieurs pages, cliquez sur la page appropriée (la page que
vous souhaitez inspecter ou sur laquelle vous souhaitez sélectionner un ou plusieurs objets).

2. Choisissez I'une des options suivantes :

« Dans le menu, sélectionnez (Plug-ins) > PitStop Pro > Navigateur d'objets

Ouvrez le panneau Inspection PitStop et cliquez sur le bouton Afficher le Navigateur
d'objets

Le Navigateur d'objets s'affiche. Les objets sont affichés par défaut dans I'ordre de dessin (les
objets créés en premier sont affichés en haut).

3. Pour modifier I'ordre d'affichage des objets, cochez la case Utiliser I'ordre de visualisation
en bas de la boite de dialogue.
Les objets sont désormais affichés dans I'ordre de visualisation, c'est-a-dire dans I'ordre dans
lequel ils sont rendus.

Remarque: Les chemins de découpe sont toujours placés en haut d'un groupe
d'objets découpés, quelle que soit I'option activée.

Notez que I'option choisie n'est pas mémorisée entre les différentes sessions d'Acrobat. La
prochaine fois que vous ouvrirez Acrobat, la case a cocher Utiliser I'ordre de visualisation
sera a nouveau désélectionnée (puisqu'il s'agit de I'option par défaut).

4. Cliquez sur les boutons Fléche pour développer 'arborescence de la page selon vos besoins.

5. Sélectionnez le ou les objets que vous souhaitez sélectionner.

Pour inspecter plusieurs objets a la fois, maintenez la touche MAJ enfoncée pendant que
vous effectuez la sélection.

Les objets sont sélectionnés dans le Navigateur d'objets et sur la page. Notez que si vous
modifiez la sélection sur la page, la sélection changera également dans le Navigateur
d'objets.

6. Sinécessaire, étendez la sélection a I'objet parent.

Pour ce faire, utilisez le menu contextuel du Navigateur d'objets (voir Navigateur d'objets a la
page 240) ou le menu contextuel de la page.

Pour de plus amples informations, reportez-vous a la section Utilisation d'Enfocus Inspecteur
a la page 122.

Vous pouvez maintenant inspecter les attributs des objets (a I'aide d'Enfocus Inspecteur) ou
manipuler les objets a votre convenance.

8.4. Groupage et dégroupage

8.4.1. A propos du groupage et du dégroupage

Vous pouvez grouper et dégrouper des objets.
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Exemple Description

s | Objets dégroupés.

Objets groupés.

Les objets groupés se comportent
comme s'ils constituaient un seul
objet.

Exemple :

« Pour une opération couper-coller.

« Pour effectuer une copie d'un
document PDF dans un autre.

8.4.2. Grouper les objets

1. Sélectionnez les objets dégroupés.

Dans le volet Outils, cliquez sur Modification PitStop >

Remarque: Vous pouvez aussi utiliser le menu contextuel ou la barre de menu en
haut de l'application.

« Pour utiliser le menu contextuel, cliquez avec le bouton droit et sélectionnez

Grouper.

« Pour utiliser la barre de menu, cliquez sur (Plug-ins) > PitStop Pro > Objet >
Grouper.

8.4.3. Dégrouper les objets

1. Sélectionnez les objets groupés.

2. Dans le volet Outils, cliquez sur Modification PitStop >

Remarque: Vous pouvez aussi utiliser le menu contextuel ou la barre de menu en
haut de l'application.

« Pour utiliser le menu contextuel, cliquez avec le bouton droit et sélectionnez
Dégrouper.
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« Pour utiliser la barre de menu, cliquez sur (Plug-ins) > PitStop Pro > Objet >
Dégrouper.

8.5. Alignement et distribution

8.5.1. A propos de l'alignement et de la distribution

Vous pouvez aligner des objets, les distribuer et distribuer I'espacement entre les objets.

Exemple Description

Bords supérieurs alignés.

Bords gauches distribués.

Espacement horizontal distribué.

8.5.2. Aligner ou distribuer des objets

1. Sélectionnez au moins deux objets pour I'alignement ou trois pour la distribution.

2. -
i
Dans la boite de dialogue Enfocus Inspecteur, cliquez sur +— > |3 |

Remarque: Vous pouvez également utiliser le menu contextuel.

3. Cliquez sur le bouton approprié pour effectuer les modifications nécessaires.
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Astuce: Placez le curseur sur un bouton pour en afficher la description.

Pour consulter une présentation des boutons et de leur signification, reportez-vous a
Alignement et distribution des objets : boutons a la page 246.

4. Lorsque vous alignez des objets, sélectionnez I'option voulue dans la liste Aligner sur.

Vous pouvez aligner des objets par rapport a votre sélection ou sur I'une des zones de page.

8.5.3. Alignement et distribution des objets : boutons

Bouton Cliquez sur ce bouton pour :

Aligner les objets

DD Aligner les bords supérieurs
¥ |'|:|' Aligner le centre vertical
Aligner les bords inférieurs
mll 9
1] Aligner les bords gauches
|

Aligner le centre horizontal

] Aligner les bords droits
|

Distribuer les objets

g Distribuer les bords supérieurs
— Distribuer le centre vertical
-

| Distribuer les bords inférieurs
S

l:ll:l Distribuer les bords gauches
HI][:] Distribuer le centre horizontal
I:Il:l Distribuer les bords droits

Distribuer I'espacement

| Distribuer I'espacement vertical
=]
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Bouton Cliquez sur ce bouton pour :

|:I||:| Distribuer I'espacement horizontal

8.6. Masquage et affichage d'objets sélectionnés

8.6.1. Raisons pour masquer des objets

Une fois que vous avez sélectionné un ou plusieurs objets, qu'il s'agisse de texte, de dessins au
trait ou d'images en pixels, vous pouvez masquer la sélection. Cela peut étre utile, par exemple,
si vous souhaitez modifier des objets qui sont difficiles a sélectionner parce qu'ils sont recouverts
partiellement ou completement par d'autres objets.

Vous pouvez masquer des objets un par un et faire en sorte que tous les objets masqués
redeviennent visibles en méme temps.

Les objets masqués ne seront pas visibles en mode tracé. Reportez-vous également a Affichage
d'un document PDF en mode tracé a la page 89.

8.6.2. Masquage d'une sélection d'objets

1. Alaide de I'outil Sélectionner les objets % sélectionnez un ou plusieurs objets.

2. Dans le menu contextuel, sélectionnez Masquer la sélection.

8.6.3. Affichage de tous les objets masqués

1. Sélectionnez Afficher tout dans le menu contextuel.

Remarque: Cette option est disponible uniquement si des objets ont été masqués.

8.7. Modification de l'ordre d'empilage d'objets

8.7.1. Objets empilés

Votre document PDF peut contenir des objets qui sont placés les uns par-dessus les autres.
Si vous souhaitez modifier I'un des objets sous-jacents, vous pouvez étre obligé de I'amener
d'abord au premier plan. Dans ces situations, PitStop Pro vous permet de changer l'ordre
d'empilage des objets.
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Exemple : L'arriére-plan rouge de la moitié supérieure de la page a été amené au premier plan.

8.7.2. Modification de I'ordre d'empilage des objets

1. Sélectionnez I'objet que vous voulez amener au premier plan ou envoyer a l'arriere-plan.

2. Dans le menu contextuel, choisissez Ordre des objets et sélectionnez I'une des options
suivantes :

- En avant ou En arriére déplace I'objet sélectionné respectivement vers le haut ou vers le
bas de la pile.

- Premier plan ou Arriére-plan déplace I'objet sélectionné sur le dessus ou le dessous de la
pile.

8.8. Remplacement d'un objet

8.8.1. A propos du remplacement d'objets

PitStop Pro vous permet de remplacer un objet par un autre objet dans une seule opération de
copier-coller. Le nouvel objet adoptera automatiquement la méme taille et la méme position que
I'objet qu'il remplace. Il adoptera également les proportions de I'objet précédent. Il en résultera
un objet rectangulaire "déformé".
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A B C

A. Copiez un objet
B. Sélectionnez I'objet a remplacer
C. Collez le nouvel objet sur I'ancien et redimensionnez-le en une seule étape

8.8.2. Remplacement d'un objet

1. Alaide de I'outil Sélectionner les objets %, sélectionnez le "nouvel” objet, c'est-a-dire

I'objet que vous voulez utiliser pour remplacer l'autre.
2. Dans le menu contextuel, sélectionnez Copier (ou appuyez sur Ctrl C).
3. Sélectionnez I'ancien objet, c'est-a-dire I'objet a remplacer.

4. Dans le menu contextuel, sélectionnez Remplacer.

L'objet copié remplacera I'ancien objet, dont il reprendra exactement la taille, les proportions
et la position.

8.9. Modification ou suppression des infos OPI des
objets

8.9.1. A propos d'OPI

Si votre document PDF contient des objets avec des infos OPI (Open Prepress Interface), vous
pouvez changer ou supprimer ces informations a I'aide d'Enfocus Inspecteur.

8.9.2. Modification ou suppression des infos OPI des objets

1. Utilisez I'outil Sélectionner les objets % pour sélectionner dans votre document PDF un

objet pour lequel vous souhaitez modifier les infos OPI.
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Affichez Enfocus Inspecteur.

Voir Ouverture de la boite de dialogue Enfocus Inspecteur a la page 123
Cliquez sur Prépresse > OPI afin d'afficher les infos OPI de I'objet sélectionné.
Choisissez I'une des options suivantes :

« Pour modifier les infos OPI, placez votre pointeur dans la zone Nom de fichier, effectuez
les modifications requises et cliquez sur Changer. Vous pouvez, par exemple, changer le
nom de fichier ou le tracé de I'image.

« Choisissez Supprimer les informations OPI dans le menu déroulant Actions.

8.10. Modification de la transparence d'objets

Vous pouvez rendre des objets transparents ou changer leurs parameétres de transparence. Vous
pouvez par ailleurs supprimer la transparence d'un objet sélectionné ou d'une page entiere.

8.10.1. Modification de la transparence d'objets

1.

Affichez Enfocus Inspecteur.

Voir Ouverture de la boite de dialogue Enfocus Inspecteur a la page 123
Cliguez sur Transparence > Généralités.
Sélectionnez I'objet dont vous voulez changer la transparence.

Choisissez une des options suivantes :

- Pour changer la transparence, déplacez le curseur Fond alpha ou Contour alpha.

- Sivous rendez un texte transparent, vous pouvez sélectionner I'option Texte en défonce.
Cette option détermine le mode d'affichage des caracteres se chevauchant ; si elle est
activée, les caracteres du haut écrasent ("défonce") les caractéres sous-jacents dans la
zone de chevauchement.

Texte en défonce Exemple

désactivé

activé
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- Pour changer la fagon dont les couleurs de I'objet transparent de premier plan se fondent
avec les couleurs des objets sous-jacents, ajoutez la méthode de dégradé requise.
Sélectionnez la méthode de fondu de votre choix dans la liste Dégradé. Notez que les
versions précédentes de PitStop Pro (avant PitStop 2022) permettaient de sélectionner
plusieurs méthodes de dégradé. Cela n'est plus possible, car I'utilisation de plusieurs
méthodes de dégradé est déconseillée dans PDF 2.0. Cependant, si un objet possede
déja plusieurs méthodes de dégradé, elles seront toujours affichées.

Remarque: Pour plus d'informations sur les modes de fusion, rendez-vous sur le site
Web d'Adobe (www.adobe.com) ou reportez-vous a I'Aide ou a la documentation de
votre programme de conception (Adobe InDesign, QuarkXPress...).

8.10.2. Suppression de la transparence

1.

Affichez Enfocus Inspecteur.

Voir Ouverture de la boite de dialogue Enfocus Inspecteur a la page 123
Cliquez sur Transparence > Généralités.

Accédez a la page qui contient les objets transparents et, si nécessaire, sélectionnez le ou
les objets transparents.

Cliquez sur le menu déroulant Actions.

Dans le menu déroulant Actions, sélectionnez Supprimer la transparence de la page ou
Supprimer la transparence de la sélection selon le cas.

Remarque: Vous pouvez également utiliser un Script d'Actions ou un profil de
contrble en amont pour supprimer la transparence.

8.11. Affichage et modification des propriétés des
groupes de transparence

Les propriétés des groupes de transparence peuvent étre modifiées a l'aide d'Enfocus
Inspecteur.

Un "groupe de transparence" est un groupe d'objets associés ; le groupe peut étre défini au
niveau de la forme (une forme XObject) ou au niveau de la page.

La vérification des propriétés du groupe de transparence peut étre utile pour savoir si
I'apparence visuelle d'un objet a changé en raison de son appartenance a un groupe.

8.11.1. Pour afficher les propriétés d'un groupe de transparence

L'appartenance d'un objet a un groupe de transparence peut influer sur son apparence visuelle.

Pour voir si un objet sélectionné appartient a un groupe de transparence
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1. Affichez Enfocus Inspecteur.
2. Cliquez sur Transparence > Groupe de transparence parent.

3. Utilisez I'outil Sélectionner les objets de PitStop pour sélectionner I'objet, la forme ou la page
dont vous voulez savoir s'il appartient a un groupe de transparence.

Dans la boite de dialogue Inspecteur, I'objet sélectionné, désigné en tant que 'Sélection de
I'utilisateur' est affiché dans une structure d'arborescence ; les groupes de transparence parents,
le cas échéant, sont présentés au-dessus, avec leurs propriétés. Pour un apercu, reportez-vous a
la section Propriétés du groupe de transparence a la page 252.

Vous pouvez maintenant modifier a votre convenance les propriétés du groupe de transparence
sélectionné.

8.11.2. Pour modifier les propriétés d'un groupe de transparence

Pour modifier les propriétés d'un groupe de transparence
1. Ouvrez la boite de dialogue Inspecteur.
2. Cliquez sur la catégorie Transparence > Groupe de transparence parent.

3. Utilisez I'outil Sélectionner les objets de PitStop pour sélectionner un objet appartenant au
groupe de transparence a modifier.

4. Dans la boite de dialogue PitStop Inspecteur, cliquez sur le groupe de transparence a
modifier.
Le groupe sélectionné passe en surbrillance.

5. Passez dans la catégorie Transparence > Groupe de transparence.

6. Apportez les modifications requises.

Pour un apercgu des options, reportez-vous a Propriétés du groupe de transparence a la page
252.

Si vous avez changé l'espace colorimétrique dégradé (par exemple, de CMJN a Gris calibré),
vous pouvez immédiatement voir le changement dans votre document. Si vous revenez a
Transparence > Groupe de transparence parent, vous pouvez voir que les propriétés du
groupe de transparence sélectionné ont changé en conséquence.

8.11.3. Propriétés du groupe de transparence

Les propriétés sur la transparence (onglet Groupe de transparence) renvoient a la sélection
effectuée dans I'onglet Groupe de transparence parent (en surbrillance bleue). Si aucune
sélection n'est effectuée, les propriétés de la page sont affichées.

Propriété Signification

Forme comme groupe de Votre sélection détermine si cette option désigne une

transparence 'forme' ou une 'page’.

Page comme groupe de Si cette option est désactivée, la forme sélectionnée

transparence n'est pas un groupe de transparence. Les objets sont
rendus comme s'ils étaient placés directement sur la
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Propriété Signification

page. Les options indiquées ci-dessous sont affichées en
grisé.
Si cette options est activée, la forme est un groupe

de transparence dont le rendu sera assuré par les
parameétres sélectionnés ici.

Groupe de défonce Si cette option est activée, les objets du groupe de
transparence sont rendus en tant qu'objet unique. Les
parties qui se chevauchent ne peuvent pas interagir les
unes avec les autres : I'objet de premier plan écrase
entierement les objets sous-jacent.

Groupe isolé Les objets du groupe de transparence ne sont pas
affectés par les objets sous-jacents. Par exemple, une
annonce est normalement rendue en tant que groupe
isolé avant d'étre placée dans le magazine ou le journal
dans lequel elle sera publiée.

Espace colorimétrique dégradé Actif uniquement si I'option Groupe isolé est
sélectionnée. Espace colorimétrique dégradé a utiliser
pour le rendu du groupe de transparence.

Profil ICC Active uniquement si I'espace colorimétrique dégradé
est Gris, RVB ou CMJN ; dans ce cas, vous pouvez
sélectionner le profil ICC approprié.

Remarque: Vous voulez en savoir plus sur les groupes de transparence ? Reportez-vous
a la Référence PDF (illustrations a la page 1147, planche 17).

38.12. Modification de la couleur d'objets texte ou dessin
au trait

Vous disposez de deux méthodes pour changer la couleur des objets texte ou dessin au trait
dans un PDF:

- Sivous voulez utiliser les profils colorimétriques "par défaut" définis dans les Préférences,
utilisez la fonction Enfocus Inspecteur.

Cette fonction vous permet de changer les autres attributs de fond et de contour de I'objet
(par exemple, alterner entre un fond ou un contour solide ou dégradé, changer le modele de
tirets,...)

« Sivous voulez utiliser des profils colorimétriques spécifiques, utilisez le panneau Enfocus
Convertir la couleur.

8.12.1. Modification de la couleur a I'aide d'Enfocus Inspecteur

Pour modifier la couleur et/ou d'autres attributs de fond et de contour pour un objet (texte ou
trait)
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Sélectionnez les objets texte ou trait dont vous voulez changer la couleur (en utilisant % ).

Astuce: Sivous voulez sélectionner du texte ou des objets de la méme couleur,

utilisez plutdt I'outil Sélectionner les objets similaires

2. Affichez Enfocus Inspecteur.

Voir Ouverture de la boite de dialogue Enfocus Inspecteur a la page 123

=

Cliquez sur la catégorie Fond et Contour et assurez-vous que les options Fond = ou

Contour O sont sélectionnées (en fonction de ce que vous voulez modifier).

Enfocus Inspecteur affiche les paramétres de couleur actuels des objets sélectionnés.

4. Pour changer la couleur des objets sélectionnés, effectuez I'une des opérations suivantes
dans la catégorie Couleur de fond ou Couleur de contour :

« Pour modifier la couleur dans le méme espace colorimétrique (par exemple, CMJN),
déplacez le curseur de la couleur correspondante vers la gauche ou vers la droite, ou
tapez un pourcentage dans la zone de texte.

« Pour modifier la couleur dans un autre espace colorimétrique (Gris, RVB, CMJN, ton
direct), vous disposez des options suivantes :

« Vous pouvez convertir la couleur vers un autre espace colorimétrique. Cela signifie
que la couleur est convertie sur la base des parametres de Gestion de la couleur
(profils) définis dans les Préférences.

Remarque: La conversion d'une couleur sur la base de profils de couleur
spécifiques peut étre réalisée dans la fenétre Conversion de couleur (voir
Conversion d'une couleur en utilisant le panneau Convertir la couleur Enfocus
a la page 259).

Pour convertir la couleur vers un autre espace colorimétrique
1. Dans le menu déroulant Actions, cliquez sur I'option voulue :

« Convertir en gris (a I'aide des Préférences)
« Convertir en RVB (a l'aide des Préférences)
- Convertir en CMJN (a I'aide des Préférences)

. Convertir en ton direct (a I'aide des Préférences)

2. Sinécessaire, déplacez les curseurs vers la gauche ou la droite, ou tapez le
pourcentage dans la zone de texte.

- Vous pouvez indexer la couleur sur un autre espace colorimétrique. Cela signifie
que l'opération n'utilisera pas la gestion de la couleur ou les espaces colorimétriques
intermédiaires ; les valeurs de couleur sont indexées directement, sans perte de
données. Cette opération s'applique uniquement aux espaces colorimétriques pour
lesquels il existe des regles d'indexation. Par exemple, gris/gris calibré peut étre
indexé sur CMJN ou sur un ton direct, tandis que RVB ne peut pas étre indexé sur un
autre espace colorimétrique.
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Pour indexer la couleur sur un autre espace colorimétrique
1. Dans le menu déroulant Actions, cliquez sur I'option voulue :

« Indexer sur gris
+ Indexer sur CMJN

« Indexer sur ton direct

Remarque:

« Les options disponibles dépendent de I'espace colorimétrique des
objets sélectionnés.

« Sivous voulez indexer gris sur CMJN, vous pouvez utiliser les
curseurs afin de choisir les valeurs CMJN préférées (l'indexation
suppose 100% gris).

2. Sinécessaire, déplacez les curseurs vers la gauche ou la droite, ou tapez le
pourcentage dans la zone de texte.

« Vous pouvez convertir une couleur en utilisant le panneau Convertir la couleur
Enfocus.
Consultez Conversion d'une couleur en utilisant le panneau Convertir la couleur
Enfocus a la page 259.

« Vous pouvez convertir la couleur en une couleur que vous sélectionnez a partir des
Spécimens de l'utilisateur.
Pour ce faire

1. Dans le menu déroulant Actions, cliquez sur Sélecteur de couleur.
2. Sélectionnez une couleur dans les spécimens de ['utilisateur.
3. Cliquez sur OK.

«  Vous pouvez convertir la couleur en l'une des couleurs au bas de la boite de dialogue.
Pour ce faire

1. Entrez I'échantillon de votre choix.
2. Cliquez sur Appliquer I'échantillon.

Consultez Echantillons couleur a la page 258

5. Pour modifier les attributs de fond, dans la sous-catégorie Fond :

a. Sélectionnez le bouton approprié, le cas échéant :

« Ne pas utiliser un fond
« Utiliser un aplat pour la couleur de remplissage
- Utiliser un dégradé pour la couleur de remplissage
b. Sivous avez choisi de remplir un polygone ou une boucle, sélectionnez Fond ou Fond
mixte.

Consultez Attributs de fond : Fond ou fond mixte a la page 257.
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6. Pour modifier les attributs de contour, dans la sous-catégorie Contour :

a.

« Ne pas utiliser un contour

Sélectionnez le bouton approprié, le cas échéant :

- Utiliser un aplat pour la couleur de contour

- Utiliser un dégradé pour la couleur de contour

Déplacez les curseurs d'encre/teinte/couleur selon vos exigences.

PitStop Pro

Sélectionnez un profil ICC et/ou un projet de rendu des couleurs selon vos exigences.

Spécifiez I'épaisseur du Contour (généralement exprimée en points).

7. Passez dans la sous-catégorie Détails du trait :

Sélectionnez un style d'Extrémité et un style de Jonction.

Le style d'extrémité détermine I'aspect du contour a I'extrémité d'un tracé.

Le style de jonction détermine I'aspect du contour aux points d'angle d'un tracé.

Style d'extrémité Style de jonction

Icone Signification Icone Signification

=l Extrémité aboutée = Jonction en pointe
& Extrémité arrondie I Jonction arrondie
= Extrémité en saillie ra Jonction biseautée

Si vous avez sélectionné un style de jonction en pointe ﬂ, définissez la Limite de pointe
(reportez-vous a Attributs de contour : Limite de pointe a la page 258).

Dans le menu déroulant Ajustement de contour :

Pour activer I'ajustement de contour, sélectionnez Activer.

Une fois I'ajustement de contour activé, toutes les lignes verticales et horizontales
peuvent étre arrondies a une épaisseur représentant un nombre entier de pixels pour
leur donner I'apparence d'une méme épaisseur.

Pour activer I'ajustement de contour automatique, sélectionnez Par défaut.

Lorsque plusieurs contours qui possedent la méme épaisseur de ligne sont rendus a
basse résolution, leur rastérisation peut générer des lignes présentant des largeurs
différentes en pixels du périphérique (avec une différence maximale d'un pixel). Cet
effet dépend de la fagon dont la position exacte des nombres réels de ces contours
coupe la grille des pixels du périphérique. Pour garantir un meilleur résultat visuel,
vous pouvez activer l'ajustement de contour automatique. Cette manipulation va
contrebalancer automatiquement les effets de la rastérisation lorsque cela est
nécessaire, en modifiant [égérement I'épaisseur et les coordonnées des lignes pour
générer des lignes d'épaisseur identique en pixels de périphérique.

Pour désactiver I'ajustement de contour, sélectionnez Désactiver.

Les lignes verticales et horizontales ne sont pas ajustées. Pour un rendu basse
résolution, vous pouvez constater de petites différences de largeur.
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« Pour créer un trait discontinu

pwN S

PitStop Pro

Cliquez sur le bouton Trait discontinu =

Spécifiez la longueur des tirets dans les zones Activer.

Spécifiez les intervalles (espaces) entre les tirets dans les zones Désactiver.
Si nécessaire, déplacez les tirets en spécifiant une Phase. La phase indique

I'emplacement ou le modéle de tirets doit commencer. Par exemple :

« sans phase, le premier tiret a une longueur de 5,0 (la premiere valeur du champ

Activer)

- avec phase, le premier tiret a une longueur de 3,0 (la premiére valeur du champ
Activer moins la valeur spécifiée pour la phase)

L'unité dépend de la valeur définie dans les Préférences.

Trait discontinu sans phase

Trait discontinu avec phase

Daeh Pattem -
— Phase 0.0000
O | 5.0000 1.0000 0.0000 00000

= nann = PO A O B B
Off |2.0000 20000 0.0000 00000

Daeh Pattem -
— Fhase 20000
On | 5.0000 1.0000 0.0000 00000

= nann 2 PO A O B B
Off |2.0000 2 0000 0.0000 00000

8.12.1.1. Attributs de fond : Fond ou fond mixte

Si vous devez spécifier la couleur de fond de polygones ou de boucles, vous pourrez
sélectionner I'attribut de fond (normal) Fond ou Fond mixte. Les polygones et les boucles, a
la différence des autres formes de dessin au trait, sont des tracés composés avec des lignes
qui se coupent. Pour déterminer si un point fait ou non partie de la forme, différentes regles

peuvent étre appliquées : la régle standard ou la régle pair-impair (EO). Ces regles déterminent la

méthode de remplissage de la forme.
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A. Polygone avec fond mixte

B. Polygone avec fond standard
C. Boucle avec fond mixte

D. Boucle avec fond standard

La regle pair-impair est basée sur une ligne fictive tracée entre un point situé a l'intérieur du
contour de la forme (x) et un point (y) situé a I'extérieur du contour. Si cette ligne croise la ligne
de la forme un nombre impair de fois, la zone de la forme dans laquelle se trouve le point (x) est
remplie. Si le nombre d'intersections est pair, la zone n'est pas remplie.

8.12.1.2. Attributs de contour : Limite de pointe

La limite de pointe désigne la limite a partir de laquelle une jonction passe d'une forme pointue a
une forme biseautée.

Vous pouvez calculer la limite de pointe en divisant la longueur de la pointe par I'épaisseur du
contour. Si la longueur de la pointe est égale a x fois I'épaisseur du contour (x étant un nombre
donné), la jonction sera biseautée.

Supposons que |'épaisseur de contour d'une ligne soit égale a 2 pt. et la limite de pointe a 4. Des
que la longueur de la pointe sera égale a 8 pt., le sommet de I'angle sera taillé obliquement pour
donner une jonction biseautée. Logiquement, une limite de pointe de 1 sera toujours une jonction
biseautée, car la longueur de pointe est toujours supérieure a I'épaisseur de contour.

Pour pourvoir obtenir des angles "plus pointus", augmentez la limite de pointe. Evidemment, la
limite de pointe ne s'applique pas aux jonctions dont le style a déja été défini sur rond ou biseau.

8.12.1.3. Echantillons couleur

Lorsque vous avez sélectionné un trait ou un texte, 'onglet Remplissage et trait de I'Inspecteur
Enfocus affiche deux lignes d'échantillons couleur.

Remarque: Sil'objet sélectionné n'a pas de trait ou de remplissage, les échantillons ne
sont pas affichées sur les onglets correspondants.
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Les échantillons couleur permettent d'accéder rapidement aux couleurs fréquemment utilisées.
Voici un apercgu de la fagcon dont vous pouvez les utiliser.

Comment ... Description

Ajouter des couleurs aux échantillons couleur |4, Sglectionnez un objet ou un texte dans

dans I'lnspecteur la couleur de votre choix. Vous pouvez
modifier la couleur (si nécessaire).

2. Veillez a ouvrir I'Inspecteur PitStop dans
I'onglet Remplissage et trait (trait ou
remplissage, selon ce que vous souhaitez
utiliser).

3. Cliguez sur une case vide (ou blanche) au
bas de la boite de dialogue.

4. Cliquez sur Consigner I'échantillon. La
couleur de I'objet/texte sélectionné sera
ajoutée aux échantillons couleur et peut
étre appliquée a d'autres objets/textes si
nécessaire.

Appliquer les échantillons couleur aux objets 1. Sélectionnez I'objet ou le texte dont vous

ou au texte de votre PDF voulez modifier la couleur & l'aide des
échantillons couleur.

2. Veillez a ouvrir I'Inspecteur PitStop dans
I'onglet Remplissage et trait (trait ou
remplissage, selon ce que vous souhaitez
modifier).

3. Cliguez sur I'échantillon couleur de votre
choix au bas de la boite de dialogue.

4. Cliquez sur Appliquer I'échantillon.

La couleur de l'objet sélectionné sera
remplacée par la couleur de I'échantillon
couleur.

Remarque: Les couleurs ajoutées ne sont pas stockées dans la base de données de
couleurs. Par conséquent, elles ne sont pas disponibles dans PitStop Server. Pour plus
d'informations sur la base de données de couleurs, reportez-vous a Utilisation de la base
de données de couleurs a la page 268.

8.12.2. Conversion d'une couleur en utilisant le panneau Convertir
la couleur Enfocus

La conversion d'une couleur dans Enfocus Inspecteur est réalisée en utilisant les profils de
couleur définis dans les préférences. Cependant, pour une conversion de couleur correcte basée
sur des profils de couleur spécifiques, Enfocus Transformer la palette des couleurs peut étre
utilisé.

Convertir une couleur avec le panneau Enfocus Convertir la couleur
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1. Sélectionnez les objets texte ou trait dont vous voulez changer la couleur (en utilisant % ).
Astuce: Sivous voulez sélectionner du texte ou des objets de la méme couleur,
utilisez plutdt I'outil Sélectionner les objets similaires

2.

Dans le panneau Couleur PitStop, cliquez sur Convertir la couleur (g

3. Déterminez si vous souhaitez convertir le Fond, le Contour ou Les deux.

Si le fond et le contour utilisent des espaces colorimétriques différents, vous ne pouvez pas
sélectionner I'option Les deux.

4, Sélectionnez I'espace colorimétrique cible.

5. Sinécessaire, modifiez le Profil ICC source. Seuls les profils de I'espace colorimétrique
source sont disponibles.

Remarque:

- Pour les objets gris, vous pouvez également choisir des profils CMJN, pour traiter
le gris comme le noir CMJN.

« La liste des profils ICC source contient également des profils DevicelLink. Les
profils DevicelLink sont des profils spécifiques du périphérique, pour convertir
les couleurs d'un espace colorimétrique a un autre, sans devoir d'abord les
convertir en LAB ou autre espace colorimétrique indépendant du périphérique.
Par exemple : le profil d'apercu d'encrage total. Puisque les profils DeviceLink ont
un espace colorimétrique source et destination défini, vous pouvez sélectionner
uniquement les profils DevicelLink correspondant a I'espace colorimétrique source
et destination dans le champ "Source". Le champ Profil cible sera désactivé si un
profil DeviceLink est sélectionné.

6. Définissez le Profil ICC cible. Seuls les profils de I'espace colorimétrique cible sont
disponibles.

7. Définissez le Projet de rendu a utiliser. Pour de plus amples informations sur les différentes
méthodes de réindexation, reportez-vous au chapitre Projets de rendu a la page 430

8. Sivous sélectionnez Forcer le gris a conserver la méme intensité, PitStop Pro essaie de
réindexer le gris et le noir impurs sur le noir AVANT d'effectuer la conversion vers CMJN.
Résultat possible : le texte en noir RVB sera converti en 100% N pur a la place d'un mélange
de couleurs quadri.

9. Activez I'option Baliser les objets convertis avec le profil ICC cible si nécessaire.

10. Cliquez sur Convertir.
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8.13. Application des dégradés aux objets texte ou au
trait

8.13.1. A propos des dégradés

Vous pouvez appliquer un fond et un contour de dégradé linéaire ou radial aux objets texte et au
trait.

Exemple Description

Fond et contour de dégradé linéaire appliqués
a un objet au trait.

Fond de dégradé radial a un angle de 20°
ﬂ appliqué a un objet au trait.

XXX Fond de dégradé linéaire appliqué a un objet
. texte.

Contour de dégradé linéaire (en niveaux de
gris) appliqué a un objet au trait.

8.13.2. Pour appliquer des dégradés

1. Sélectionnez du texte ou des objets au trait.

2. Dans la boite de dialogue Enfocus Inspecteur, effectuez I'une des opérations suivantes :

Pour appliquer Alors

Un fond de 1
dégradé

Cliquez sur ﬂ > =
Cliquez surl .

3. Sinécessaire, cliquez sur Actions et sélectionnez un autre modele
colorimétrique (exemple : Convertir en RVB).
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Pour appliquer Alors

Une premiére barre de controle, avec les options et boutons permettant
de changer le dégradé, s'affiche dans la boite de dialogue Enfocus

Inspecteur.

Un contour de 1

degrade Cliquez sur ﬂ > O
2 Cliquez sur E

3. Sinécessaire, cliquez sur Actions et sélectionnez un autre modele
colorimétrique (exemple : Convertir en RVB).

Une premiére barre de controle, avec les options et boutons permettant
de changer le dégradé, s'affiche dans la boite de dialogue Enfocus
Inspecteur.

Dans le volet Outils, cliquez sur Modification PitStop > ™.
Une deuxieme barre de controle permettant de changer le dégradé s'affiche dans le
document PDF.

4. Effectuez les modifications nécessaires en utilisant :

« Les options et boutons de la boite de dialogue Enfocus Inspecteur.
- La premiere barre de contréle de la boite de dialogue Enfocus Inspecteur.
« La premiére barre de contréle du document PDF.

8.13.3. Dégradés : barres de contréle

En plus de divers boutons et options, il existe deux barres de contréles différentes qui permettent
de changer le dégradé. Pour faciliter les opérations, ouvrez ces deux barres et utilisez celle qui
donne les meilleurs résultats dans votre cas.

Remarque: Pour accéder aux barres de contrble, reportez-vous a Pour appliquer des
dégradeés a la page 261.

Barre de contréle affichée dans la boite de dialogue Enfocus Inspecteur

Barre de controle Vous pouvez
B - Ajouter des points de contrdle des couleurs
en cliquant sur le bas de la barre.
= : ! « Supprimer des points de contrdle des
couleurs en les faisant glisser pour les
| il b éloigner de la barre de contréle ou en les
| sélectionnant et en appuyant sur la touche
A Supprimer.
« Changer la couleur en double-cliquant sur
A. Points de contréle des couleurs les points de contrdle des couleurs.
B. Milieu entre deux points de « Changer la position des points de contrble
contréle des couleurs des couleurs et des milieux en les faisant
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Barre de controle Vous pouvez

glisser le long de la barre de controdle (ou
en changeant |'option Emplacement pour
un point de contrble sélectionné).

Barre de contréle affichée dans le document PDF

Barre de contréle Vous pouvez

Lorsque vous utilisez un dégradé linéaire, la . Faire glisser la barre de contréle.

barre de controle a l'aspect stivant : - Faire glisser les points contréle de la barre

¥ i | O de contréle.
- Déplacer les deux extrémités.

Lorsque vous utilisez un dégradé radial, la . Faire glisser la barre de controle.

A 1 H .
barre de controle a l'aspect suivant - Faire glisser les points contréle de la barre

de contrble.
« Agrandir et réduire les cercles.
- Déplacer le milieu des cercles.

8.13.4. Dégradés : options et boutons

En plus des barres de contrdle, vous pouvez utiliser divers boutons et options pour changer le
dégradé.

Remarque: Pour accéder aux options et aux buttons, reportez-vous a Pour appliquer des
dégradeés a la page 261.

Option/bouton Description

-] Inverse le dégradé.

Type Applique un dégradé linéaire ou radial.

s Angle de rotation pour le dégradé.

Emplacement Positionne un point de controle sélectionné a I'emplacement

que vous spécifiez.

Profil ICC Affecte un profil ICC a I'objet sélectionné.
Reportez-vous a Utilisation des profils ICC a la page 436.

Projet de rendu des couleurs | Affecte un projet de rendu a I'objet sélectionné.

Reportez-vous a Projets de rendu a la page 430.

g Applique :
Remplissage
» Un fond standard.

« Un fond pair-impair (EOFill).
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Option/bouton Description

" Fond mixte

page 257.

Reportez-vous a Attributs de fond : Fond ou fond mixte a la

Remarque: Disponible uniquement pour changer les
fonds de dégradé.

Epaisseur

Epaisseur de contour.

Remarque: Disponible uniquement pour changer les
contours de dégradé.

8.13.5. Exemple : Appliquer un dégradé linéaire a un objet au trait

Pour créer un rectangle et de lui appliquer un fond et un contour de dégradé linéaire (en couleurs
RVB), procédez comme suit :

Etape

Action

Résultat

1

Créer un rectangle.

Emplacement :

Volet Outils : Modification PitStop > [

Appliquer un fond d'aplat.
Emplacement :

Boite de dialogue Enfocus Inspecteur :

Y ow.m

Appliquer un fond de dégradé.
Emplacement :

Boite de dialogue Enfocus Inspecteur :

N w_ B

Changer le fond de dégradé a l'aide de la
barre de contréle de la boite de dialogue
Enfocus Inspecteur :

L *

! (u] [u]

« Ajouter des points de contréle des couleurs

en cliquant sur le bas de la barre.

« Supprimer des points de contréle des
couleurs en les faisant glisser pour les

éloigner de la barre de contrdle ou en les
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Etape

Action

Résultat

sélectionnant et en appuyant sur la touche
Supprimer.

« Changer la couleur en double-cliquant sur
les points de contrdle des couleurs.

« Changer la position des points de contrble
des couleurs et des milieux en les faisant
glisser le long de la barre de contréle (ou
en changeant I'option Emplacement pour
un point de contréle sélectionné).

Répéter pour le contour de dégradé.

Emplacement : Boite de dialogue Enfocus
Inspecteur :

't .o

>

8.13.6. Exemple : Appliquer un dégradé linéaire au texte

Cet exemple applique un fond de dégradé (en couleurs RVB) a certains caracteres et en
conserve d'autres en noir.

Etape

Action

Résultat

1

Sélectionner le texte.

Emplacement :

Volet Outils : Modification PitStop > %

KXXXXXXXXXXXXXX,

Fractionner en caracteres.
Emplacement :

Boite de dialogue Enfocus Inspecteur :

A > A > Actions > Fractionner en
caracteres

Sélectionner les caractéres.

Emplacement :

Barre d'outils Enfocus Outils d'édition : %

Emplacement dans Acrobat :

Volet Outils : Modification PitStop > %

Appliquer un fond de dégradé.
Emplacement :

Boite de dialogue Enfocus Inspecteur :

XXRXHKAREKEKR KX
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Etape

Action

Résultat

“a u

Changer le fond de dégradé a l'aide de la
barre de controle de la boite de dialogue
Enfocus Inspecteur :

- Ajouter des points de contréle des couleurs
en cliquant sur le bas de la barre.

« Supprimer des points de contrble des
couleurs en les faisant glisser pour les
éloigner de la barre de controle ou en les
sélectionnant et en appuyant sur la touche
Supprimer.

« Changer la couleur en double-cliquant sur
les points de contrble des couleurs.

« Changer la position des points de contréle
des couleurs et des milieux en les faisant
glisser le long de la barre de contréle (ou

en changeant I'option Emplacement pour
un point de contrdle sélectionné).

8.13.7. Exemple : Appliquer un dégradé radial a un objet au trait

Pour créer un rectangle et de lui appliquer un fond de dégradé radial (en couleurs RVB),
procédez comme sulit :

Etape

Action

Résultat

1

Créer un rectangle.

Emplacement :

Volet Outils : Modification PitStop > [

Appliquer un fond d'aplat.
Emplacement :

Boite de dialogue Enfocus Inspecteur :

M w. W
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Etape |Action Résultat

3 Appliquer un fond de dégradé.
Emplacement :
Boite de dialogue Enfocus Inspecteur :
“ad_ wu _ B
4 Afficher la barre de controle du document PDF. | m O
Emplacement :
Volet Outils : Modification PitStop > “a

5 Changer le type de dégradé a radial. T .

Boite de dialogue Enfocus Inspecteur :

a9 u [

> > Type '

-

—— R

H
o
6 Repositionner les points de controle de la
barre de controle sur le document PDF et U
ajuster les cercles.

7 Changer le fond de dégradé de couleurs a
l'aide de la barre de controle de la boite de
dialogue Enfocus Inspecteur :

* <

I

- Ajouter des points de contréle des couleurs
en cliquant sur le bas de la barre.

« Supprimer des points de contrble des
couleurs en les faisant glisser pour les
éloigner de la barre de contrdle ou en les
sélectionnant et en appuyant sur la touche
Supprimer.

« Changer la couleur en double-cliquant sur
les points de contrdle des couleurs.

« Changer la position des points de contréle
des couleurs et des milieux en les faisant

267



ENF@CUS Pitstop Pro

Etape |Action Résultat

glisser le long de la barre de contréle (ou
en changeant I'option Emplacement pour
un point de contrdle sélectionné).

8.14. Utilisation de la base de données de couleurs

8.14.1. Utilisation des échantillons de l'utilisateur

8.14.2.
Local

La base de données de couleurs permet de sélectionner une couleur (a l'aide du Sélecteur de
ton) dans les couleurs standard (Pantone), les couleurs déja définies ou les bibliothéques de
couleurs importées.

Si un objet est sélectionné, vous pouvez ouvrir la base de données de couleurs a partir d'Enfocus
Inspecteur, en sélectionnant I'onglet Fond et Contour, puis Sélecteur de couleur dans le menu
déroulant Actions.

La base de données de couleurs utilise le Gestionnaire de présélection Enfocus pour gérer les
couleurs

Pour ajouter une couleur a la base de données de couleurs

A l'aide de I'outil Sélectionner les objets % , cliquez dans le document PDF sur un texte ou
un objet de la couleur de celle que vous voulez ajouter a vos échantillons de ['utilisateur.

Affichez Enfocus Inspecteur.
Voir Ouverture de la boite de dialogue Enfocus Inspecteur a la page 123

Enfocus Inspecteur apparait et affiche les paramétres de couleur actuels du texte ou de
I'objet sélectionné.

Si nécessaire, changez la couleur a l'aide des glissiéres ou sélectionnez un autre modeéle
colorimétrique (Gris, RVB ou CMJN) ou ton direct.

Dans le menu déroulant Actions, cliquez sur Ajouter une couleur a la base de données de
couleurs Local.

Dans la boite de dialogue qui s'affiche, attribuez un nom a la couleur, puis cliquez sur OK.
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La couleur spécifiée est maintenant enregistrée dans votre base de données de couleurs,
dans la catégorie "Local" et elle pourra étre réutilisée ultérieurement.

8.14.3. Application d'une couleur de la base de données de
couleur a du texte ou a des objets

Dés lors que vous avez stocké une couleur dans vos échantillons de I'utilisateur, vous pouvez
I'appliquer aux objets ou au texte de votre document PDF. Vous pouvez également sélectionner
des couleurs prédéfinies ou importer des bibliotheques de couleurs.

Procédez comme suit :

1. Alaide de I'outil Sélectionner les objets L3 cliquez dans le document PDF sur un objet

texte ou dessin au trait auquel vous souhaitez appliquer une couleur de vos échantillons de
I'utilisateur.

2. Affichez Enfocus Inspecteur.

Voir Ouverture de la boite de dialogue Enfocus Inspecteur a la page 123

3. Cliquez sur la catégorie Fond et contour et sélectionnez Sélecteur de couleur dans le menu
déroulant Actions.

4. Sélectionnez la Bibliotheque de couleurs dont vous voulez utiliser une couleur ; par
exemple, sélectionnez "Local" pour sélectionner une couleur que vous avez définie a l'aide
de l'option Ajouter la couleur a la base de données de couleurs Local

5. Sélectionnez une couleur dans la base de données. Vous voyez plus d'informations sur la
couleur a droite.

Remarque: Vous pouvez créer une nouvelle couleur a partir de la couleur
sélectionnée, en modifiant les curseurs et le nom et en cliquant sur le bouton
Enregistrer la couleur.

6. Cliquez sur OK pour appliquer la couleur sélectionnée.

7. Sinécessaire, ajustez la couleur sélectionnée a l'aide des glissieres dans Enfocus Inspecteur.

8.14.4. Importation et exportation dans la base de données de
couleurs

A partir de la base de données de couleurs, vous pouvez exporter des couleurs individuelles ou
des groupes de couleurs. Les couleurs sont enregistrées sous la forme de fichiers .elc, tandis que
les groupes ou les catégories complétes sont enregistrées sous la forme de dossiers contenant
les fichiers .elc individuels. Pour effectuer I'exportation, vous pouvez utiliser la fonction Importer/
Exporter du menu contextuel ou du menu déroulant Actions du Sélecteur de couleur.

Vous pouvez également importer des couleurs ou des groupes / bibliotheques de couleurs. Vous
pouvez importer

« une liste de Valeurs séparées par des virgules
« un fichier de Case Adobe Photoshop
« une Table des couleurs Adobe
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un fichier Echange de cases Adobe

Un groupe de couleurs : un dossier contenant des fichiers .elc précédemment exportés

Pour effectuer I'importation, vous pouvez utiliser la fonction Importer/Exporter du menu
contextuel ou du menu déroulant Actions du Sélecteur de couleur

Listes de couleurs au format CSV

Vous pouvez importer une liste de couleurs dans les Bibliotheques de couleurs. Vous devez pour
ce faire disposer de la liste au format CSV (valeurs séparées par virgule) et au format approprié.

Pour garantir une importation correcte, une liste CSV doit contenir :
« Une premiere ligne, indiquant le nom de la bibliotheque.

Une ligne pour chaque couleur de la liste, indiquant :

Le nom de la couleur

- Sila couleur est un ton direct (1) ou non (0)

Les valeurs pour C, M, J et N pour la couleur

Un exemple de liste de couleurs, contenant 2 couleurs CMJN et 1 couleur en ton direct, serait
similaire a celui-ci :

Vous pouvez facilement créer le fichier CSV en enregistrant une feuille de calcul sous la forme
d'un fichier CSV. Dans ce cas, la feuille de calcul devrait étre similaire a celle-ci : '

A | B | ¢ | b [ E | F |
1 |Enfocus Colors
2 |Colort 0 30 10 10 50
3 |Color2 0 G0 a0 G0 &0
4 |SpotColor 1 20 20 a0 20
=

8.15. Rotation d'un objet

8.15.1.

Point d'origine de la rotation

Si vous faites pivoter un objet, il est important de connaitre la position de I'axe autour duquel cet
objet pivotera. Cet axe est indiqué par le point d'origine --.
Vous pouvez faire pivoter un objet de deux fagons :

En le faisant glisser, a l'aide des poignées de sélection ou de l'outil Faire pivoter la s€lection.

En spécifiant un angle de rotation en degrés, a I'aide d'Enfocus Inspecteur. Voir spécification
d'un angle de rotation.
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8.15.2. Rotation d'un objet par glissement a l'aide des poignées
de sélection

Pour faire pivoter un objet par glissement a I'aide des poignées de sélection

1. Dans la boite de dialogue Enfocus Inspecteur, cliquez sur I'outil Sélectionner les objets L3

2. Sélectionnez le ou les objets que vous voulez faire pivoter.

3. Amenez le pointeur a proximité (mais en dehors) de I'une des poignées de sélection dans

le coin de la zone de limite, jusqu'a ce qu'elle prenne la forme d'une fleche courbe
comme dans l'illustration ci-dessous.

[} O D‘-:"

4. Appuyez sur le bouton gauche de la souris et maintenez enfoncé pendant que vous faites
glisser la poignée a la position voulue.

Remarque: Pour faire pivoter I'objet a angles fixes (multiples du point d'angle),
appuyez sur la touche MAJ et maintenez enfoncé pendant que vous faites glisser.

L'objet sélectionné est pivoté autour de son point central.
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Si plusieurs objets sont sélectionnés (comme les deux segments de texte dans le graphique
ci-dessous), il sont tous pivotés en méme temps, autour du point central de la sélection.

Objet Description

1. Sélection multiple

RED, ° BLUE'

2. Pivoté (avant de relacher le bouton de

1\ la souris)

3. Résultat
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Objet Description

8.15.3. Rotation d'un objet par glissement a I'aide de I'outil Faire
pivoter la sélection

Pour faire pivoter un objet a I'aide de I'outil Faire pivoter la sélection

1.

2.

Dans la boite de dialogue Enfocus Inspecteur, cliquez sur I'outil Sélectionner les objets L3

Sélectionnez le ou les objets que vous voulez faire pivoter.

L
Cliquez sur I'outil Faire pivoter la sélection ..

Enfocus Inspecteur change en conséquence.

Si nécessaire, changez la Contrainte angulaire (utilisée lorsque vous appuyez sur MAJ

en faisant pivoter I'objet) ou la Couleur du réticule dans Enfocus Inspecteur. Vous pouvez
changer la Couleur du réticule en cliquant sur la charte de couleurs et en sélectionnant une
couleur différente.

Remarque: La zone Retour numérique affiche des informations exactes sur
I'opération de rotation que vous étes sur le point d'effectuer.

Cliquez sur I'objet sélectionné.
Le point d'origine de I'objet, autour duquel il pivotera, est indiqué.

Le point d'origine se trouve au centre de I'objet sélectionné.

6. Choisissez I'une des options suivantes :

- Pour faire pivoter I'objet sélectionné autour de son point central, faites-le glisser en
suivant un mouvement circulaire.
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- Double-cliquez sur une autre position pour déplacer le point d'origine. Déplacez le
pointeur hors du point central et faites glisser la souris dans un mouvement circulaire pour
faire pivoter I'objet autour de son nouveau point d'origine. L'image ci-dessous montre
comment un objet peut pivoter autour de son point d'origine placé a I'extérieur de I'objet.

- Maintenez la touche MAJ enfoncée en faisant glisser la souris pour faire pivoter I'objet
selon des angles fixes. Vous pouvez définir cet angle dans la catégorie Retour numérique
de la boite de dialogue Enfocus Inspecteur.

- Maintenez la touche ALT (Windows) ou Option (Macintosh) enfoncée en faisant glisser la
souris pour créer une copie pivotée de I'objet sélectionné.

8.15.4. Rotation d'un objet avec spécification d'un angle de
rotation

Reportez-vous a Transformation d'un objet avec spécification de valeurs exactes a la page 286.

8.16. Mise a I'échelle d'un objet

Vous pouvez mettre a I'échelle un objet pour I'agrandir ou le réduire horizontalement ou
verticalement, ou dans les deux directions simultanément. Vous pouvez changer la forme d'un
objet ou créer une copie mise a I'échelle de I'objet sélectionné.

Vous pouvez mettre a I'échelle un objet de deux fagons :
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- En le faisant glisser, a l'aide des poignées de sélection ou de l'outil Mettre la sélection a
I'échelle.
- En spécifiant un facteur d'échelle a I'aide d'Enfocus Inspecteur.

Reportez-vous également a Transformation d'un objet avec spécification de valeurs exactes a la
page 286.

8.16.1. Mise a I'échelle d'un objet par glissement a I'aide des
poignées de sélection

Pour mettre a I'échelle un objet par glissement a I'aide des poignées de sélection

1. Dans la boite de dialogue Enfocus Inspecteur, cliquez sur I'outil Sélectionner les objets L3

2. Sélectionnez le ou les objets que vous voulez mettre a I'échelle.

3. Amenez le pointeur sur l'une des poignées dans le coin de la zone de limite, jusqu'a ce

qu'elle prenne la forme d'une fleche comme dans l'illustration ci-dessous.

[u] o =y

y

?J
\?i:\-;r_' '

4. Appuyez sur le bouton gauche de la souris et maintenez enfoncé pendant que vous faites
glisser la poignée a la position voulue.

« Pour mettre a I'échelle I'objet autour du centre de la sélection, appuyez sur la touche Alt
et maintenez-la enfoncée.

- Pour mettre a I'échelle I'objet proportionnellement, en conservant les proportions
hauteur/largeur, appuyez sur la touche Maj et maintenez-la enfoncée.
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Si plusieurs objets sont sélectionnés (comme les deux segments de texte dans le graphique
ci-dessous), il sont tous mis a I'échelle en méme temps.

Objet Description

1. Sélection multiple
RED, - BLUE
O
2. Mis a I'échelle (avant de relacher le bouton de la souris)
e
RED_. BLUFE
O

3. Résultat

RED  BLUE

ﬂ Remarque: Pour mettre a I'échelle I'objet sans respect des proportions, afin de
I'agrandir ou de le réduire horizontalement ou verticalement, faites glisser la poignée
d'une zone de limite a la position voulue comme montré ci-dessous.
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8.16.2. Mise a l'échelle d'un objet par glissement a l'aide de I'outil
Mettre la sélection a I'échelle

Mise a I'échelle d'un objet avec la souris (glisser-déplacer)

1. Affichez Enfocus Inspecteur.

Voir Ouverture de la boite de dialogue Enfocus Inspecteur a la page 123
A l'aide de I'outil Sélectionner les objets %, sélectionnez I'objet que vous souhaitez mettre a
I'échelle. Cliquez sur I'objet ou tracez un rectangle (cadre de sélection) autour de I'objet.

L'image suivante montre comment le fait de faire glisser un rectangle de sélection autour de
I'objet vous permet de sélectionner l'intégralité du graphique.

Cliguez sur l'outil Mettre la sélection a I'échelle o,

Enfocus Inspecteur change en conséquence.

4. Sinécessaire, modifiez la Couleur du réticule dans Enfocus Inspecteur.

ﬂ Remarque: La zone Retour numérique affiche des informations exactes sur
I'opération de mise a I'échelle que vous étes sur le point d'effectuer.

5. Cliquez sur l'objet sélectionné.
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Le point d'origine de I'objet, a partir duquel il sera mis a I'échelle, est indiqué.

Le point d'origine se trouve au centre de l'objet sélectionné.

6. Choisissez I'une des options suivantes :

- Pour mettre a I'échelle I'objet sans respect des proportions, faites glisser I'objet
sélectionné dans une direction quelconque.

Exemple : La mise a I'échelle d'un objet change le rapport hauteur-largeur de I'objet sans
conserver les proportions.

- Double-cliquez sur une autre position de I'objet pour déplacer le point d'origine. Faites
ensuite glisser la souris pour mettre a I'échelle I'objet avec son nouveau point d'origine.
Vous pouvez, par exemple, placer le point d'origine sur I'un des coins d'un objet
rectangulaire pour maintenir les deux cétés de I'objet a une position fixe lors de la mise a
I'échelle.

Exemple : Mise a I'échelle d'un objet avec un point d'origine autre que le point central de
I'objet.
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« Maintenez la touche MAJ enfoncée en faisant glisser la souris pour conserver les
proportions lors de la mise a I'échelle de I'objet, c'est-a-dire pour conserver le rapport
hauteur-largeur de I'objet d'origine.

« Maintenez la touche ALT (Windows) ou Option (Macintosh) enfoncée en faisant glisser la
souris pour créer une copie mise a I'échelle de I'objet sélectionné.

8.17. Déplacement d'un objet

Vous pouvez sélectionner un objet dans un document PDF et déplacer cet objet vers un nouvel
emplacement.

Vous pouvez déplacer un objet de deux fagons :

- En le faisant glisser (voir Déplacement d'un objet ou d'une copie d'un objet avec la souris
(glisser-déplacer) a la page 279).

- En spécifiant une distance et une direction spécifiques a l'aide d'Enfocus Inspecteur.

Vous pouvez utiliser les guides magnétisés pour aligner les objets déplacés.

8.17.1. Déplacement d'un objet ou d'une copie d'un objet avec la
souris (glisser-déplacer)

1. Affichez Enfocus Inspecteur.

Voir Ouverture de la boite de dialogue Enfocus Inspecteur a la page 123

A l'aide de I'outil Sélectionner les objets W, sélectionnez I'objet que vous souhaitez
déplacer.

Vous pouvez maintenir la touche MAJ enfoncée et cliquer sur le bouton gauche de la souris
pour sélectionner plusieurs objets.
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3. Choisissez I'une des options suivantes :

Cliquez sur I'outil Déplacer la sélection +.

* Maintenez enfoncée la touche CONTROLE (CTRL) (Windows) ou Commande (EE)
(Macintosh).

T

Le pointeur s, prend la forme suivante : .

Enfocus Inspecteur change en conséquence.

:@'_ Astuce: Sivous avez activé Déplacer les objets lors du glissement de la sélection
dans les Préférences Enfocus PitStop Pro, vous pouvez sauter cette étape.
Reportez-vous a Déplacer les objets lors du glissement de la sélection a la page 67.

4. Sinécessaire, changez les Unités de mesure dans la zone Préférences Enfocus PitStop Pro.

ﬂ Remarque: La zone Retour numérique affiche des informations exactes sur le
déplacement que vous étes sur le point d'effectuer.

5. Choisissez I'une des options suivantes :

- Faites glisser I'objet sélectionné vers un nouvel emplacement.

Exemple : Déplacement de I'objet sélectionné vers un nouvel emplacement avec la souris
(glisser-déplacer).

- Maintenez la touche SHIFT enfoncée et faites glisser I'objet sélectionné horizontalement
ou verticalement.

Le fait de maintenir la touche MAJ enfoncée en faisant glisser la souris permet de déplacer
I'objet sur un axe vertical ou horizontal fixe.
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« Maintenez la touche ALT (Windows) ou Option (Macintosh) enfoncée en faisant glisser la
souris pour créer une copie de |'objet au nouvel emplacement.

Maintenez la touche ALT (Windows) ou Option (Macintosh) enfoncée en faisant glisser la
souris pour créer une copie de I'objet a son nouvel emplacement.

. Utilisez les touches fléchées pour déplacer I'objet (tout en maintenant enfoncée la touche
CONTROLE (CTRL) (Windows) ou Commande (ﬁ) (Macintosh)).

ﬂ Remarque: L'utilisation des touches fléchées pour déplacer I'objet est possible
uniquement si vous avez désélectionné la case Déplacer les objets lors du
glissement de la sélection dans les Préférences Enfocus PitStop Pro. Reportez-
vous a Déplacer les objets lors du glissement de la sélection a la page 67.
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8.18. Inclinaison d'un objet

8.18.1. A propos de l'inclinaison

Lorsque vous inclinez un objet, il est mis de biais, comme si vous poussiez les angles d'un cadre
rectangulaire pour le transformer en parallélogramme.

8.18.2. Inclinaison d'un objet a I'aide de I'outil Incliner la sélection

1. Araide de I'outil Sélectionner les objets % sélectionnez I'objet que vous souhaitez incliner.
Cliquez sur I'objet ou tracez un rectangle (cadre de sélection) autour de I'objet.
Exemple : Rectangle en pointillé tracé autour de I'objet pour sélectionner l'intégralité de
I'image.

2.

Cliquez sur I'outil Incliner la sélection .
Le point d'origine de I'objet, a partir duquel il sera incliné, est indiqué.

Le point d'origine se trouve au centre de l'objet sélectionné.
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Enfocus Inspecteur change en conséquence.

3. Sinécessaire, changez la Contrainte angulaire (utilisée lorsque vous appuyez sur MAJ
en inclinant I'objet) ou la Couleur du réticule dans la zone Retour numérique d'Enfocus
Inspecteur.

Remarque: La zone Retour numérique affiche des informations exactes sur I'action
d'inclinaison que vous étes sur le point d'effectuer.

4. Choisissez I'une des options suivantes :

« Pourincliner I'objet en conservant le point central comme point d'origine, faites glisser
I'objet dans une direction quelconque.

« Pour supprimer le point d'origine, double-cliquez sur une autre position a I'intérieur ou a
I'extérieur de I'objet. Faites ensuite glisser la souris pour incliner I'objet en utilisant son
nouveau point d'origine. Par exemple, pour créer un parallélogramme a partir d'un objet
rectangulaire, placez le point d'origine sur I'un des coins de l'objet.

Exemple : Placement du point d'origine sur les coins d'un objet pour créer un
parallélogramme a partir d'un objet rectangulaire.

—_—

« Maintenez la touche SHIFT enfoncée en faisant glisser la souris pour limiter le mouvement
d'inclinaison a un angle fixe (contrainte angulaire), par exemple, 15°. Vous pouvez définir
cet angle dans la catégorie Retour numérique d'Enfocus Inspecteur.

Exemple : Inclinaison d'un objet selon des angles fixes, définis dans les Préférences.
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« Maintenez la touche ALT (Windows) ou Option (Macintosh) enfoncée en faisant glisser la
souris pour incliner une copie de I'objet sélectionné.

8.18.3. Inclinaison d'une sélection a I'aide des poignées de
sélection

Pour incliner une sélection

1. Dans la boite de dialogue Enfocus Inspecteur, cliquez sur I'outil Sélectionner les objets L9
2. Sélectionnez le ou les objets que vous voulez incliner.

3. Amenez le pointeur sur I'une des poignées de sélection (au centre du bord que vous voulez
déplacer), jusqu'a ce qu'il prenne la forme d'une fleche comme dans l'illustration ci-dessous.

4. Appuyez sur le bouton gauche de la souris et maintenez enfoncé pendant que vous faites
glisser la poignée a la position voulue.
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Si plusieurs objets sont sélectionnés (comme les deux segments de texte dans le graphique
ci-dessous), il sont tous inclinés en méme temps.

Objet

Description

RED,

L,

RED

1. Sélection multiple

° BLUE:
|

2. Incliné (avant de relacher le bouton de la souris)

BLUE

E___——:-_____ﬂ 1
3. Résultat

BLUE
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8.19. Transformation d'un objet avec spécification de
valeurs exactes

Si vous voulez transformer un objet avec une précision plus grande que celle obtenue avec la

souris (méthode glisser-déplacer) et I'un des outils de transformation Déplacer "I", Pivoter f?,

. 7 < s A -

Incliner L¥ ou Mettre a I'échelle [, vous devez utiliser Enfocus Inspecteur. Enfocus Inspecteur
vous permet de transformer n'importe quel objet de votre document PDF en spécifiant des
valeurs exactes.

La transformation d'un objet peut inclure une ou plusieurs des actions suivantes :

déplacement
Mise a I'échelle
étirement
inversion
rotation

8.19.1. Transformation d'un objet avec spécification de valeurs

exactes

1. Alaide de I'outil Sélectionner les objets % | sélectionnez I'objet que vous souhaitez
transformer.

2. Affichez Enfocus Inspecteur.
Voir OQuverture de la boite de dialogue Enfocus Inspecteur a la page 123

3.
Cliquez sur la catégorie Position ( Jl ) et la sous-catégorie Position ( Jl ).

4. Choisissez une des options suivantes :

+ Mettez a I'échelle I'objet sélectionné en modifiant les valeurs de la premiere section de la
boite de dialogue :

1. Modifiez le Point d'ancrage (en cliquant sur le graphique ou en modifiant les valeurs
des axes X et Y).

2. Cliquez sur l'icbne Verrou jusqu'a ce gu'elle ait I'apparence voulue :
- Sivous voulez conserver les proportions (le rapport hauteur/largeur), I'icbne Verrou
[
doit étre similaire a celle-ci : Ell (valeur par défaut). Cette opération est nécessaire

pour conserver les proportions.

« Sivous voulez "incliner" I'objet (changer uniquement la largeur ou la hauteur),

~
cliquez sur l'icone jusqu'a ce qu'elle ait I'apparence suivante : il

3. Changez la largeur (W) et/ou la hauteur (H) comme nécessaire.
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. Mettez a I'échelle, faites pivoter ou inversez I'objet sélectionné en changeant les valeurs
et en cliquant sur les boutons dans les deuxieme et troisieme sections de la boite de
dialogue.

Pour... Choisissez I'une des options suivantes :

Mettre un objeta I'échelle |, Entrez une valeur dans la zone pourcentage et cliquez
sur &,

. Dans le menu déroulant Actions, sélectionnez Echelle
50% ou Echelle 200%.

Faire pivoter un objet . Entrez une valeur dans la zone Degrés et cliquez sur

&

. Dans le menu déroulant Actions, sélectionnez Rotation
a 90° dans le sens inverse des aiguilles d'une montre
ou Rotation a 90° dans le sens des aiguilles d'une
montre.

Inverser un objet . Pour inverser I'objet & gauche ou & droite, cliquez sur

@)

« Pourinverser I'objet vers le haut ou le bas, cliquez sur

- Etirez ou pivotez I'objet sélectionné en changeant les proportions et I'angle de rotation
dans la derniére section de la boite de dialogue :

Zone Valeur Résultat

Proportions >1 Etirement vertical (h > )
<1 Etirement horizontal (h < )

Angle de rotation Positif Rotation dans le sens des

aiguilles d'une montre

Négatif Rotation dans le sens
inverse des aiguilles d'une
montre

8.20. Combinaison et division des formes d'objets

A partir de PitStop 2018, vous pouvez rapidement combiner plusieurs formes sélectionnées en
une seule forme et inversement (diviser les formes en plusieurs parties). A cette fin, une option
supplémentaire (Combiner/Diviser les formes) a été ajoutée au menu Objet de PitStop Pro, au
menu contextuel et dans I'lnspecteur Enfocus.

287



ENF@CUS Pitstop Pro

8.20.1.

Lorsque vous utilisez le menu Objet et le menu contextuel, les formes sélectionnées sont
modifiées ; les originaux ne sont pas conservés.

Si ce comportement ne vous convient pas, vous pouvez d'abord dupliquer la sélection et
travailler sur cette copie, ou vous pouvez combiner et diviser les objets a I'aide de I'Inspecteur
Enfocus, qui dispose d'une case a cocher Conserver les objets originaux (sélectionnée par
défaut).

Veuillez noter que vous disposez d'une autre méthode pour arriver au méme résultat : la nouvelle
action "Combiner et diviser les formes". Pour de plus amples informations, reportez-vous au
Manuel Scripts d'Actions sur notre site.

Remarque: Sivous l'utilisez sur des tracés 'ouverts', les tracés ouverts sont fermés avant
que l'opération ne soit exécutée. Le résultat n'est pas toujours conforme a vos attentes.

Combiner les formes de plusieurs objets

Pour combiner les objets sélectionnés en une seule forme

1. Sélectionnez au moins deux objets a l'aide de I'outil Sélectionner les objets de I'application
PitStop L9

2. Choisissez I'une des options suivantes :

« Sélectionnez (Plug-ins) > PitStop Pro > Objet > Combiner/Diviser les formes
« Ouvrez le menu contextuel et sélectionnez Combiner/Diviser les formes

Ouvrez I'Enfocus Inspecteur et sélectionnez b Modification d'un dessin au trait -
Combiner et diviser les formes.

3. Sivous utilisez I'Enfocus Inspecteur, désélectionnez ou sélectionnez la case Utilisation
d'Enfocus Inspecteur selon le cas.

4. Sélectionnez I'option de votre choix.

« Union : Combine vos objets sélectionnés en une seule forme.

- Intersection : Conserve les zones dans laquelle les objets sont empilés les uns sur les
autres.

« Exclusion : Conserve les zones dans lesquelles des objets en nombre impair sont empilés
les uns sur les autres.

- Suppression avant : Conserve les zones de la forme inférieure qui ne recouvrent pas les
formes sus-jacentes.

- Suppression arriére : Conserve les zones de la forme de premier niveau qui ne
recouvrent pas les formes sous-jacentes.
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Les formes multiples sont converties immédiatement en une seule forme.

8.20.2. Pour diviser les formes en plusieurs parties

La division des formes a pour effet de les séparer a chaque intersection de lignes. Par exemple,
deux formes qui se chevauchent seront divisées en trois parties (I'intersection deviendra une
partie séparée).

Pour diviser les objets

1. Sélectionnez les objets a l'aide de I'outil Sélectionner les objets de PitStop %

2. Choisissez I'une des options suivantes :

« Sélectionnez (Plug-ins) > PitStop Pro > Objet > Combiner/Diviser les formes
« Ouvrez le menu contextuel et sélectionnez Combiner/Diviser les formes

Ouvrez I'Enfocus Inspecteur et sélectionnez b Modification d'un dessin au trait -
Combiner et diviser les formes.

3. Sivous utilisez I'Enfocus Inspecteur, désélectionnez ou sélectionnez la case Utilisation
d'Enfocus Inspecteur selon le cas.

4. Cliquez sur Diviser.

Les formes sont divisées et chaque partie peut étre traitée séparément.

8.20.3. Combinaison/Division des formes : exemple

L'exemple suivant montre l'impact de chacune des options dans le menu Combiner/Diviser les
formes.

Forme originale :

Option choisie Résultat

Union

Vous pouvez remarquer que la nouvelle forme prend la couleur de la
forme avant/haut.

Intersection Comme il n'y a aucune partie pour laquelle les trois objets sont
empilés I'un sur l'autre, l'intersection est vide et toutes les formes sont
supprimées.
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Option choisie Résultat

Exclusion

Suppression avant

Suppression arriere

Diviser

Une fois la forme supprimée, vous pouvez par exemple écarter les
différentes parties.

8.21. Création de nouvelles formes

8.21.1. Création d'ellipses et de rectangles

PitStop Pro vous permet de modifier des objets existants, mais également de dessiner de
nouvelles formes élémentaires telles que des ellipses ou des rectangles. Vous pouvez, par

exemple, dessiner un rectangle ou une ellipse autour d'un fragment de texte pour mettre le texte
en évidence.

Remarque: Sivous devez créer plusieurs nouvelles formes avec des propriétés de fond
et de contour identiques, vous pouvez commencer pas définir ces dernieres comme
propriétés par défaut.

8.21.2. Création d'une nouvelle forme

1. Cliquez sur l'outil Ajouter un rectangle 1 ou Ajouter une ellipse <.
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2. Positionnez le pointeur sur une page du document PDF et choisissez une des options
suivantes :

« Pour dessiner un nouveau rectangle ou une nouvelle ellipse, faites glisser la souris en
diagonale.

« Pour dessiner un carré ou un cercle, maintenez la touche MAJenfoncée en faisant glisser
la souris.

« Pour dessiner un rectangle ou une ellipse en partant du centre, et non du c6té de la
forme, maintenez la touche ALT (Windows) ou Option (Macintosh) enfoncée en faisant
glisser la souris.

A. Lorsque vous dessinez en partant du coté, les cétés de la forme conservent une
position fixe sur les axes x et y.

B. Lorsque vous dessinez & partir du centre, le point central est maintenu dans une
position fixe.

« Pour dessiner un carré ou un cercle en partant du centre, maintenez les touches MAJ et
ALT (Windows) ou Option (Macintosh) enfoncées en faisant glisser la souris.

8.22. Création d'un tracé

Vous pouvez créer de nouveaux tracés dans votre document PDF en sélectionnant simplement

. o . g . .
I'outil Ajouter un chemin & et en cliquant dans le document. De nouveaux points d'ancrage et
segments seront ajoutés a chaque clic. Vous pouvez créer un tracé ouvert ou fermé.

8.22.1. Création d'un nouveau tracé

1. Cliquez sur I'outil Ajouter un chemin o .

2. Affichez Enfocus Inspecteur.

Voir Ouverture de la boite de dialogue Enfocus Inspecteur a la page 123
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3. Positionnez le pointeur dans le document PDF a I'endroit ot vous voulez créer le premier
point d'ancrage et cliquez.

4. Positionnez le pointeur a I'endroit ol le premier segment doit se terminer et cliquez de
nouveau.

Vous avez maintenant tracé un segment entre les deux points d'ancrage.

Lorem ipsum dolor sit amet

Proin luctus bibendum nisl

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer adipi-
scing elit. Praesent vel elit. Quisque in odio. Ut et
arcu. Phasellus non nibh. Ut a pede nec lectus

A. Premier point d'ancrage

B. Segment

C. Point central

D. Second point d'ancrage et pointeur

5. Cliquez a d'autres emplacements pour ajouter de nouveaux points d'ancrage et créer ainsi
d'autres segments.

Remarque: Pour créer un segment courbe, cliquez a un endroit, maintenez le bouton
de la souris enfoncé et faites glisser la souris.

6. Pourterminer le tracé, choisissez une des options suivantes :
Cliquez sur un outil autre que Ajouter un chemin &

« Appuyez sur ECHAP.

« Cliquez sur Fermer le tracé dans Enfocus Inspecteur.

8.23. Edition d'un tracé

PitStop Pro vous permet de Modifier forme d’un tracé d’un objet au trait. Il vous suffit de
sélectionner un ou plusieurs points d'ancrage dans le tracé et de déplacer ces points d'ancrage
ou leurs points de direction.

Modification d'un tracé

1 Cliguez sur I'outil Modifier un tracé v

2. Cliquez sur l'objet au trait dans lequel vous voulez modifier un tracé.
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Les points d'ancrage du tracé deviennent visibles, mais ne sont pas encore sélectionnés.

3. Choisissez I'une des options suivantes :

- Cliquez une seconde fois sur un point d'ancrage spécifique.

« Maintenez la touche MAJ enfoncée et cliquez une seconde fois sur un certain nombre de
points d'ancrage.

. Tracez un rectangle en pointillé (cadre de sélection) autour d'un ou plusieurs points
d'ancrage.

Les points d'ancrage seront sélectionnés uniquement si vous cliquez dessus une seconde
fois ou si vous tracez un cadre de sélection autour de ces points. Un point d'ancrage
sélectionné apparaitra plus grand et ses points de direction deviendront visibles.

A : Points d'ancrage visibles qui ne sont pas sélectionnés

B : Points d'ancrage sélectionnés avec leurs direction

4. Faites glisser le point d'ancrage ou son point de direction jusqu'a la position requise pour
changer la forme du segment.
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Exemple : Déplacement d'un point de direction avec la souris (glisser-déplacer) pour changer
la forme d'un segment.

Remarque : Les segments courbes resteront courbes (comme dans la copie d'écran
précédente) et les segments droits resteront droits.

Pour transformer un segment droit en segment courbe, vous devez sélectionner le point
d'ancrage (de ligne droite) et le transformer en point d'ancrage de courbe (en choisissant
(Plug-ins) > PitStop Pro > Objet > Fixer un point d'ancrage de courbe) avant de le faire
glisser a une nouvelle position.

Dans l'image ci-dessous par exemple, le point d'ancrage placé dans le coin supérieur gauche
a été sélectionné et réglé sur un point d'ancrage de courbe. En faisant glisser ce point
d'ancrage a une nouvelle position (déplacement vers le haut et la gauche), les lignes droites
deviennent une ligne courbe.

Exemple : Transformation des lignes droites en lignes courbes
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Pour transformer un segment courbe en segment droit, vous devez sélectionner le point
d'ancrage (de courbe) et le transformer en point d'ancrage de ligne droite (en choisissant
PitStop Pro > Objet > Fixer un point d'ancrage de ligne).

Exemple : Transformation des lignes courbes en lignes droites

U]

ﬂ Remarque: Le point d'ancrage placé dans le coin inférieur gauche d'un chemin
ne peut pas étre modifié, car il représente le point de départ du chemin. L'option
Fixer un point d'ancrage de ligne/Fixer un point d'ancrage de courbe sera affichée
en grisé. Si vous voulez utiliser ce point pour modifier la forme d'un segment, vous
devriez changer la direction du chemin en utilisant PitStop Pro > Objet > Inverser le
tracé.

Pour lisser la courbe dans un point d'ancrage, sélectionnez le point d'ancrage et cliquez sur
PitStop Pro > Objet > Lisser le point d'ancrage, comme montré dans I'exemple ci-dessous.

Exemple : Lissage d'un point d'ancrage

CPCHL
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8.24. Création d'un chemin de décalage

La rubrique suivante explique comment créer un chemin de décalage a l'aide de I'Inspecteur
Enfocus. Notez qu'il existe également une action appelée "Chemin de décalage" offrant des

options similaires.

8.24.1. Créer un nouveau chemin de décalage

Pour augmenter ou réduire un chemin d'une valeur donnée, procédez comme suit :

1.

A l'aide de I'outil Sélectionner les objets W, sélectionnez le chemin original que vous
souhaitez décaler.

Affichez Enfocus Inspecteur.

Voir Ouverture de la boite de dialogue Enfocus Inspecteur a la page 123

Cliquez sur Modification d'un dessin au trait > Formes décalées.

Sélectionnez les options appropriées :

Remarque: Définissez d'abord toutes les autres options, puis cliquez sur le bouton
Augmenter ou Réduire pour décaler le chemin !

Option

Description

Options Augmenter ou Réduire

Une fois que vous avez défini les autres options, cliquez sur ce bouton pour
créer une version agrandie du chemin.

Augmenter
it Une fois que vous avez défini les autres options, cliquez sur ce bouton pour
:D: créer une version réduite du chemin.
Rétracter
Décalage Entrez une valeur pour indiquer la distance souhaitée entre le chemin
original et le nouveau chemin. Utilisez des valeurs négatives pour réduire le
chemin et des valeurs positives pour I'agrandir. L'unité est déterminée par
I'unité choisie dans les préférences PitStop.
Détails du chemin de décalage (pour déterminer les angles du chemin)
- Cliguez sur ce bouton pour obtenir des coins pointus. Si cette option est
=

sélectionnée, vous pouvez entrer une Limite de pointe afin de rendre les
coins plus (valeur élevée) ou moins vifs (valeur faible).
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Option Description
5 Cliquez sur ce bouton pour obtenir des coins arrondis.
=
pe Cliquez sur ce bouton pour obtenir des coins plats.
=
Limite de Ce champ est actif uniqguement si les coins pointus sont sélectionnés (voir
pointe plus haut). Pour de plus amples informations, reportez-vous a la section
Attributs de contour : Limite de pointe a la page 258.
Conserver originaux ?
Conserver Si cette option est sélectionnée, la forme originale sera conservée, en plus
les objets du nouveau chemin de décalage.
originaux

8.24.2. Chemin de décalage : exemple

Exemples

Objet original

Options choisies Résultat

Décalage : 5 mm

Jointure : Pointe

. = ,—-_.—..l / II'II -
Conserver les objets L M
- e W e
originaux A
L \‘M{ .
I.." 'Illl.,-" A
J ey
3_"_.-"'-’ \\I

Décalage : 5 mm
Jointure : Arrondi

Conserver les objets
originaux
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Options choisies Résultat
Décalage : 5 mm I
Jointure : Biseau ,
) Sl [\
Conserver les objets R )
. e N e b )
originaux =
! .-__,-z.-"' \\___“x__ LRt
L \__:,,:
Décalage : 5 mm Y
Jointure : Biseau foo
L, — -
= i % -
Ne pas conserver les “\H -ng -
objets originaux
/ ,-"JFH\ II'.
e x__uf!

8.25. Conversion du trait en remplissage

La rubrique suivante explique comment vous pouvez convertir le contour d'un chemin en
remplissage a I'aide de I'lnspecteur Enfocus. Notez qu'il existe également une action appelée
"Convertir le trait en remplissage" offrant des options similaires.

Les cas d'utilisation pour cette fonctionnalité sont les suivants :

«  Vous voulez combiner des formes. Cela n'est pas possible avec les objets sans remplissage.

« Vous voulez supprimer un tiret d'un trait discontinu. Cela n'est possible qu'aprés conversion
du trait en chemin avec fond.

8.25.1. Convertir le trait en remplissage

Pour convertir le trait d'un objet au trait en remplissage, procédez comme suit :

L I'aide de I'outil Sélectionner les objets %, sélectionnez I'objet dont vous voulez convertir

le contour.

2. Affichez Enfocus Inspecteur.

Voir Ouverture de la boite de dialogue Enfocus Inspecteur a la page 123
3. Cliquez sur Modification d'un dessin au trait > Modification d'un dessin au trait.

4. Dans le cas d'un comportement de défonce, il existe deux méthodes pour effectuer la
conversion ; indiquez celle que vous préférez :

- Placement des objets avec trait ou remplissage dans un groupe de défonce. Cette
méthode place tous les objets dans une forme. Ce comportement peut étre indésirable ;
dans ce cas, vous pouvez sélectionner la deuxiéme option.

- Détourage de I'objet avec remplissage par I'objet avec trait. Cette méthode fonctionne
de maniere différente ; sans groupes de défonce, elle découpe simplement 'objet
contourisé. Notez que les filets exceptionnellement petits peuvent étre visibles (selon le
moteur de rendu utilisé).
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Dans la plupart des cas, il n'y aura pas de différence visuelle entre les deux méthodes.

Sélectionnez Conserver les objets originaux si vous souhaitez conserver I'objet original sous
I'objet modifié.

.‘:'I_:
Cliquez sur le bouton Trait en remplissage E :E pour effectuer la conversion.
Les propriétés du trait deviennent les propriétés de remplissage du nouvel objet créé.

8.26. Conversion du remplissage en trait

8.26.1.

La rubrique suivante explique comment vous pouvez utiliser I'Inspecteur Enfocus pour convertir
le remplissage d'un chemin en trait. Notez qu'il existe également une action appelée "Convertir le
remplissage en trait", qui offre des options similaires.

Les cas d'utilisation pour cette fonctionnalité sont les suivants :

Les chemins de découpe contourisés qui sont accidentellement convertis en remplissages
ne peuvent plus étre utilisés comme guides sur une table de découpe, ils doivent donc étre
reconvertis en traits.

Les marques de repérage contourisées ne sont pas reconnues par le logiciel si elles sont
converties en remplissages, elles doivent donc étre reconverties en traits.

Convertir le remplissage en trait

Pour convertir le remplissage d'un objet trait en trait, procédez comme suit :

1.

A l'aide de I'outil Sélectionner les objets % | sélectionnez I'objet dont vous voulez convertir le
remplissage.

Affichez Enfocus Inspecteur.

Voir Ouverture de la boite de dialogue Enfocus Inspecteur a la page 123
Cliquez sur Modification d'un dessin au trait > Remplissage en trait.

Sélectionnez Conserver les objets originaux (au bas de I'Inspecteur) si vous souhaitez
conserver |'objet original sous I'objet modifié.

¢

Cliquez sur le bouton Remplissage en trait EE pour effectuer la conversion.

Les propriétés de remplissage (par exemple la couleur) deviennent les propriétés de trait du
nouvel objet créé.

Important: Si PitStop n'est pas en mesure d'effectuer la conversion sans écart visuel,
il ne convertira pas le remplissage. Dans ce cas, vous devez autoriser un certain
niveau d'écart visuel et augmenter la valeur jusqu'a ce que PitStop soit en mesure
d'effectuer la conversion (voir I'étape 6 de cette procédure).

Si nécessaire, spécifiez I'écart visuel maximal autorisé :
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a. Sélectionnez Ecart visuel maximal et déterminez le niveau de I'écart visuel entre le trait
créé et le remplissage initial, exprimé en % de la surface du chemin rempli initial.

Lorsque cette option est activée, la valeur par défaut est de 0,01 %, mais vous pouvez la
modifier selon vos besoins.

i (&
]
Cliquez sur le bouton Remplissage en trait pour effectuer la conversion.

c. Répétez les étapes précédentes jusqu'a ce que PitStop soit en mesure de convertir le
remplissage en trait.

8.27/. Recadrage du trait

La rubrique suivante explique comment vous pouvez recadrer le trait, (données vectorielles en
masques de découpe, zones de page ou formulaires), a I'aide de I'Inspecteur Enfocus. Notez qu'il
existe également une action appelée "Recadrer le trait", offrant des options similaires.

Le recadrage du trait permet de supprimer les données redondantes, par exemple le contenu
masqué. Cela réduit la complexité, permettant de traiter le fichier plus rapidement et de le
modifier plus facilement.

Remarque: Pour exécuter cette fonction avec précision, tous les traits sont
automatiquement convertis en remplissages. Ce comportement peut étre indésirable si
vous essayez de recadrer un objet, tel qu'une ligne de découpe ou un guide de massicot,
pour lequel le résultat doit étre un chemin contourisé.

8.27.1. Recadrer le trait

Pour effectuer un recadrage sur le trait, procédez comme suit :

1. Alaide de I'outil Sélectionner les objets % sélectionnez I'objet dont vous voulez convertir

le contour.

2. Affichez Enfocus Inspecteur.

Voir Ouverture de la boite de dialogue Enfocus Inspecteur a la page 123
3. Cliguez sur Modification d'un dessin au trait > Recadrer le trait sur la découpe.

4. Avant de cliquer sur le bouton Recadrer le trait sur la découpe, sélectionnez une ou
plusieurs des options suivantes :

« Recadrer le trait sur le masque de découpe : Vous permet d"exécuter" des masques
de découpe sur le trait : les objets sont découpés en fonction de leur masque de
découpe, tandis que le chemin de découpe lui-méme et tout ce qui a été découpé
est supprimé, sans provoquer de différence visuelle. Au cours de ce processus, les
traits sont contourisés (convertis en chemins avec fond). En conséquence, les traits
"redondants" (parce qu'invisibles) sont supprimés, ce qui réduit la taille du fichier tout en
accélérant le rendu et le traitement de vos fichiers de maquettes.

« Recadrer le trait sur la <zone de page de votre choix> : Supprime tous les traits en
dehors de la zone de page spécifiée.
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« Recadrer le trait sur les formes : Supprime tous les traits en dehors de la forme (le cas
échéant).

5. Dans le cas d'un comportement de défonce, il existe deux méthodes pour effectuer la
conversion ; indiquez celle que vous préférez :

- Placement des objets avec trait ou remplissage dans un groupe de défonce. Cette
méthode place tous les objets dans une forme. Ce comportement peut étre indésirable ;
dans ce cas, vous pouvez sélectionner la deuxiéme option.

- Détourage de I'objet avec remplissage par I'objet avec trait. Cette méthode fonctionne
de maniere différente ; sans groupes de défonce, elle découpe simplement I'objet
contourisé. Notez que les filets exceptionnellement petits peuvent étre visibles (selon le
moteur de rendu utilisé).

Dans la plupart des cas, il n'y aura pas de différence visuelle entre les deux méthodes.

6. Sélectionnez Conserver les objets originaux si vous souhaitez conserver I'objet original.

7. '
L]
N

Cliquez sur le bouton Recadrer le dessin sur la découpe pour recadrer le trait.

8.27.2. Recadrer pour découper : Exemples

Exemple 1

Image découpée. Il n'y a aucune différence
visuelle avant et aprés le recadrage du dessin
au trait.

Image découpée en mode tracé AVANT le
recadrage du dessin au trait.
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e

Image découpée en mode tracé APRES le
recadrage du dessin au trait.

Exemple 2
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W compo & bello deniro:

Aspect de la page.

Il n'y a aucune
différence visuelle
avant et aprés le
recadrage du dessin
au trait.

Page en mode tracé
AVANT le recadrage
du dessin au trait.
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AN

Page en mode tracé
APRES le recadrage
du dessin au trait.

Tracé d'objets

8.28.1.

La rubrique suivante explique comment vous pouvez générer un chemin ou une forme en tragant
des objets dans un PDF. Le chemin est en fait dessiné autour de tout ce qui n'est pas blanc et il
permet de créer des éléments vectoriels qui peuvent étre utilisés comme guides de découpe ou

formes pour le gaufrage.

Notez qu'il existe également une action appelée "Ajouter un chemin de tracé", offrant des options
similaires (a I'exception de I'option permettant de travailler sur des séparations de couleurs
individuelles, qui n'est pas disponible via I'Inspecteur).

Suivre les objets

Pour générer un chemin de tracé, procédez comme suit :

1.

2. Affichez Enfocus Inspecteur.

A l'aide de I'outil Sélectionner les objets % sélectionnez I'objet que vous souhaitez suivre.

Voir Ouverture de la boite de dialogue Enfocus Inspecteur a la page 123

3. Cliquez sur Modification d'un dessin au trait > Suivre les objets.

4. Avant de cliquer sur le bouton Suivre les objets, entrez les détails du tracé de votre choix :

Attribut

Description

Résolution de numérisation (ppi)

La valeur par défaut est 300.

L'augmentation de cette valeur ralentira le
traitement mais améliorera la précision (et
inversement).

Seuil de blanc

La valeur par défaut est 10 %. C'est la
meilleure valeur pour filtrer les petits pixels
qui constituent des artefacts.
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Attribut

Description

Pour modifier ce seuil, faites glisser le
curseur vers la droite ou vers la gauche,
ou entrez manuellement la valeur de votre
choix.

L'augmentation du seuil de blanc peut
entrainer l'inclusion de parties gris clair dans
la sélection.

Optimisation des courbes

La valeur par défaut est 20 %.

Si vous abaissez cette valeur, davantage de
points de sélection seront pris en compte
pour tracer la courbe, qui sera plus précise
mais moins fluide.

Ignorer les trous blancs

Cette option vous permet d'inclure ou
d'ignorer les formes blanches (c'est-a-dire les
chemins entierement contenus dans un autre
chemin). Si vous les incluez, les trous blancs
sont découpés.

Cette option est utile lors de la confection de
sous-impressions blanches pour I'impression
sur des supports transparents.

Inverser le chemin de suivi, utiliser <zone de
page> comme bord extérieur

Cette option vous permet d'inverser le
chemin créé, en utilisant la zone de page de
votre choix comme bord extérieur.

Ajouter uniquement les chemins de suivi
d'une taille supérieure a ...

Cette option vous permet de supprimer les
chemins inférieurs a une taille spécifiée,
autrement dit les chemins dont la largeur
et la hauteur de la zone de limite sont
inférieures a la valeur saisie.

Ajouter uniquement le plus grand chemin de
suivi

Cette option vous permet de supprimer tous
les petits chemins, pour ne garder que le
plus grand.

Cliquez sur le bouton Suivre les objets ﬁ

pour générer le chemin.

8.28.2. Suivre des objets : Exemples

Supposons que vous exécutez cette action sur I'image ci-dessous. Le chemin de tracé généré
dépend des options choisies.
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Attributs Résultat

Valeurs par défaut, aucune
option supplémentaire activée

Valeurs par défaut, ignorer les
trous blancs

Valeurs par défaut, ignorer
les trous blancs, ajouter
uniquement le plus grand
chemin de suivi ; en
conséquence, la bulle unique
n'est plus tracée.
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Attributs Résultat

Valeurs par défaut, ignorer
les trous blancs, résolution de
72 ppi (iso 300)

Valeurs par défaut, ignorer
les trous blancs, résolution
de 72 ppi (iso 300), pas
d'optimisation des courbes
supplémentaire (version
sélectionnée, afin que vous
puissiez voir clairement les
points de sélection)

Valeurs par défaut, ignorer
les trous blancs, résolution

de 72 ppi (iso 300), avec une
optimisation des courbes
accrue (version sélectionnée,
vous permettant de voir qu'il y
a maintenant moins de points
de sélection, pour une courbe
plus lisse a I'arrivée)

8.29. Simplification du trait

La rubrique suivante explique comment vous pouvez simplifier un chemin ou une forme en
réduisant le nombre de noeuds. Cette opération peut étre utile si le chemin est utilisé comme
chemin de découpe, car un chemin de découpe comportant un grand nombre de nceuds ralentit
le systeme de découpe (en effet, le systéme de découpe doit s'arréter, et redémarrer, a chaque
noeud).

En outre, les dessins au trait comportant un grand nombre de noeuds peuvent présenter un défi
pour les RIP ; dans ce cas, il est donc également conseillé de simplifier le chemin.
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Notez qu'il existe également une action appelée "Simplifier le trait", qui offre des options
similaires.

8.29.1. Pour simplifier le trait

Pour simplifier le trait, procédez comme suit :

1. Alaide de I'outil Sélectionner les objets %, sélectionnez le dessin au trait dont vous voulez

simplifier le chemin.

2. Affichez Enfocus Inspecteur.

Voir Ouverture de la boite de dialogue Enfocus Inspecteur a la page 123
3. Cliquez sur Modification d'un dessin au trait > Simplifier le trait.

4. Sélectionnez les options que vous préférez.

Attribut Description
Conserver toutes les courbes Conservez les courbes déja présentes, quels que
initiales soient les paramétres d'ajustement de la courbe ci-

dessous. PitStop modifiera uniquement les lignes
droites du chemin initial.

Longueur de segment cible Augmentez la longueur du segment pour accroitre
I'espace entre les noeuds et réduire davantage le
nombre de noeuds.

Valeur par défaut : 20 pt.

Conserver les coins décrivant un Veillez a conserver les segments qui forment
angle supérieur a... clairement un angle, afin d'éviter les erreurs.
Ajustement de la courbe Combinez autant de courbes que possible en une

longue courbe. Utilisez cette option en combinaison
avec la longueur de segment cible.

Ajustement de la ligne droite Combinez autant de lignes droites que possible
en une longue ligne droite, en tenant compte de la
tolérance (I'écart maximal autorisé par rapport au
chemin initial).

. Tolérance

Remarque: Lorsque la case Apercu est cochée, vous voyez immédiatement |'effet
des options choisies sur le chemin.

Le nombre de noeuds avant et apres la simplification du chemin est mentionné sous les
options.

5. Cliquez sur Appliquer au bas de la boite de dialogue pour appliquer les modifications.
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8.30. Ajout ou suppression d'un point d'ancrage

8.30.1. Raisons de l'ajout ou de la suppression de points
d'ancrage

Vous pouvez ajouter ou supprimer des points d'ancrage dans n'importe quel tracé d'un objet au
trait :

« Sivous ajoutez des points d'ancrage (voir gjouter des points d'ancrage), vous pourrez mieux
controler la forme du tracé.

« Sivous supprimez des points d'ancrage (voir supprimer des points d'ancrage), vous
simplifierez le segment du tracé et modifierez automatiquement la forme du tracé.

8.30.2. Ajout d'un point d'ancrage

1. Cliquez sur I'outil Ajouter un point d'ancrage (28

2. Cliquez sur I'objet au trait auquel vous voulez ajouter un point d'ancrage.

3. Cliquez sur un segment du tracé a lI'emplacement ol vous voulez ajouter le point d'ancrage.

De nouveaux points d'ancrage seront ajoutés au segment, a chaque clic.

A : nouveau point d'ancrage ajouté au segment de tracé

8.30.3. Suppression d'un point d'ancrage

ﬂ Remarque: La suppression d'un point d'ancrage d'un segment de tracé change la forme
du tracé.

1. Cliquez sur I'outil Supprimer un point d'ancrage .

2. Cliquez sur I'objet au trait duquel vous souhaitez supprimer un point d'ancrage.
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3. Cliquez sur le point d'ancrage a supprimer.

Le point d'ancrage correspondant apparait sélectionné (et affiche ses points de direction, le
cas échéant), puis disparait. La forme du tracé est alors modifiée.

3.31. Masquage d'objets

Vous pouvez créer un masque sur un ou plusieurs objets dans votre document PDF et libérer un
masque existant.

8.31.1. A propos des masques dans PitStop Pro

Dans PitStop Pro, les masques renvoient aux chemins de détourage, autrement dit aux objets
(trait ou texte) dont la forme masque (partiellement) d'autres illustrations. Seules les zones
placées a l'intérieur des objets de détourage sont visibles.

ﬂ Remarque: L'onglet Masquage dans Enfocus Inspecteur ne fournit des informations que
sur les masques a I'écran, mais pas sur les chemins de détourage présentés dans ce
chapitre.

8.31.2. Masquage d'un objet

1. Sélectionnez au moins un objet dans votre document PDF et un objet au trait ou un segment
de texte pour créer le masque.

Dans I'exemple ci-dessous, deux objets pour le masquage sont sélectionnés.
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5

2. A partir du menu contextuel, sélectionnez Masque > Créer.

Le contour de I'objet supérieur est utilisé pour masquer les objets sous-jacents.

Dans I'exemple ci-dessous, le masque est créé avec |'objet supérieur.

A\
\ \z“,

8.31.3. Pour libérer un masque

Pour libérer un masque
1. Sélectionnez le masque.
2. Cliquez avec le bouton droit sur la sélection pour ouvrir le menu contextuel.

3. Cliquez sur Libérer le masque.

Les différents objets (trait ou texte) qui composent le masque deviennent apparents.

8.32. Inspection des masques a I'écran

L'onglet Masquage dans Enfocus Inspecteur vous offre des informations sur le masque
sélectionné (son type), ainsi que différents modes d'affichage des masques pour vous aider a
mieux comprendre la création du masque.

Le basculement entre les différents modes ne change pas le masque et n'affecte pas le PDF ; les
modes de visualisation sont uniquement destinés a I'analyse du fichier.
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Remarque: Cet onglet s'applique aux masques a I'écran uniquement ; il ne s'applique
pas aux chemins de détourage.

8.32.1. Pour inspecter les masques a I'écran

8.32.2.

Pour inspecter les masques a |'écran

1. Sélectionnez un objet de masquage ou le formulaire contenant un objet de masquage.

2. Affichez Enfocus Inspecteur.

Voir Ouverture de la boite de dialogue Enfocus Inspecteur a la page 123

3. Cliquez sur Transparence > Masquage.

Dans la partie supérieure de la boite de dialogue, vous pouvez voir le type de masque ; dans
la partie inférieure, vous pouvez basculer entre les différents modes d'affichage des masques.
Dans le cas de masque a I'écran et de masques explicites, la résolution des masques d'image est

indiquée.

Types de masque a I'écran

Un masque est un objet utilisé pour masquer (partiellement) un autre objet ; il agit comme un
pochoir pour indiquer ou placer la couleur. Vous disposez de différentes méthodes de définir
les masques, produisant différents types de masquage. Pour de plus amples informations,
reportez-vous a la section http.//www.adobe.com/content/dam/Adobe/en/devnet/acrobat/pdfs/

PDF32000_2008.pdf

Type

Signification

Dictionnaire de masque
a l'écran

Valeurs possibles : Non, Alpha, Luminosité

Le masque a I'écran est défini a l'aide d'un dictionnaire de masque
a I'écran spécifié en tant que masque a I'écran actuel dans I'état des
graphiques. Les valeurs de masque sont dérivées d'un groupe de
transparence a partir de I'une de ces deux méthodes :

- Alpha signifie que le groupe de transparence XObject est évalué
pour calculer un groupe alpha uniquement ; les couleurs sont donc
ignorées.

- Luminosité signifie que le masque est rendu et converti en
gammes de gris ; les pixels blancs sont conservés, les pixels noirs
sont supprimés.

Image de masque a
I'écran

Les valeurs de masque a I'écran sont dérivées d'une image
monochrome. Le noir est transparent, le blanc opaque, le gris semi-
transparent.

Masque JPEG 2000

Les valeurs sont dérivées d'une image JPEG 2000.

Masque explicite

Le masque de l'image est traité comme un masque de pochoir
partiellement opaque et partiellement transparent. Les valeurs type de
I'image désignent des positions de la page qui doivent étre marquées
avec la couleur actuelle ou ne pas étre marquées du tout.
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Type

Signification

Masque de clé de
couleur

Ce type de masque spécifie une plage de couleurs qui doivent étre
masquées partout ou elles sont présentent dans I'image.

8.32.3. Résolution du masque d'image

Dans le cas d'images de masque a I'écran et de masques explicites, la résolution de I'image est
indiquée dans I'Inspecteur. Si cela n'est pas possible (par exemple parce que plusieurs images
sélectionnées possédent une résolution différente), une valeur alternative sera affichée, comme
expliqué dans le tableau ci-dessous.

Valeur Signification

<résolution> Résolution de I'image sélectionnée (elle a un masque) ou résolution de
plusieurs images sélectionnées qui ont toutes un masque doté la méme
résolution.

Oui Indique que plusieurs images ont été sélectionnées, chacune avec une

résolution différente ; il n'est donc pas possible d'afficher une valeur.

Non Indique qu'une ou plusieurs images sélectionnées n'ont pas de masque.

- Indique que plusieurs images ont été sélectionnées, certaines avec un
masque, d'autres sans. Cette valeur est également affichée si les objets
sélectionnés ne sont pas des images.

8.32.4. Modes d'affichage des masques

Les modes suivants d'affichage des masques permettent de mieux comprendre la création du
masque a I'écran sélectionné.

Mode d'affichage des
masques

Signification + Exemple

o

Afficher les objets
masqués

Affichage par défaut : le masque tel qu'il est affiché dans le PDF.

a

=

Désactiver les masques

Image sans masque appliqué.
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Mode d'affichage des | Signification + Exemple

masques

m L'image de masquage présentée sous la forme d'une superposition
rouge semi-transparente (vous pouvez ainsi voir les éléments sous-
j nts).

Afficher les Jacents)

superpositions de
masque

e
N0

Afficher les objets de
masquage

Seul I'objet de masquage est montré (en noir et blanc)

8.33. Affichage des propriétés d'une image en pixels

8.33.1. Propriétés d'une image en pixels

Si votre document PDF inclut des images en pixels, vous pouvez les sélectionner et afficher
leurs propriétés, notamment leur taille, leur résolution, leur compression et des informations sur

|'utilisation de la couleur.

8.33.2. Affichage des propriétés d'une image en pixels

1.

A I'aide de I'outil Sélectionner les objets %, sélectionnez une image en pixels.

2. Affichez Enfocus Inspecteur.

Voir Ouverture de la boite de dialogue Enfocus Inspecteur a la page 123

3. Cliquez sur Image > Propriétéspour afficher les propriétés de I'image en pixels sélectionnée.
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8.34. Ajustement de la luminosité et du contraste pour
les images en pixels

8.34.1. A propos de l'ajustement de la luminosité et du contraste

Vous pouvez apporter des ajustements simples ou plus complexes de luminosité et de contraste
aux images en pixels pour tous les espaces colorimétriques (exemple : RVB) et types d'image
(exemple : JPEG).

Elément créé Description
Ajustements simples Applique le méme niveau de luminosité et de contraste a toute
l'image.

Emplacement :

Boite de dialogue Enfocus Inspecteur : J > @

Vous pouvez effectuer cette opération sur :

+ Uneimage.
« Plusieurs images.

Ajustements avances Applique un niveau de luminosité différent & chaque valeur de
(= édition de courbe) luminosité d'entrée.

Emplacement:

Boite de dialogue Enfocus Inspecteur : J >

Le niveau de la luminosité de sortie est représenté par une
courbe que vous pouvez éditer.

Vous pouvez effectuer cette opération sur :

« Une séparation (canal) d'une image. Exemple : Le canal
rouge d'une image RVB.

+ Uneimage entiere.

- Plusieurs images utilisant le méme espace colorimétrique.

Astuce: L'édition de courbe n'est pas disponible

dans I'Editeur de Scripts d'Actions, mais vous pouvez
I'enregistrer en tant qu'action et I'utiliser dans un Script
d'Actions.

Remarque: Lorsque vous sélectionnez une image appartenant au méme espace
colorimétrique que l'image précédente, la courbe d'ajustement qui n'a pas été appliquée
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dans la premiere image sera également proposée en apercu sur la deuxieme image
sélectionnée.

8.34.2. Exemple : Apporter des ajustements simples de luminosité
et de contraste

Cet exemple applique le méme niveau de luminosité et de contraste a toute l'image. Il permet
d'éclaircir les ombres et les surbrillances selon le méme niveau.

Pour apporter des ajustements simples de luminosité et de contraste
1. Sélectionnez une image en pixels.

’ L]

Dans la boite de dialogue Enfocus Inspecteur, cliquez sur > IE

3. Apportez les modifications requises.

Avant

« Luminosité: 0 - Luminosité : 45

« Contraste: 0 « Contraste : 45

Remarque: Vous pouvez afficher I'apercu des modifications que vous avez
apportées (en cochant la case Apercgu) ou rétablir les valeurs par défaut (en cliquant

sur ).

8.34.3. Exemple : Apporter des ajustements avancés de
luminosité (= édition de courbe)

Cet exemple applique une courbe en S aux niveaux de luminosité d'une image (a tous les canaux
d'une image RVB). Il permet de foncer les ombres et d'éclaircir les surbrillances.

Pour apporter des ajustements avancés de luminosité

1. Sélectionnez une image en pixels.
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2.

Dans la boite de dialogue Enfocus Inspecteur, cliquez sur J > .' .

3. Apportez les modifications requises.

Avant Aprés

[ EffBcus Inspector = "Enfocus Inspector a8
I 1Image Selected | 1Image Selected
(0 A B @ @ ¢ ERY Iy
=l Image - Curve Editing Actions~ =l Image - Curve Editing Actions~
hannel: [RGE = [¥] Preview Channel: [RGB~ [¥] Preview
o | ) @ o, e ] @
- & [&] - Fay
I Input: 0 Output: 0 | Input: 175 Output: 218

8.34.4. Edition de courbe : options et boutons

Option/bouton Description

Canal Séparation a laquelle la courbe sera appliquée.

Exemple : Le canal rouge d'une image RVB.

Activé : Affiche un apercu des changements apportés au
document PDF.

Apercu

Astuce: Effectuez un zoom avant pour accélérer
I'affichage de l'apercu.

Remarque : Comme cet apercu est rendu a une résolution
inférieure a cette de I'image originale (pour accélérer
I'affichage), une perte de qualité est possible (texte moins net).
Mais cela n'a aucune incidence sur les couleurs.

| Réinitialise la courbe.
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Option/bouton Description

Vous pouvez :

« Cliquer sur la courbe pour lui ajouter des points de
controle.

- Faire glisser les points de contrble pour éditer la courbe.

- Faire glisser les points de contrble en les éloignant du volet
pour les supprimer.

'Y &
Entrée - Sortie Ajuste une entrée spécifiée a une valeur de luminosité de
sortie spécifiée.
La courbe est ajustée en conséquence.
Appliquer Applique vos changements aux images sélectionnées.

8.35. Netteté des images en pixels

8.35.1. A propos de la netteté des images en pixels

Vous pouvez affiner la netteté des bords des images en pixels en appliquant le filtre Masque de
défloutage. Ce filtre peut étre appliqué sur plusieurs images a la fois.

Le filtre :

1. Compare les pixels adjacents (spécifiés par les options Rayon et Seuils) afin de déterminer
les pixels a corriger.
2. Réduit le contraste de ces pixels (spécifiés par I'option Nombre).

Les effets du filtre Masque de défloutage sont nettement plus marqués a I'écran que dans une
sortie haute résolution. Si vous voulez effectuer une impression, effectuez des essais afin de
déterminer les options qui donnent les meilleurs résultats pour votre image.

Pour de plus amples informations, reportez-vous a http.//en.wikipedia.org/wiki/Unsharp_masking.

8.35.2. Exemple : Affiner la netteté des images en pixels

1. Sélectionnez les images en pixels.

* &
Dans la boite de dialogue Enfocus Inspecteur, cliquez sur > ; .

3. Apportez les modifications requises.

Astuce: Effectuez un zoom avant pour accélérer I'affichage de l'apergu.

317


http://en.wikipedia.org/wiki/Unsharp_masking

ENF@CUS pitstop Pro

Avant Apreés

« Seuil:15

- Quantité : 460

- Rayon:5

8.35.3. Filtre Masque de défloutage : options

Option Description

Case Apercu Si cette case est activée, affiche un apercu des changements
apportés au document PDF.

ﬂ Remarque: Effectuez un zoom avant pour accélérer
I'affichage de l'apercu.

Remarque : Comme cet apercu est rendu a une résolution
inférieure a cette de I'image originale (pour accélérer
I'affichage), une perte de qualité est possible (texte moins net).
Mais cela n'a aucune incidence sur les couleurs.

Cliquez sur ce bouton pour rétablir les réglages d'image a leurs
valeurs par défaut.

Niveau Niveau de contraste a appliquer pour corriger les pixels.

Rayon Distance entre les pixels adjacents. Seuls les pixels inclus dans
cette distance seront pris en compte lors de la comparaison
des pixels.

ﬂ Remarque: Des valeurs élevées pour le rayon
ralentissent I'apercu.
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Option Description

Seuil Différence de luminosité entre les pixels adjacents. Seuls les
pixels dont I'écart est supérieur a cette valeur seront corrigés.

8.36. Rééchantillonnage d'images en pixels

8.36.1. A propos du rééchantillonnage

Le rééchantillonnage consiste a changer le nombre de pixels et les dimensions des pixels d'une
image. Vous pouvez ainsi changer la taille (de fichier), mais également la qualité d'une image, soit
dans le sens positif, soit dans le sens négatif :

- Vous pouvez sous-échantillonner une image, ce qui en réduit la taille mais aussi la qualité.

- Vous rééchantillonnez une image vers le haut et en augmentez le nombre de pixels. De
nouveaux pixels sont ajoutés en fonction des valeurs de couleur des pixels existants.

Vous pouvez sélectionner I'une des options suivantes :

« Rééchantillonnage d'une image unique a la page 320

« Pour rééchantillonner plusieurs images a la page 321

8.36.2. Raisons pour sous-échantillonner une image

Vous pouvez étre amené a sous-échantillonner une image pour différentes raisons :

- Pour augmenter la vitesse de traitement lors de I'édition ou de I'impression de documents
PDF contenant des images en pixels.

« Pour ajuster la résolution d'images (ppp) a leur linéature de sortie finale exprimée en lignes
par pouce (Ipi).

« Pour publier vos documents PDF sur Internet.

Regle générale a utiliser pour spécifier la résolution optimale :

linéature (par exemple, 150 Ipi) x 2 = résolution d'image (300 ppp)

8.36.3. Méthodes d'interpolation

Le rééchantillonnage, c'est-a-dire I'ajout ou la suppression de pixels, peut se faire de plusieurs
facons, techniquement appelées méthodes d'interpolation. Pour rééchantillonner une image,
vous devez sélectionner une des méthodes d'interpolation suivantes :

« Rééchantillonnage moyen a la page 320
« Sous-échantillonnage par rapport a un pixel a la page 320

« Rééchantillonnage bicubique a la page 320
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8.36.4.

« Rééchantillonnage bilinéaire a la page 320

« Rééchantillonnage B-Spline bicubique a la page 320

Rééchantillonnage moyen

8.36.5.

Le rééchantillonnage moyen consiste a calculer la moyenne des pixels dans une zone
d'échantillonnage. La zone entiére est ensuite remplacée par la couleur de pixel moyenne, a la
résolution spécifiée.

Sous-échantillonnage par rapport a un pixel

8.36.6.

Le sous-échantillonnage par rapport a un pixel consiste a utiliser un pixel au centre de la zone
d'échantillonnage comme point de référence. Les pixels avoisinants prennent la valeur de ce
pixel central. En fait, le pixel central remplace toute la zone a la résolution spécifiée. Le sous-
échantillonnage par rapport a un pixel est plus rapide que le sous-échantillonnage, mais il donne
des images moins lisses et régulieres.

Rééchantillonnage bicubique

8.36.7.

Le rééchantillonnage bicubique est une méthode lente, mais plus précise qui donne les
gradations tonales les plus réguliéres. La valeur des nouveaux pixels est calculée sur la base
d'une moyenne pondérée des valeurs du groupe de pixels correspondant de I'image originale.
L'interpolation est faite entre 16 pixels de I'image originale avec une légere augmentation de la
netteté.

Rééchantillonnage bilinéaire

8.36.8.

Le rééchantillonnage bilinéaire est une méthode d'interpolation de qualité moyenne qui utilise
l'interpolation pondérée entre 4 pixels de I'image originale.

Rééchantillonnage B-Spline bicubique

8.36.9.

Le rééchantillonnage B-Spline bicubique est une interpolation bicubique modifiée avec une
plus forte augmentation de la netteté ; il est recommandé pour le suréchantillonnage. Le sous-
échantillonnage bicubique donne généralement de meilleurs résultats que le simple calcul de la
moyenne utilisé pour le sous-échantillonnage moyen.

Rééchantillonnage d'une image unique

1. Araide de I'outil Sélectionner les objets %, sélectionnez une image en pixels.

2. Affichez Enfocus Inspecteur.

Voir Ouverture de la boite de dialogue Enfocus Inspecteur a la page 123

3. Cliquez sur la catégorie Image > Rééchantillonner.
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4. Choisissez I'une des options suivantes :

« Pour sous-échantillonner une image, sélectionnez Rééchantillon. au-dela de et spécifiez
la résolution limite en ppp. Seules les images avec une résolution supérieure ou égale a
cette résolution limite seront sous-échantillonnées.

« Pour rééchantillonner une image, cliquez sur la case a cocher Rééchantillon. au-dela de
pour la désactiver.

5. Sélectionnez une méthode de rééchantillonnage (interpolation) et spécifiez la résolution (ppp)
que vous voulez obtenir au final.

6. Cliquez sur Appliquer.

8.36.10. Pour rééchantillonner plusieurs images

Vous pouvez utiliser un Changement Global pour rééchantillonner plusieurs images : il s'agit
du changement "Rééchantillonner les images", qui se trouve dans la catégorie Image des
Changements globaux PitStop.

Pour en savoir plus sur les Changements globaux en général, reportez-vous au chapitre relatif a
I'utilisation des Changements globaux.

Pour un apercu et une description des Changements globaux disponibles, reportez-vous au
manuel des Changements Globaux sur le site Web d'Enfocus.

38.37. Compression d'images en pixels

8.37.1. A propos de la compression

Vous pouvez compresser les images en pixels dans votre document PDF pour réduire la taille
de votre fichier PDF. A cet effet, vous devez sélectionner une méthode de compression (voir
méthode de compression) et, si nécessaire, un filtre ASCII (voir filtre ASCII).

8.37.2. Méthodes de compression

Vous pouvez choisir I'une des méthodes de compression suivantes :

«  Compression JPEG

« Compression JPEG 2000
« Compression LZW

« Compression ZIP

8.37.2.1. Compression JPEG

La méthode de compression JPEG convient plus particulierement aux images couleur ou en
gamme de gris. L'image type pour laquelle une compression JPEG est conseillée est une
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photographie demi-tons. Ce type d'image contient plus d'informations (plus de détails) que ce qui
peut étre reproduit a I'écran ou sur papier. Dés lors, il est logique de supprimer les informations
qui ne peuvent pas étre affichées. Une perte de qualité d'image n'est toutefois pas a exclure car
cette méthode de compression supprime des informations. On parle de méthode de réduction
avec perte de qualité. Il n'en reste pas moins que la compression JPEG réduit sensiblement la
taille des fichiers.

La méthode de compression JPEG ne peut pas étre utilisée pour :

« Lesimages avec espace colorimétrique indexé

- Les images avec espace chromatique avec mosaique

- Lesimages avec espace colorimétrique dégradé

. Lesimages dont le nombre de bits par composant est différent de 8
« Lesimages dont le nombre de canaux est inférieur a 4

8.37.2.2. Compression JPEG 2000

JPEG 2000 est une norme récente de compression d'image qui définit le systéeme de codage
(développée en 2000).

Comparée a la méthode de compression JPEG, la compression JPEG 2000 est plus efficace
(notamment pour la prise en charge de la profondeur de couleur 48 bits) et elle permet une
compression sans perte, sans réduction de la qualité.

Remarque: La norme JPEG 2000 est prise en charge a partir d'Adobe Acrobat 10. Si
vous utilisez PitStop avec des versions antérieures d'Adobe, vous ne pourrez pas afficher
I'apercu des images JPEG 2000.

La méthode de compression JPEG 2000 ne peut pas étre utilisée pour :

« Lesimages en ligne
« Lesimages tres petites

La méthode de compression JPEG 2000 avec perte ne s'applique pas pour :

« Lesimages avec espace colorimétrique indexé

- Lesimages avec espace chromatique avec mosaique
- Lesimages avec espace colorimétrique dégradé

« Lesimages avec masque couleur

8.37.2.3. Compression LZW

LZW est une méthode de compression sans perte prise en charge dans PitStop a partir de la
version 2019.

Le nom de cette méthode reflete celui de ses développeurs : Abraham Lempel, Jacob Ziv et
Terry Welch.

LZW est un algorithme de compression par dictionnaire. Les algorithmes de compression par
dictionnaire stockent les séquences de données qui se produisent plus d'une fois dans un
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dictionnaire, et placent des références dans le fichier compressé, aux emplacements ou les
répétitions se produisent.

8.37.2.4. Compression ZIP

8.37.3.

La compression ZIP réduira la taille de I'image sans perte d'informations (compression sans
perte).

Filtres ASCII

8.37.4.

Lors de la compression d'images, vous pouvez sélectionner un filtre ASCII pour encoder les
données de I'image dans le document PDF sous la forme de texte brut (ASCI). Il se peut que
vous souhaitiez utiliser I'encodage ASCII pour transmettre vos documents PDF via des canaux
dans lesquels seuls les caractéres ASCII sont autorisés. Cette procédure est notamment requise
dans certaines applications de messagerie électronique, bien que la plupart des logiciels utilisés
aujourd'hui gerent les documents non ASCII correctement. Si vous devez encoder les images de
votre document PDF au format ASCII, vous pouvez sélectionner un des filtres ASCII suivants :

« ASCII Hex, qui peut doubler la taille des données de I'image
- ASCII 85, qui augmente la taille des données de I'image d'environ 25 %

Compression d'une image unique

1. Alaide de I'outil Sélectionner les objets % sélectionnez une image en pixels.

2. Affichez Enfocus Inspecteur.

Voir Ouverture de la boite de dialogue Enfocus Inspecteur a la page 123
3. Cliquez sur la catégorie Image > Compresser.

4. Sélectionnez une méthode de compression : JPEG, JPEG2000, LZW, ZIP ou Runlength

Runlength (Run Length Encoding (RLE)) est une autre méthode de compression qui peut étre
utilisée pour les images en noir et blanc.

5. Sivous sélectionnez la compression JPEG ou JPEG2000, sélectionnez un niveau de qualité.

Plus le niveau de qualité est élevé, plus les détails de I'image sont préservés, mais plus la
taille de votre fichier PDF est importante.

6. Sinécessaire, sélectionnez un filtre ASCII.

7. Cliquez sur Appliquer.
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8.38. Affichage des statistiques des objets
sélectionnés

8.38.1. A propos des statistiques

Vous pouvez sélectionner un ou plusieurs objets dans votre document PDF et afficher des
informations statistiques sur ces objets, par exemple :

Le nombre de points d'ancrage sur un tracé

Le nombre de caracteres sur une ligne de texte
Le nombre d'octets dans une image

Le nombre de dégradés dans un objet

8.38.2. Affichage des statistiques des objets sélectionnés

1.

2.

A l'aide de I'outil Sélectionner les objets % | sélectionnez un ou plusieurs objets.

Affichez Enfocus Inspecteur.

Voir Ouverture de la boite de dialogue Enfocus Inspecteur a la page 123

Cliquez sur la catégorie Statistiques d'Enfocus Inspecteur pour afficher les statistiques des
tracés, segments de texte et/ou images en pixels sélectionnés.

Si nécessaire, modifiez votre sélection dans la zone Sélection :

« Cliquez sur Tout sélectionner pour sélectionner tous les objets de la page.

- Pour sélectionner tout le texte sur une ligne de texte, double-cliquez sur la ligne ou
cliquez sur Etendre la sélection. Cela peut étre utile si le texte a été fractionné en mots ou
en caracteres.

- Pour sélectionner un objet au trait complet constitué de tracés composés, double-cliquez
sur I'un de ses tracés ou cliquez sur Etendre la sélection.
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8.39. Affichage et modification du parametre de
compensation du point noir d'un objet

8.39.1. A propos de la compensation du point noir

L'option Compensation du point noir est une fonction d'Adobe Photoshop qui permet de
résoudre les problémes de conversion des couleurs inhérents aux différences entre le niveau le
plus foncé de noir possible sur deux périphériques différents.

Les systémes de couleurs utilisent cette fonction, car son application donne généralement de
meilleurs résultats. Cependant, il ne s'agit pas toujours d'une amélioration ; dans ce cas, vous
pouvez préférer la désactiver pour certains objets.

Exemple

L'exemple ci-dessous présente une image dont l'arriére-plan noir ne peut pas étre reproduit
dans le nouvel espace colorimétrique. La qualité de la sortie de I'image dépend de la valeur de
|'attribut de compensation du point noir.

Image Compensation du point noir | Compensation du point noir
DESACTIVEE ACTIVEE

8.39.2. Pour afficher les informations de tramage d'un objet

1. Alaide de I'outil Sélectionner les objets W, sélectionnez un objet.
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2. Affichez Enfocus Inspecteur.

Voir Ouverture de la boite de dialogue Enfocus Inspecteur a la page 123

Cliquez sur la catégorie Prépresse > Généralités.
Le parametre de compensation du point noir de I'objet sélectionné est affiché.

Les options sont les suivantes :

- Par défaut : a chaque fois que la couleur de cet objet est convertie en une autre couleur
dans PitStop, la préférence de compensation du point noir définie dans les Préférences de
gestion de la couleur sera utilisée.

« Activé : la conversion de couleur utilisera la compensation du point noir.

. Désactivé : la conversion de couleur n'utilisera pas la compensation du point noir.

Notez qu'un tiret est affiché si plusieurs objets utilisant des parametres différents sont
sélectionnés.

8.39.3. Pour modifier la valeur de compensation du point noir
d'un objet

1.

A l'aide de I'outil Sélectionner les objets % sélectionnez un ou plusieurs objets possédant
la méme valeur de compensation du point noir.

Notez que si plusieurs objets dotés de parametres différents sont sélectionnés, vous ne
pourrez pas les modifier en une seule fois.

Affichez Enfocus Inspecteur.

Voir Ouverture de la boite de dialogue Enfocus Inspecteur a la page 123

Cliquez sur la catégorie Prépresse > Généralités.
Le parametre actuel de compensation du point noir du ou des objets sélectionnés est affiché.

Ouvrez la liste en regard de Compensation du point noir et sélectionnez I'option appropriée.
Les options sont les suivantes :

- Par défaut : a chaque fois que la couleur de cet objet est convertie en une autre couleur
dans PitStop, la préférence de compensation du point noir définie dans les Préférences de
gestion de la couleur sera utilisée.

- Activé : la conversion de couleur utilisera la compensation du point noir.

- Désactivé : la conversion de couleur n'utilisera pas la compensation du point noir.

La modification s'applique aussitot.
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8.40. Affichage et modification des informations de
tramage sur un objet

8.40.1.

A propos des informations de tramage

8.40.2.

Un tramage est une image composée de petits points. Lorsque vous la regardez de loin, vous
voyez l'image, mais pas les points. La conversion de I'image en tramage est généralement
effectuée pour économiser I'encre, par exemple pour les journaux et les magazines.

Vous pouvez sélectionner un objet dans votre document PDF et afficher les informations de
tramage correspondantes, notamment :

. L'origine du tramage. (Reportez-vous également a Modification de I'origine de tramage d'un
objet a la page 327)
+ Letype etle nom de trame

« La fonction de transfert

. Lafréquence et I'angle de trame

« Les trames précises utilisées ou non
« La fonction de ton direct

Affichage des informations de tramage d'un objet

8.40.3.

1. Alaide de I'outil Sélectionner les objets % sélectionnez un objet.

2. Affichez Enfocus Inspecteur.

Voir Ouverture de la boite de dialogue Enfocus Inspecteur a la page 123

3. Cliquez sur la catégorie Prépresse > Tramage.

Modification de l'origine de tramage d'un objet

L'origine du tramage (HTO) indique I'emplacement de l'origine du tramage. Cette information est
importante pour les emballages et les étiquettes (répétition). Pour que toutes les instances du
design soient identiques a I'impression, elles doivent toutes avoir la méme origine du tramage.

1. Alaide de I'outil Sélectionner les objets %, sélectionnez un objet.

2. Affichez Enfocus Inspecteur.

Voir Ouverture de la boite de dialogue Enfocus Inspecteur a la page 123

3. Cliquez sur la catégorie Prépresse > Tramage.

L'origine du tramage associée est affichée dans la partie supérieure de la boite de dialogue.
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Le HTO peut étre défini au niveau de la page (HTO sur la page sélectionné a droite). Dans
ce cas, les valeurs entrées sont les valeurs X et Y par rapport au coin inférieur gauche de la
zone de support.

La valeur HTO peut également étre définie au niveau du formulaire (HTO dans le formulaire).
Dans ce cas, les valeurs entrées sont les valeurs X et Y dans I'espace de formulaire du
formulaire XObject extérieur sélectionné.

4. Modifiez les valeurs des champs Origine du tramage a votre convenance :

« Pour modifier la valeur HTO actuelle, il suffit d'entrer de nouvelles valeurs dans les
champs HTO.

L'unité dépend de I'unité sélectionnées dans les Préférences PitStop.

« Pour supprimer la valeur HTO, cliquez sur le bouton Supprimer. Cette opération rétablit
les valeurs Par défaut, ce qui signifie qu'aucune valeur HTO n'est spécifiée.

8.41. Recherche et remplacement de texte Enfocus

La fonction Recherche et remplacement de texte Enfocus permet de rechercher dans le
document PDF ouvert une chaine de texte afin de la remplacer par une autre chaine de texte que
vous spécifiez.

8.41.1. Pour rechercher et remplacer du texte

1. Choisissez I'une des options suivantes :

« Choisissez (Plug-ins) > PitStop Pro > Objet > Recherche et remplacement de texte
Enfocus.

Dans le panneau Modification PitStop (sous Outils) cliquez sur Jiny

2. Dans la boite de dialogue Recherche et remplacement de texte, tapez le texte a rechercher
dans la zone de texte Rechercher.

3. Sélectionnez les options appropriées :

- Respecter la casse si vous voulez que le systéeme recherche exactement le mot tel que
vous l'avez entré (par exemple, majuscules ou minuscules).

- Page en cours uniquement pour limiter la recherche a la page courante seulement.

. Sélectionner les objets de texte partiels si la chaine de recherche est une partie d'un
mot.

4. Pour vérifier une par une toutes les instances trouvées (et mises en évidence) du terme
recherché, cliquez sur Suivant (pour commencer a partir de la page courante), ou sur
Précédent (pour revenir au début du document).

5. Pour remplacer le terme recherché par un autre mot de votre choix

a. Tapez le mot de passe dans la zone de texte Remplacer.
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3.42.

b. Cliquez sur Remplacer pour remplacer un terme recherché qui a déja été mis en
évidence ou sur Remplacer et rechercher pour remplacer le terme recherché
actuellement mis en évidence et trouver l'instance suivante.

Sélection de texte

8.42.1.

Vous pouvez utiliser plusieurs outils PitStop Pro pour sélectionner du texte ou des segments de
texte. La procédure est expliquée sur les rubriques suivantes.

Vous pouvez aussi utiliser le Navigateur d'objets. Cette méthode est trés pratique si le texte
est difficile a sélectionner, par exemple s'il est masqué par un autre objet. Consultez Sélection
d'objets a I'aide du Navigateur d'objets a la page 240.

Texte ou segments de texte ?

Plusieurs outils PitStop Pro vous permettent de sélectionner du texte ou un segment de texte
d'un document PDF. Par segment de texte, on entend :

« une ligne de texte ;
« unmot;
« un caractére unique.

L'image ci-dessous montre les différents segments de texte : Une ligne (A), un mot (B) et des
caracteres séparés (C).

Proin luctus bibendum nisl

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer adipi-. — a
scing elit.. Praesent.vel. elit.. Quisque, in, odia., Ut. et.. B
arcu., Phasellus.non nibh. Ut a . pede neclectus, — ¢

La maniére dont vous sélectionnez le texte ou le segment de texte dépend de ce que vous
souhaitez faire avec ce texte sélectionné. Ainsi, vous pouvez :

. sélectionner du texte si vous souhaitez changer le texte proprement dit ;

« sélectionner un segment de texte si vous souhaitez le déplacer sur la page ou en modifier les
attributs typographiques (corps, famille de polices, style, espacement entre les mots ou les
caracteres).

Plusieurs possibilités s'offrent a vous :

« Sélection d'un segment de texte séparé a la page 330

« Sélection de plusieurs segments de texte adjacents a la page 330

. Sélection de plusieurs segments de texte non adjacents a la page 330
. Sélection de segments de texte aux propriétés similaires a la page 331
. Sélection du texte d'une seule ligne de texte a la page 332

« Sélection de texte sur plusieurs lignes d'un paragraphe a la page 332
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8.42.2.

Sélection d'un segment de texte séparé

8.42.3.

Avec I'outil Sélectionner les objets % , cliquez sur le texte que vous souhaitez modifier.

Une méme ligne de texte peut déja étre scindée en mots ou caractéres. Pour sélectionner la
ligne de texte en entier, choisissez une des options suivantes :

« double-cliquez sur le texte ;
- Faites glisser et sélectionnez la ligne de texte en entier (comme dans I'exemple ci-dessous).

Proin luctus bibendum nisl

- Tellzrs Trofi
scing elit. Praesent vel elit. Quisque in odio. Ut et}
arcu. Phasellus non nibh. Ut a pede nec lectus

tincidunt cursus. Donec sit amet lacus quis ipsum

Sélection de plusieurs segments de texte adjacents

8.42.4.

Avec I'outil Sélectionner les objets % | faites glisser le pointeur pour sélectionner plusieurs
segments de texte adjacents.

Proin luctus bibendum nisl

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer adipi-
scing elit;Praesentvelelit Quisque in odio. Ut et
arcu. Phasellus non nibh. Uka pede nec lectus

Proin luctus bibendum nisl

tincidunt cursus. Donec sit amet lacus quis ipsum

Sélection de plusieurs segments de texte non adjacents

1. Avec I'outil Sélectionner les objets % sélectionnez un segment de texte séparé.

2. En maintenant la touche MAJ enfoncée, sélectionnez d'autres segments de texte.
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Proin luctus bibendum nisl

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer adipi-
scing elitPraesentvel elit. Quisque in.odio Ut et
arcu. Phasellus non nibh. Ut a pede nec lectus

feugiat rhoncus. Sed congue tempus orci. [g

8.42.5. Sélection de segments de texte aux propriétés similaires

Certains segments de texte de votre document PDF peuvent présenter des propriétés similaires.
Par exemple, les titres d'un méme niveau peuvent étre composés dans la méme police et dans le
méme corps. Vous pouvez vouloir sélectionner ces titres pour modifier I'une de leurs propriétés,

par exemple, la couleur du texte.

Procédez comme suit :

1. Avec l'outil Sélectionner les objets similaires ©, sélectionnez un segment de texte.

2. Affichez Enfocus Inspecteur.

Voir Ouverture de la boite de dialogue Enfocus Inspecteur a la page 123

3. Dans Enfocus Inspecteur, sélectionnez les propriétés identiques devant étre communes a
I'autre texte, par exemple, la police et le corps, mais pas I'espacement.

4. Cliquez sur Sélectionner les objets similaires.

Tout le texte présentant les mémes propriétés est a présent sélectionné.

Lorem ipsum dolor sit amet

E * I I I+I I +|

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer adipi-
scing elit. Praesent vel elit. Quisque in odio. Ut et
arcu. Phasellus non nibh. Ut a pede nec lectus
tincidunt cursus.

I
Duis mattis ri .

Etiam semper. Curabitur quam diam, congue sed,
tristique in, euismod et, sem. Suspendisse dui sem,
accumsan eu, congue et, venenatis ut, nisi. Donec
lectus dolor, suscipit a, semper et, cursus et, mi.
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8.42.6. Sélection du texte d'une seule ligne de texte

A l'aide de I'outil Modifier une ligne de texte fi\, effectuez une des opérations suivantes :

- Faites glisser pour sélectionner le texte d'une ligne de texte.
« Pour sélectionner un mot, double-cliquez sur ce mot.
. Pour sélectionner une ligne de texte compléte, triple-cliquez sur un mot.

Pour sélectionner plusieurs mots adjacents, double-cliquez sur le premier mot, maintenez la
touche MAJ enfoncée et cliquez sur le dernier caractere du dernier mot.

Proin luctus bibendum nisl

Lorem ipsum dolor sit |,Ic0nsectetuer adipi-
scing elit. Praesent vel elit. Quisque in odio. Ut et
arcu. Phasellus non nibh. Ut a pede nec lectus

8.42.7. Sélection de texte sur plusieurs lignes d'un paragraphe

3.43.

Avec I'outil Modifier un paragraphe Ji, , faites glisser pour sélectionner un texte composé sur
plusieurs lignes.

Proin luctus bibendum nisl

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer adipi-
scing elit. Praesent vel elit. Quisque in odio. Ut et
LEEIER DIl Ut a pede nec lectus

tincidunt cursus. Donec sit amet lacus quis ipsum

Modification d'une ligne de texte séparee

Vous pouvez créer de nouvelles lignes de texte ou retravailler des lignes existantes. Cette

possibilité est particulierement utile pour apporter des modifications mineures, comme corriger
une coquille.

Lorem ipsum dolor sit amet

Proin luctus bibend um nis I#

Lorem Ipsum dolor sit amet, consectetuer adipl-
scing elit. Praesent vel elit. Quisque In odio. Ut et
arcu. Phasellus non nibh. Ut a pede nec lectus
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8.43.1.

Création ou modification d'une ligne de texte séparée

3.44.

1. Cliquez sur I'outil Modifier une ligne de texte A

Le pointeur devient L« |

2. Choisissez I'une des options suivantes :

« Cliquez sur la ligne de texte a modifier ou sélectionnez-la en glissant et apportez les
modifications requises.
- Cliquez a un endroit quelconque de la page et tapez la nouvelle ligne de texte.

Modification d'un paragraphe

8.44.1.

Paragraphes comme entités logiques

Si vous devez apporter des modifications importantes a du texte qui s'étend sur plusieurs lignes,

mieux vaut employer I'outil Modifier un paragraphe % Vous pouvez employer cet outil de
maniére a sélectionner le texte comme une "entité logique". Une entité logique de texte est
généralement une unité délimitée par deux signes de ponctuation ou espaces, ou présentant
des propriétés typographiques différentes. Vous pouvez aussi I'utiliser pour ajouter un nouveau
paragraphe a votre document PDF.

Lorem ipsum dolor sit amet

Proin luctus bibendum nisl

orem Ipsum dolar sit amet, consectatuar adipi=
sCing elit F'ra-'a'mtuul elit. Quisque In odio. Ut at

S Donec sit amet lacus quis |
feuglat rhoncus. Sed congue tempus ord. Mae
mauris. Allqguam odio pede, eulsmod ac, U-Clplt
at, pharetra consectetuer, dolor. Pellentesque
dapibus quam In neque. 5ed quis urna. Suspend=
sse lacinla. (urabltur semper. Duls viverra, enim eu
nonummy pharetra, magna lacus volutpat lacus, at
5 eros. Morbl non pede vitae

8.44.2. Modification d'un paragraphe de texte

1. Cliquez sur I'outil Modifier un paragraphe il
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Le pointeur devient L« |

2. Choisissez I'une des options suivantes :

« Cliquez sur le paragraphe que vous souhaitez retravailler, ou sélectionnez-le et apportez
les modifications requises.

- Cliquez a un endroit quelconque de la page et tapez le nouveau paragraphe.

Le paragraphe que vous venez de modifier ou de créer apparait dans un cadre rouge muni

d'une poignée d'ancrage l ) dans le coin inférieur gauche.

sse lacinia. Curabitur sempe
nonummy pharetra, magna |

rehicula eros risus quis eros.
isus tempus fringilla.

3. Sinécessaire, faites glisser le cadre rouge ou redimensionnez-le de maniere a changer la
position du paragraphe sélectionné.

Mise en position du paragraphe par Redimensionnement du cadre de
déplacement de la poignée d'ancrage de paragraphe.
son cadre.

nonummy ph nonummy ph
vehicula eros vehicula eros

risus tempus ,T1sus tempus

8.45. Modification de texte vertical

8.45.1. A propos du texte vertical

Vous pouvez utiliser I'outil Modifier une ligne de texte verticale A pour apporter des
modifications a une ligne de texte orientée a la verticale.
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8.45.2. Modification d'une ligne de texte verticale

Jocvo

Proin luctus bibendum nisl

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer adipi-
scing elit. Praesent vel elit. Quisque in odio. Ut et
arcu. Phasellus non nibh. Ut a pede nec lectus
tincidunt cursus. Donec sit amet lacus quis ipsum
feugiat rhoncus. Sed congue tempus orci. Maecenas
mauris. Aliquam odio pede, euismod ac, suscipit
at, pharetra consectetuer, dolor. Pellentesque
dapibus quam in neque. Sed quis urna. Suspend-
isse lacinia. Curabitur semper. Duis viverra, enim eu
nonummy pharetra, magna lacus volutpat lacus, at
vehicula eros risus quis eros. Morbi non pede vitae
risus tempus fringilla.

PitStop Pro

1.

Sélectionnez I'outil Modifier une ligne de texte verticale A

Le curseur devient IE .

2. Choisissez I'une des options suivantes :

Cliquez sur la ligne de texte verticale a modifier ou sélectionnez-la par glissement, puis

apportez les modifications requises.

Cliquez a un endroit quelconque de la page et tapez la nouvelle ligne de texte verticale.

8.46. Modification des propriétés typographiques d'un

texte

8.46.1. Qu'entend-on par propriétés typographiques ?

On distingue plusieurs propriétés typographiques :

8.46.2. Modification des propriétés typographiques du texte

le nom de la famille de polices, par exemple, Times-Roman ;

le corps de caractére, par exemple, 10 points (pt) ;

le style typographique, par exemple, Times-Bold ;

le type de la police, par exemple, Adobe Type 1, TrueType ou OpenType ;
les espacements entre les mots et les caracteres ;

I'alignement du paragraphe.

1.

Affichez Enfocus Inspecteur.

Voir Ouverture de la boite de dialogue Enfocus Inspecteur a la page 123
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2. Cliquez sur la catégorie Texte.

3. Sélectionnez le texte par I'un des outils suivants :

L'outil Sélectionner les objets % ou Sélectionner les objets similaires

L'outil Modifier une ligne de texte A ou Modifier un paragraphe Jiy

Comme vous le constatez, Enfocus Inspecteur change selon I'outil utilisé pour sélectionner le
texte.

4. Choisissez une des options suivantes :

« Pour changer la police du texte sélectionné, cliquez sur Sélecteur de polices,
sélectionnez une police de la page, du document ou de votre ordinateur et cliquez sur
OK.

- Sinécessaire, réglez le corps, I'espacement des caracteres ou des mots.

Pour modifier I'alignement du texte, sélectionnez I'outil Modifier un paragraphe tool 5% et
cliqguez dans le texte. Sélectionnez Alignement de paragraphe dans Enfocus Inspecteur.

Paragraphe aligné a gauche Paragraphe justifié

Proin luctus bibendum nisl Proin luctus bibendum nisl

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer adipi- Lorem ipsum dolorisi‘t amet, consectetuer adipi- scing

scing elit. Praesent vel elit. Quisque in odio. Ut et
arcu. Phasellus non nibh. Ut a pede nec lectus
tincidunt cursus. Donec sit amet lacus quis ipsum
feugiat rhoncus. Sed congue tempus orci. Maecenas
mauris. Aliguam odio pede, euismod ac, suscipit
at, pharetra consectetuer, dolor. Pellentesque
dapibus quam in neque. Sed quis urna. Suspend-
isse lacinia. Curabitur semper. Duis viverra, enim eu
nonummy pharetra, magna lacus volutpat lacus, at
vehicula eros risus quis eros. Morbi non pede vitae
risus tempus fringilla.

elit. Praesent vel elit. Quisque in odio. Ut et arcu.
Phasellus non nibh. Ut a pede nec lectus tincidunt
cursus. Donec sit amet lacus quis ipsum feugiat rhoncus.
Sed congue tempus orci. Maecenas mauris.
Aliquam odio pede, euismod ac, suscpit at, pharetra
consectetuer, dolor. Pellentesque dapibus quam in
neque, Sed quis urna. Suspend- isse lacinia. Curabitur
semper. Duis viverra, enim eu nonummy pharetra,
magna lacus volutpat lacus, at vehicula eros risus
quis eros. Morbi non pede vitae risus tempus fringilla.

8.47. Conversion de texte en contours

8.47.1. A propos de la conversion de texte en contours

Convertir du texte en contours signifie transformer ses caractéres en tracés composés. En lieu et
place des caracteres de texte, vous obtenez une représentation graphique de ces caracteres.

Texte Texte converti en contours
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Lorem

8.47.2. Raisons pour convertir du texte en contours

Vous souhaiterez convertir du texte en contours pour plusieurs raisons :

« pour étre sdr que votre texte s'imprimera exactement "tel quel";

« Sivous ne pouvez pas incorporer la police, par exemple, du fait de restrictions liées a la
licence du fondeur.

8.47.3. Implications de la conversion du texte en contours

Plusieurs éléments sont a prendre en considération avant de convertir du texte en contours :

« Une fois converti, votre texte sera composé d'un ensemble de tracés et non plus de
caracteres ; vous ne pourrez plus le retravailler ou en changer les propriétés typographiques.
Par exemple, il ne sera plus possible de corriger des coquilles, d'appliquer une famille de
polices différente ou de changer le corps de caractéeres.

- Il n'est pas nécessaire de convertir le texte en contours si vous souhaitez simplement en
modifier le fond ou les contours. Sélectionnez votre texte, cliquez sur la catégorie Fond
et contour d'Enfocus Inspecteur, sélectionnez Fond ou Contour et définissez la couleur
respective.

L'image ci-dessous est un exemple de texte doté d'un fond et d'une couleur de contour

- La conversion du texte en contours n'a de sens que pour les grandes lettres, pas pour les
petits caracteres qui composent, par exemple, le corps du texte. Un texte converti en contours
ne s'affiche ou ne s'imprime pas bien dans les petits corps ; il peut apparaitre [égerement plus
gras sur le papier ou plus haché a I'écran.

Exemple : Texte
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Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer adipi-
scing elit. Praesent vel elit. Quisque in odio. Ut et

Exemple : Texte converti en contours

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer adipi-
scing elit. Praesent vel elit. Quisque in odio. Ut et

8.47.4. Conversion du texte en contours

1. Avec I'outil Sélectionner les objets % ou Sélectionner les objets similaires ', sélectionnez

du texte dans le document PDF.

2. Affichez Enfocus Inspecteur.

Voir Ouverture de la boite de dialogue Enfocus Inspecteur a la page 123
3. Cliquez sur la catégorie Texte.

4. Sélectionnez Convertir le texte en contours dans le menu déroulant Actions.

Remarque: Vous pouvez aussi utiliser un Changement Global ou un Script d'Actions
pour convertir I'ensemble du texte de votre document PDF en contours.

8.48. Fractionnement et fusion de segments de texte

8.48.1. Fractionnement et fusion d'un segment de texte en mots
ou caracteres

Vous pouvez fractionner ou fusionner un segment de texte en mots ou en caracteres.
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Exemple : Segment de texte (A) fractionné en mots (B) et en caractéres (C).

Proin luctus bibendum nisl

lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer adipi-. — &
scing elit. Praesent. vel elit.. Quisque, in odio. Ut ef,,——— &
arcu.. Phasellus.non nibh. Ut a pede nec lectus,.

Vous pouvez fractionner ou fusionner un segment de texte pour en extraire un mot ou un
caractere que vous souhaitez transformer (inclinaison, pivotement, mise a I'échelle).

Exemple : Segment de texte fractionné en mots et inclinaison du premier mot.

8.48.2. Fractionnement ou fusion d'un segment de texte

1. Ouvrez le panneau Inspection PitStop (sous Outils) et cliquez sur =)

Enfocus Inspecteur s'affiche.

2. Cliquez sur la catégorie Texte.

3. Avec l'outil Sélectionner les objets % sélectionnez un ou plusieurs segments de texte a
fractionner.

4. Choisissez I'une des options suivantes dans le menu Actions :

- Fractionner en caractéres

- Fractionner en mots

- Vectoriser le texte

« Fusionner en lignes de texte ou
« Fusionner en mots

Remarque: Les options indiquées ci-dessus sont également accessibles a partir du
sous-menu du menu PitStop Pro > Objet.
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8.49. Types de police et leur utilisation

8.49.1. Types de police

Il existe différents types de police :

« Polices PostScript de type 1a la page 341, avec leur sous-ensemble dit des "14 polices
standard" et I'extension des "polices Multiple Master a la page 342"

« Polices PostScript Type 3 a la page 341
- polices TrueType a la page 342, avec l'extension des "Polices OpenType a la page 343" ;

« Polices composites a la page 344

8.49.2. Les 14 polices standard

Si vous travaillez avec PostScript et PDF, vous avez probablement entendu parler des "14 polices
standard" ou "14 polices de base". Que sont exactement ces "14 polices standard" ?

En fait, I'expression vient du jeu normalisé des 13 polices PostScript résidant dans tous les
périphériques de sortie PostScript. Le tableau ci-dessous en fournit la liste.

Famille de polices Police

Times Times-Roman
Times-ltalic
Times-Bold

Times-Boldltalic

Helvetica Helvetica

Helvetica-Oblique

Helvetica-Bold

Helvetica-BoldOblique

Courier Courier

Courier-Oblique

Courier-Bold

Courier-BoldOblique

Symbol o B %

Y Symbole (0 = A P < A
Pour les environnements PDF, ZapfDingbats ( ™ G viao ) s'ajoute a ce jeu de polices
standard.
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8.49.3.

Polices PostScript de type 1

8.49.4.

Les polices PostScript Type 1 ont été développées par Adobe Systems pour les imprimantes
PostScript.

Les polices PostScript Type 1sont des polices vectorielles. Elles décrivent les formes des lettres,
ou "glyphes", a partir de lignes et de courbes de Bézier cubiques. Un "glyphe" est la forme
typographique utilisée pour représenter un code de caractéere a I'écran ou sur papier. Exemples
de glyphes, les lettres de l'alphabet ou les symboles d'une police telle que ITC ZapfDingbats

(-'-ﬂ Ip"'_l'ﬂ).

Les polices Type 1 présentent les caractéristiques suivantes :

- Leurs fichiers sont plus petits que ceux des polices TrueType ; elles occupent donc moins de
place sur le disque dur de votre systeme.

. Etant vectorielles, les polices Type 1sont redimensionnables jusqu'a pratiquement n'importe
quel corps. Elles restent nettes et lisses sur n'importe quelle plate-forme, et leur lisibilité reste
bonne méme imprimées en petit corps sur une imprimante laser basse résolution.

- Les polices PostScript Type 1 sont généralement utilisées par les professionnels de I'édition.
Elles sont reconnues par la plupart des périphériques de sortie haut de gamme, dont le
langage de description de page est généralement PostScript.

- Une police PostScript Type 1 consiste en deux fichiers séparés. L'un contient les contours
vectoriels des caractéres et I'autre les données métriques. Dans Microsoft Windows, elles se
reconnaissent a leurs extensions : *.pfb (Printer Font Binary) pour les contours et *.pfm (Printer
Font Metrics) pour les métriques. Le premier type de fichier (.pfb) est généralement appelé la
police d'imprimante et le second (.pfm) la police d'écran. La taille combinée des deux fichiers
reste encore inférieure a celle de la police TrueType équivalente. Une police PostScript peut
ainsi ne représenter que la moitié de la taille de la police TrueType correspondante.

« Une police PostScript Type 1 se reconnait aux icbnes suivantes :

PitStop Pro

Icone Description

Police PostScript Type 1 sous Microsoft Windows

Al

:| Police PostScript Type 1sous Mac

Polices PostScript Type 3

Les polices PostScript Type 3 sont essentiellement des polices ornementales présentant de
nombreuses variantes tonales et un grand nombre d'objets a fonds et contours dans un méme
caractere. Les polices Type 3 peuvent présenter des fonds et des contours en gammes de gris
ainsi que d'autres "effets spéciaux ", contrairement aux polices Type 1ou TrueType qui sont
entierement noires. Les polices Type 3 présentent les caractéristiques suivantes :

« Leurs fichiers sont plus volumineux que ceux des polices Type 1 ou TrueType
correspondantes.
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8.49.5.

« leur impression ou leur sortie peut prendre plus de temps ;
- Elles ne sont pas aussi belles que des polices Type 1ou TrueType dans les trés petits corps
ou lorsqu'elles sont imprimées en basse résolution.

polices TrueType

8.49.6.

Le format de police TrueType a été mis au point par Apple Computer en remplacement du
standard Adobe Type 1. Il s'utilise aussi bien sous Macintosh que sous Windows.

Comme les polices PostScript Type 1, les polices TrueType décrivent elles aussi les formes des
lettres a I'aide de vecteurs.

Les polices TrueType présentent les caractéristiques suivantes :

. Largement utilisées, elles sont intégrées dans pratiquement n'importe quel logiciel PAO sous
Microsoft Windows ou sous Macintosh.

« Les polices TrueType s'impriment bien sur les périphériques de sortie tant PostScript que
non PostScript. Toutefois, pour s'imprimer convenablement sur un périphérique PostScript,
la police TrueType doit étre convertie en vecteurs PostScript, ce qui peut altérer la qualité
visuelle du résultat. Aussi bon nombre de prestataires de services prépresse sont-ils réticents
a les prendre en charge.

« Sur les systemes Windows, une police TrueType est stockée physiquement dans un fichier
unique, portant l'extension .ttf. Sur Macintosh, elle se trouve dans une valise séparée.

« Une police TrueType se reconnait aux icones suivantes :

Icone Description

Police TrueType sous Microsoft Windows

)

% Police TrueType sous Mac

«  Une police TrueType, ou l'usage combiné de polices TrueType et PostScript dans un méme
document, peut donner lieu a des problemes sur les périphériques PostScript haut de gamme,
tout particulierement les photocomposeuses.

polices Multiple Master

Le format Multiple Master est une extension du format de police PostScript Type 1. Les polices
"Multiple Masters" autorisent des variations aux extrémes de chaque "axe de conception". Un axe
de conception représente une propriété variable d'une police, par exemple :

« la graisse (maigre ou gras);
« la chasse (condensée ou expansée) ;
- la grandeur optique.

Selon le mécanisme des polices " Multiple Master ", les deux extrémes d'un axe de conception
sont fixes, mais vous pouvez créer n'importe quelle variante entre ces modeéles. En regle
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8.49.7.

générale, les polices Multiple Master sont dotées de deux axes de conception, soit quatre
modeéles. Ces modeles sont comme les pierres angulaires de la matrice.
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A. Modele

B. Proprieté de police

C. Axe conceptuel

D. Variante "intermédiaire" définie par l'utilisateur

Pour créer des variantes intermédiaires, vous avez besoin d'Adobe Type Manager.

Polices OpenType

Extension du format TrueType

OpenType est un nouveau format de police codéveloppé par Adobe Systems, Inc. et Microsoft
Corporation. Il s'agit d'une extension du format TrueType qui peut a la fois contenir des données
de police TrueType et Adobe Type 1. Autrement dit, une police OpenType peut étre basée sur :

« Une police Adobe Type 1. Le hom du fichier d'une telle police porte I'extension .otf;
« une police TrueType. Le nom du fichier d'une telle police porte I'extension .tif.

Une police OpenType se reconnait aux icbnes suivantes :

Icone Description

@ Police OpenType sous Mac

Incorporation de police OpenType

Police OpenType sous Microsoft Windows

Dans les fichiers PDF, une police OpenType ne peut apparaitre que comme police incorporée.
Par conséquent, si vous utilisez une police OpenType basée sur une police Type 1, vous pouvez
I'incorporer en tant que Type 1 ou OpenType. De méme, les polices OpenType basées sur des
polices TrueType peuvent étre incorporées en tant que TrueType ou OpenType.
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L'incorporation des polices OpenType étant une nouvelle fonctionnalité de PDF 1.6, il est
possible qu'elle ne soit pas prise en charge par la suite du flux de production du document
PDF. Par exemple, il se peut que des versions antérieures d'Adobe Acrobat ne puissent afficher
correctement le texte en polices OpenType, ou que des erreurs d'impression se produisent.

Polices OpenType-SVG

La police OpenType-SVG est un format de police dans lequel les (ou certains) glyphes sont
représentés sous forme de graphismes SVG (Scalable Vector Graphics). SVG peut comporter
plusieurs couleurs et dégradés dans un seul glyphe, ce qui n'est pas possible avec les polices
conventionnelles.

Les polices SVG sont prises en charge par Adobe Indesign, Photoshop, Quark Xpress, ... mais
pas par la spécification PDF. C'est pourquoi, lors de I'exportation de graphismes vers le format
PDF, ces polices sont converties en polices Type 3. Malheureusement, ces polices Type 3 ne
sont pas toujours créées conformément aux spécifications PDF et elles sont donc utilisées pour
générer une erreur dans PitStop 2018 et versions antérieures. Ce probleme a été corrigé dans
PitStop 2019 : nous avons implémenté une solution pour vous permettre d'afficher les polices
SVG.

Notez que ces polices déclencheront un avertissement lors de I'exécution de I'action Vérifier les
problemes de structure de fichier PDF/A.

8.49.7.1. En savoir plus sur les polices OpenType

8.49.8.

Pour de plus amples informations sur OpenType, consultez les sites Web suivants :

«  www.adobe.com et recherchez OpenType

« store.adobe.com/type/opentype

Polices composites

3.50.

Vous avez besoin des jeux de caractéres composites si vous travaillez avec des langues
asiatiques, telles que le japonais, le chinois ou le coréen. Ces langues, qui comptent énormément
de caracteres, demandent des matériels et des logiciels compatibles avec le format double-octet.

Les polices composites sont composées de caracteres 16 bits (2 octets), plutét que de caractéres
8 bits (1 octet).

substitution des polices PDF

8.50.1.

Disponibilité des polices

Si vous transférez des documentsPDF entre ordinateurs ou plates-formes, trois cas de figure sont
possibles pour les polices du document : Elle peuvent étre :

- Les polices sont disponibles en tant que polices systeme ; elles sont aussi installées sur
l'ordinateur qui sert a afficher le document PDF.
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8.50.2.

« Les polices sont disponibles en tant que polices incorporées ; elles font partie du document
PDF.

- Les polices ne sont pas disponibles, ni dans le document ni sur le systeme.

Une police indisponible doit étre remplacée par une police disponible sur I'ordinateur du
destinataire. Ce processus est appelé "substitution des polices PDF".

Recherche d'un nom de police PostScript

Dans certaines circonstances, vous devrez introduire manuellement le nom d'une police dans
PitStop Pro.

Ce peut étre le cas, par exemple, si vous créez ou modifiez un Profil de contréle en amont afin de
rechercher une police portant un nom spécifique pour la remplacer par une autre.

1. Créez un document d'une page comportant la police PostScript a l'aide d'une application
quelconque.

2. Créez un fichier PDF a partir du document.

3. Ouvrez le fichier PDF dans Adobe Acrobat et choisissez Fichier > Propriétés du document >
Polices.

4. Notez le nom de la police en respectant exactement l'orthographe, la casse et les tirets de la
bofte de dialogue Propriétés du document.

5. Cliquez sur OK pour fermer la boite de dialogue.

8.51. Incorporation ou encapsulation en jeu partiel

8.51.1.

Incorporation des polices

Incorporer une police signifie la copier intégralement, jusqu'au moindre caractere, dans votre
document PDF. Cette précaution est particulierement utile pour un document qui doit étre affiché
et imprimé sur un ordinateur différent, ou ces mémes polices ne sont pas forcément installées.

En outre, si la police entiére est incorporée, vous pourrez toujours modifier le texte du document
PDF sur un ordinateur ne possédant pas cette police. Veuillez noter que l'incorporation d'une
police entiere (une police romaine standard contient généralement 256 caracteres) augmente

la taille du document PDF de 30 a 40 Ko pour les polices PostScript Type 1, voire plus pour les
polices TrueType.

Certaines polices ne peuvent étre incorporées pour des raisons de licence.

Incorporation des polices dans PitStop Pro

Vous pouvez incorporer les polices manquantes dans un Script d'Actions, un Changement Global
ou un profil de contréle en amont, par exemple :

« Script d'Actions : Incorporer les polices non-base14
« Action : Incorporer la police
« Changement global : Incorporer la police
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8.51.2.

- Vérification de contréle en amont : Polices > Non incorporée (attribut Incorporer la police)

Encapsulation de polices en jeu partiel

8.51.3.

Au lieu de la police compléte, vous pouvez choisir de n'incorporer qu'un jeu partiel de

cette police, c'est-a-dire uniquement ses caracteres effectivement utilisés dans le texte.
L'encapsulation en jeu partiel vous permet de limiter au maximum la taille du fichier, ce qui

est a conseiller si vous n'envisagez pas d'ajouter du texte (nécessitant d'autres caracteres) au
document. Veuillez noter que, lorsque vous combinez deux ou plusieurs documents PDF qui
partagent le méme jeu partiel encapsulé, les informations dédoublées ne sont pas supprimées
des jeux de caracteres fusionnés. Le fichier sera dés lors sensiblement plus volumineux.

Si cela ne fait aucune différence que le lecteur voie ou non le fichier dans ses polices d'origine,
n'incorporez aucune police et laissez Acrobat opérer la substitution la ou elle sera nécessaire.
Ceci limitera au maximum la taille du fichier. Naturellement, réduire la taille d'un fichier en
facilitera le transfert.

Recherche des noms de fichier exacts

3.52.

Une méme police peut porter différents noms. En outre, le nom de la police tel que vous le voyez
dans l'application source n'est pas nécessairement son "vrai" nom interne.

Par exemple, la police Adobe Type 1"Times" telle que vous la voyez apparaitre dans votre
traitement de texte ou votre logiciel de PAO a aussi un nom PostScript : "Times-Roman". Il en va
de méme de son équivalent TrueType "Times New Roman", qui apparait dans Adobe Acrobat
sous le nom "TimesNewRoman" (sans espaces).

Par conséquent, si vous devez saisir un nom de police manuellement dans I'une des boites de
dialogue d'PitStop Pro, vous devez absolument respecter la maniere dont il est orthographié
dans Adobe Acrobat. Vous pouvez ouvrir un fichier PDF pour connaitre I'orthographe exacte du
nom de la police.

Placement de documents PDF dans des

documents PDF

8.52.1.

A propos du placement de documents PDF dans des

documents PDF

Vous pouvez placer des pages d'un document PDF dans un autre document PDF. par
exemple, pour une imposition manuelle ou pour placer plusieurs pages d'un ou de plusieurs
documents PDF sur une page d'un autre document PDF.
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Les documents PDF placés deviennent des "formes" et vous pouvez les manipuler a 'aide de
I'outil Modifier le formulaire.

8.52.2. Pour placer un document PDF dans un document PDF,
procédez comme suit :

1.

10.

1.

Ouvrez un document PDF ou choisissez Fichier > Nouveau pour créer un nouveau document
PDF vierge.

Ouvrez le panneau Modification PitStop (sous Outils) et cliquez sur (5.

Cliquez sur Parcourir et sélectionnez le document PDF "source".

Le document PDF "source" est celui que vous allez placer dans votre document PDF actuel.

Pour importer le PDF en tant que groupe de transparence, sélectionnez Placer comme
groupe de transparence isolé.

Lorsque cette case a cocher est sélectionnée, les objets du groupe de transparence ne sont
pas affectés par les objets sous-jacents. Les couleurs du PDF importé ne s'harmoniseront
donc pas avec celles du PDF cible. Pour voir un exemple, consultez la documentation de
I'Action PDF de superposition.

Si le document PDF contient plusieurs pages, spécifiez la page dans la zone Utiliser la page.
Un apercu de la page sélectionnée est affiché.

Sélectionnez la zone de page du document PDF source que vous souhaitez utiliser.
Choisissez une des options suivantes pour spécifier I'endroit ou vous allez placer le PDF :

* Al'aide de I'outil Ajouter un rectangle (1 ou Sélectionner une zone rectangulaire [],
dessinez un rectangle sur la page ou vous voulez placer le PDF, puis sélectionnez Saisir

la zone de la sélection a partir des options du bouton Saisir ‘é’

A l'aide de l'outil Sélectionner les objets %, sélectionnez un objet dans votre document
PDF et sélectionnez Saisir la zone de la sélection a partir des options du bouton Saisir

(£
A partir des options du bouton Saisir ‘ﬁ’ choisissez Saisir la zone de la zone de page et
sélectionnez une zone de page.

« Spécifiez ou corrigez les coordonnées dans la boite de dialogue Placer PDF.

Sélectionnez la position du Point d'ancrage du PDF placé.

Sélectionnez une option de mise a I'échelle et, si nécessaire, Verrouiller les proportions pour
mettre a I'échelle la page du PDF placé en conservant les proportions.

Si nécessaire, sélectionnez 'option Supprimer le ou les objet(s) sélectionné(s). Cela peut
étre utile, par exemple, si votre document PDF inclut des emplacements réservés.

Cliquez sur OK.
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8.53. Edition de formes

8.53.1. A propos des formes

Les formes sont des cadres rectangulaires dans votre document PDF qui contiennent des
objets, par exemple, une image ou un PDF placé. Ces formes et les objets qu'elles contiennent
ne peuvent pas étre modifiés de la méme fagon que les objets ordinaires de votre document
PDF. Par exemple, vous pouvez sélectionner un objet ordinaire et le déplacer vers une position
quelconque sur la page de votre document PDF. Un objet dans une forme ne peut étre déplacé
qgu'a l'intérieur de la forme ; vous pouvez donc utiliser la forme pour cadrer I'objet.

A. Objet déplacé en dehors d'un rectangle ordinaire.
B. Objet déplacé a l'intérieur d'une forme : I'objet est cadré.

8.53.2. Modification de formes

Modifier une forme peut signifier :

« Modifier des objets individuels a l'intérieur d'une forme a la page 348

« Modifier forme elle-méme et/ou tout son contenu a la page 349

8.53.3. Modifier des objets individuels a l'intérieur d'une forme

Vous avez la possibilité de modifier les différents objets inclus dans une forme. Par exemple,

si vous avez placé un document PDF a l'intérieur d'un autre document PDF, vous pouvez avoir
besoin de déplacer des objets ou de modifier le texte dans le PDF placé. Vous pouvez procéder
de la méme fagon que pour modifier des documents PDF standard, par exemple :
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Utilisez I'outil Sélectionner les objets % pour sélectionner des objets ou des segments de

texte individuels dans la forme et utilisez I'outil Déplacer la sélection + pour les déplacer a
l'intérieur de la forme, indiquée par une bordure jaune.

Utilisez I'outil Modifier un texte /~\ ou Modifier un paragraphe:‘i'f pour modifier le texte dans
une forme.

8.53.4. Modifier forme elle-méme et/ou tout son contenu

A l'aide de I'outil Modifier le formulaire £, effectuez I'une des opérations suivantes :

« Sélectionnez la forme ou le contenu de la forme en procédant comme suit :

Cliquer Résultat

Simple-clic Sélectionne la forme uniquement

CTRL + clic (Windows) ou 3 + clic (Macintosh) | Sélectionne la forme et son contenu

ALT + clic Sélectionne tout le contenu, mais pas la forme
MAJ + I'une des combinaisons de touches ci- Sélectionne plusieurs formes et/ou contenus
dessus

« Pour déplacer le contenu a l'intérieur de la forme, cliquez dessus, maintenez la touche

CONTROLE(CTRL) (Windows) ou Commande( E:E) (Macintosh) enfoncée et faites-le glisser a
I'emplacement voulu.

« Pour recadrer le contenu, cliquez dessus, maintenez la touche CONTROLE(CTRL) (Windows)

ou Commande( &E) (Macintosh) enfoncée et faites-le glisser au-dela des limites de la forme.
Vous pouvez également laisser le contenu "en I'état" et redimensionner la forme.

I

c:-:\x:.
T4

k{’- |

A. Cadrage du contenu de la forme réalisé en faisant glisser la souris au-deld des
limites de la forme
B. Cadrage du contenu de la forme réalisé en redimensionnant la forme
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3.54.

« Pour sortir le contenu de la forme et le placer a un autre emplacement sur la page, coupez et
collez le contenu.

Rastériser la sélection

8.54.1.

A propos de la rastérisation des images

8.54.2.

La rastérisation des objets a pour effet de les convertir en images. Cette opération a
généralement pour objet de réduire la complexité d'un fichier, afin d'en accélérer le traitement.

Notez qu'il peut ne pas étre possible de convertir plusieurs objets en une seule image : PitStop
essaie de créer aussi peu d'images possible sans modifier I'aspect du fichier. Pour ce faire, il
prend en compte les calques, I'espace colorimétrique, la position des objets, etc. Par exemple, la
rastérisation de deux objets comportant deux espaces colorimétriques différents donnera deux
images ; les objets placés sur des calques différents donneront des images différentes, et les
objets qui ne se chevauchent pas donneront une seule image s'ils ne sont séparés par aucun
autre objet (car cela modifierait I'aspect du fichier).

Pour rastériser la sélection

Cette tache explique comment rastériser une sélection a I'aide de la fonctionnalité intégrée dans
PitStop Pro. Vous pouvez également utiliser I'action Rastériser la sélection incorporée dans un
Script d'Actions.

Pour rastériser la sélection

1. Effectuez une sélection a I'aide de I'outil Sélectionner les objets. %

2. Choisissez I'une des options suivantes :

- Dans la barre de menus, cliquez sur (Plug-ins) > PitStop Pro > Objet > Rastériser la
sélection

« Cliquez avec le bouton droit dans le document et sélectionnez Rastériser la sélection
dans le menu contextuel.

3. Dans la boite de dialogue Rastériser la sélection, configurez les options comme requis.

Par défaut, la rastérisation n'affecte pas I'aspect des objets. Cependant, dans certains

cas, il peut étre acceptable d'avoir un aspect Iégérement différent ; dans ce cas, vous
pouvez activer (certaines) des options avancées (par exemple : conversion dans un espace
colorimétrique différent). Ces options sont marquées par une icone d'avertissement, pour
indiquer que leur utilisation peut modifier I'aspect du document.

Option Choix possibles

Résolution (ppi) du bitmap généré Entrez la valeur de votre choix.

Remarque: N'abusez pas de cette
Action pour changer la résolution
d'une image ; le résultat sera bien
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Option

Choix possibles

meilleur si vous utilisez une Action
dédiée comme Rééchantillonner
l'image.

Compression

Les choix sont :

. JPEG

. JPEG2000
. ZIP

« Aucun

Qualité

Les choix sont :

«  Minimum
- Faible
+  Moyenne
. Elevée

«  Maximum

Utiliser le lissage

Sélectionnez ou désélectionnez la case a
cocher.

La désactivation du lissage peut étre utile
pour éviter l'apparition de fines lignes
blanches lors du tramage des images.

Convertir la ou les nouvelles images
résultantes en espace colorimétrique indexé

Sélectionnez ou désélectionnez la case a
cocher.

Dégrader vers

Cette option permet de spécifier une
conversion d'espace colorimétrique sur les
objets sélectionnés, ce qui peut modifier
légerement I'aspect du document. Les choix
sont:

- Espace dégradé de page

« Gris
- RVB
. CMJN

Ignorer le dégradé et surimprimer les
restrictions

Sélectionnez ou désélectionnez la case a
cocher.

Normalement, les espaces de surimpression
et de dégradé sont respectés lors de la
création d'une image dégradée unique.
Cependant, si cette procédure n'est pas
possible (car elle risquerait de modifier
l'aspect), une erreur sera signalée. Dans

ce cas, vous pouvez décider d'ignorer les
restrictions de dégradé et de surimpression,
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Option Choix possibles

surtout si elles n'offrent pas beaucoup de
valeur ajoutée.

Ignorer la structure originale des calques Sélectionnez ou désélectionnez la case a
cocher.

Normalement, la structure des calques est
préservée et les images restent sur le méme
calque que l'objet original. Si vous activez
cette option, la structure et les propriétés
des calques sont ignorées ; autrement dit,
les calques cachés et les calques qui ne sont
pas imprimés sont également inclus dans la
nouvelle image. La nouvelle image ne sera
sur aucun calque. Les calques eux-mémes
ne seront pas supprimés.

Forcer en une image unique Sélectionnez ou désélectionnez la case a
cocher.

Si cette option est sélectionnée, toutes les
options ci-dessus sont activées afin de forcer
le placement des objets sélectionnés dans
une seule image.

Forcer dans des images séparées Sélectionnez ou désélectionnez la case a
cocher.

Si cette option est sélectionnée, les objets
sélectionnés seront rastérisés et enregistrés
en tant qu'images séparées. Cette option
est compatible avec I'option Dégrader vers
(espace colorimétrique).

Conserver le contenu original et placer la ou |Les choix sont:

les nouvelle(s) image(s) résultante(s) au début de la page

- alafin de la page
» avant le contenu original
- aprés le contenu original

4. Cliquez sur le bouton Rastériser dans la partie supérieure de la boite de dialogue.
Le résultat de la rastérisation est mentionné dans la section Rapport, au bas de cette boite de
dialogue, par exemple 'Image créée' si la rastérisation a réussi ou 'L'image ne peut pas étre
rastérisée car ...' en cas de problemes. Le nombre d'images concernées est indiqué dans le
coin inférieur droit, sous la rubrique 'Nombre'.
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9. Automatisation des taches avec les Scripts
d'Actions, les Changements globaux et les
QuickRuns

9.1. Automatisation des taches avec des Scripts
d'Actions

Lisez ce chapitre si vous voulez comprendre ce que sont les Actions et les Scripts d'Actions, et
comment vous pouvez les utiliser pour automatiser votre travail.

9.1.1. A propos des Actions et des Scripts d'Actions

PitStop Pro sert essentiellement a modifier les documents PDF. Par exemple, vous voulez
modifier le texte (ou son formatage) ou les objets, ou vous voulez modifier la mise en page ou
préparer le document pour une impression ou un affichage écran,...

Vous pouvez apporter ces modifications manuellement, une par une. Cependant, si vous devez
effectuer ces taches plusieurs fois (dans le méme document PDF ou dans plusieurs documents
PDF), il peut étre préférable de les automatiser, a I'aide des Actions et des Scripts d'Actions.

Actions

Les Actions sont des taches prédéfinies qui vous sont fournies par PitStop Pro. Vous pouvez
les utiliser telles quelles ou les adapter a vos besoins (en modifiant les attributs), et vous pouvez
aussi enregistrer vos propres Actions pour les réutiliser par la suite.

Quelques exemples :

- Modifier la couleur de police
- Normaliser I'épaisseur de ligne
. Ajouter un arriére-plan

Les Actions indiquées illustrent les Actions qui vous permettent de changer et de modifier un
PDF, mais vous pouvez également utiliser des Actions pour effectuer des sélections, collecter
des informations et vérifier si un PDF respecte certaines normes.

Scripts d'Actions

Les Actions sont toujours incluses dans des Scripts d'Actions. Les Scripts d'Actions sont des
séquences comportant une ou plusieurs tdches. Puisque les taches doivent normalement
étre exécutées I'une apres l'autre, et souvent dans un ordre fixe, ces Scripts d'Actions vous
permettent d'exécuter des opérations complexes sur les fichiers PDF.

Par exemple, si vous modifiez la mise en page du texte dans votre document, vous devrez
probablement exécuter 4 taches différentes (4 "Actions") : vous devez d'abord sélectionner

le texte, puis modifier la police, la taille de police et la couleur de police selon vos exigences.
Vous pouvez grouper ces tdches dans un Script d'Actions, et exécuter une seule fois ce Script
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d'Actions. Si vous devez répéter la méme modification par la suite, par exemple sur un autre PDF,
il vous suffit de réutiliser le Script d'Actions.

Vous pouvez aussi utiliser les Scripts d'Actions dans d'autres produits Enfocus, par exemple dans
votre file de création PDF Enfocus avec Enfocus Instant PDF, dans un Connecteur avec Enfocus
Connect et dans un dossier actif avec Enfocus PitStop Server.

9.1.1.1. Actions et Scripts d'Actions : exemple

A propos du travail

Supposons un objet au trait figurant dans plusieurs documents PDF. Dans tous ces documents
PDF, vous voulez :
« Changer la couleur de fond de plusieurs zones de cet objet.

« Changer I'épaisseur de ligne de toutes les lignes de I'objet dont I'épaisseur est inférieure a
une limite spécifique.

2

&

Automatisation du travail a I'aide d'un Script d'Actions

Ce travail se compose de plusieurs tdches séquentielles ou "Actions" (comme montré dans le
tableau ci-dessous). Ces taches individuelles peuvent étre regroupées en un Script d'Actions
unique, "Modification des propriétés d'objets au trait", qui pourra s'appliquer a une plage de
pages donnée d'un ou plusieurs documents PDF ou a des documents PDF complets.

Etape |Action lllustration
1 Sélection de la couleur de fond d'un objet.
2 Changement de la couleur de fond sélectionnée de

I'objet.
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Etape

Action

lllustration

Sélection d'une autre couleur de fond pour I'objet.

objet.

Sélection des lignes d'un objet présentant une épaisseur
de trait donnée.

Suppression de la couleur de fond sélectionnée d'un E

Changement de |'épaisseur de trait sélectionnée.

9.1.2. Ou trouver les Actions et les Scripts d'Actions

Les Actions et les Scripts d'Actions sont accessibles via la boite de dialogue Scripts d'Actions
dans PitStop Pro. Son emplacement dépend de la version d'Acrobat utilisée.

Le tableau qui suit vous explique comment ouvrir la boite de dialogue Scripts d'Actions.

SE/Acrobat

Effectuez I'une des opérations suivantes

Acrobat

- Dans la barre de menu, cliquez sur PitStop Pro > Scripts
d'Actions.

. [
Dans le volet Outils, cliquez sur Traitement PitStop > L
Scripts d'Actions.

Acrobat (nouvelle interface
utilisateur Acrobat)

- Dans la barre de menu, cliquez sur Plug-ins > PitStop Pro >
Scripts d'Actions.
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SE/Acrobat Effectuez I'une des opérations suivantes

- Dans le volet Tous les outils, cliquez sur Traitement
-y

PitStop > L Scripts d'Actions.

Raccourci Windows Appuyez sur Alt+Ctrl+A.

Raccourci Mac Appuyez ‘C#H A

9.1.2.1. La boite de dialogue Scripts d'Actions

La boite de dialogue Scripts d'Actions vous permet d'accéder aux Scripts d'Actions, de les
organiser et de les exécuter :

« Vous pouvez ouvrir un Script d'Actions existant ou un Script d'Actions vide (pour en créer un
nouveau).

- Vous pouvez importer, exporter, dupliquer et grouper les Scripts d'Actions

«  Vous pouvez exécuter les Scripts d'Actions, a savoir les appliquer a une ou plusieurs pages
du PDF que vous modifiez.
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® o Action Lists
- :
1« L] & |Y 2 (Q- Search ) | %~
—@ Favorites 1
» @ Recent
v [&] standard 3
v (&g Add

?.j Add 'This page is intentionally blank® 1o Empty Pages
ﬁ Add Color Bars

@ Add Confidential Stamp

é'a Add Document Color Bar Based on Trim Box

éh Add Document Creator

@3 Add Enfocus Background

&3 Add Grommets

&3 Add Marks to Trim Box

43 Add my Printer Marks and Enlarge

{3 Add Page to Document

@ Add Penguin

é'a Add Registration Marks

93 Add Separation Names (Line) and Enlarge Media/Crop Box

Run on:
Complete document 4
All pages B
Show results
Always 9

Run

La boite de dialogue Scripts d'Actions comprend les parties d'écran suivantes :

Nun| Description

1

%),

Boutons permettant d'alterner entre les Scripts d'Actions (E]) et d'autres

"présélections" (Profils de contr6le en amont , Changements globaux et QuickRuns

2 Un champ de recherche (qui vous permet de rechercher un Script d'Actions spécifique) et

un menu d'action (qui vous permet d'organiser les Scripts d'Actions).

3 Un espace de travail, qui affiche les Scripts d'Actions disponibles. Les Scripts d'Actions
sont organisés en dossiers, ou "bases de données". Les dossiers suivants sont proposés

par défaut :
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Nun Description

« Favoris : Les Scripts d'Actions marqués comme vos favoris. Ce dossier vous permet
d'accéder rapidement a ces Scripts d'Actions que vous utilisez souvent.

+ Récents : Les 10 derniers Scripts d'Actions utilisés.

. Standard : Les Scripts d'Actions par défaut installés avec PitStop Pro (regroupés dans
des sous-dossiers, comme Couleur, Polices, Image,...).

Astuce: Pour découvrir I'action d'un Script d'Actions, double-cliquez dessus et
vérifiez le contenu (les Actions qu'il contient) et la description.

« Local: Les Scripts d'Actions que vous avez modifiés et créés, puis enregistrés
localement.

Remarque: Vous pouvez voir un ou plusieurs dossiers supplémentaires, précédés
d'une icone rose. Ces icbnes roses font référence a des ressources qui sont
partagées par l'intermédiaire d'Enfocus Cloud. Pour de plus amples informations,
reportez-vous a la section Partage et utilisation des ressources via Enfocus Cloud
a la page 98.

La partie inférieure de la boite de dialogue vous permet d'exécuter le Script d'Actions
sélectionné dans la partie supérieure de la boite de dialogue. Vous devez indiquer la ou
les pages sur lesquelles exécuter le Script d'Actions et spécifier si les résultats doivent ou
non étre montrés dans Enfocus Navigateur a la page 377.

9.1.2.2. Editeur de Script d'Actions

L'Editeur de Script d'Actions est accessible a partir de la boite de dialogue Script d'Actions :
cette boite de dialogue s'ouvre lorsque vous double-cliquez sur une Action (ou que vous
sélectionnez Nouveau > Nouveau dans le menu contextuel). Il vous permet de modifier le
contenu d'un Script d'Actions :

- Vous pouvez modifier la description du Script d'Actions ou protéger le Script d'Actions par un
mot de passe.

«  Vous pouvez ajouter ou supprimer des Actions dans le Script d'Actions.

« Vous pouvez organiser les Actions dans le Script d'Actions (par exemple, les grouper ou en
modifier la séquence).

« Vous pouvez modifier les attributs de chacune des Actions du Script d'Actions.
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L'Editeur de Script d'Actions comprend les parties d'écran suivantes :

Nun| Description

La liste des Actions disponibles. Cette liste est réduite par défaut, mais vous pouvez
facilement la développer en cliquant sur le bouton Afficher les actions.

Vous pouvez utiliser toutes ces Actions dans votre Script d'Actions.

2 Les partie centrale et droite de la boite de dialogue s'appliquent au Script d'Actions
sélectionné (ou au nouveau Script d'Actions). Elles contiennent les informations suivantes :

- Informations générales, par exemple le nom du Script d'Actions et une description

- Informations de verrouillage, indiquant si le Script d'Actions est ou non protégé par
mot de passe

- Un apercu des Actions incluses dans le Script d'Actions.

Remarque: Le fait de cliquer sur un élément placé sous Propriétés ou Actions
affiche les informations correspondantes dans la partie droite de la boite

de dialogue. Dans I'exemple ci-dessus, le volet droit affiche les attributs de
I'Action sélectionnée ("Sélectionner les polices incorporées").

3 Le nombre de boutons qui vous permettent de manipuler le contenu du Script d'Actions.
L'action de ces boutons est présentée dans le tableau ci-dessous.

Boutons
Bouton Cliquer pour
Afficher la liste des actions qui peuvent étre ajoutées au Script d'Actions
actuel. Reportez-vous a Apercu des Actions a la page 360.
54 Importer un Script d'Actions complet dans le Script d'Actions actuel.
Reportez-vous a Utilisation des opérateurs dans les Scripts d'Actions a la
page 368.
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Cliquer pour

Ajouter une Action (sélectionnée dans la liste des Actions disponibles) au
Script d'Actions.

Dupliquer une Action sélectionnée dans le Script d'Actions.

Supprimer une Action sélectionnée du Script d'Actions.

Monter I'action sélectionnée dans le Script d'Actions.

Descendre I'action sélectionnée dans le Script d'Actions.

Démarrer I'enregistrement.

Arréter I'enregistrement.

Démarrer Action List Visualizer. Reportez-vous a Dépannage des Scripts
d'Actions a l'aide d'Action List Visualizer a la page 387.

g [E'EE][E@ Eg

Remarque: Ces manipulations peuvent souvent étre exécutées a partir du menu
contextuel (par exemple, dupliquer les Actions ou encore monter ou descendre les
Actions).

9.1.2.3. Apercu des Actions

Toutes les Actions qui peuvent étre utilisées dans des Scripts d'Actions sont répertoriées dans le
volet gauche de I'Editeur de Scripts d'Actions. Comme il y a plus de 500 Actions différentes, et
pour faciliter leur recherche, les Actions sont triees par type et par catégorie.

Types d'actions

Astuce: Vous pouvez utiliser les boutons placés en haut de la boite de dialogue pour
alterner entre les différents types d'Actions. Le premier bouton affiche tous les types
d'Actions.

i) [# [3%) [# [

L2

%Sélections

Avant de pouvoir changer quoi que se soit dans un document PDF, vous devez bien sar

le sélectionner. Toutes les Actions qui vous permettent d'effectuer des sélections dans un
document PDF sont répertoriées dans la catégorie Sélections, avec les opérateurs logiques
("AND", "NOT", "OR", ...).

-~
= Modifications
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La plupart des Actions vous permettent d'effectuer des modifications. La liste des
modifications contient presque tout ce que des outils d'édition PDF professionnels tels que
PitStop Pro peuvent faire, notamment :

« ajout d'objets ou de numéros de page ;

. changement d'un grand nombre de propriétés, y compris les zones de page ;
« conversions colorimétriques ;

« suppression d'objets ;

. rotation et mise a I'échelle de contenus de page;

- modifications relatives aux polices et aux couleurs.

Remarque: Pour chaque Action de "modification", vous pouvez choisir de consigner
ou non les modifications dans un rapport.

Controles

Les Scripts d'Actions ne changent pas nécessairement les documents PDF. lls peuvent aussi
étre créés pour contrbler diverses propriétés de documents PDF ou détecter des objets ou
éléments spécifiques. Par exemple, un Script d'Actions peut vérifier des propriétés relatives
aux polices d'un document PDF ou en détecter les pages vierges.

Remarque: Pour chaque Action de "vérification", vous pouvez choisir de la consigner
ou non dans un rapport. Si vous la consignez, vous pouvez lui attribuer un état
("Information”, "Avertissement", "Erreur de signature" ou "Erreur"). Pour de plus amples
informations, reportez-vous a la section Enfocus Navigateur a la page 377.

LY Informations

Les Scripts d'Actions peuvent aussi récolter les informations contenues dans les
documents PDF. Il peut s'agir d'informations sur les polices, les couleurs, OPI, etc. Cette
information sera présentée dans un rapport, accessible via Enfocus Navigateur. Consultez
Enfocus Navigateur a la page 377.

g Parametres

Les Scripts d'Actions peuvent également servir a modifier certains parametres PitStop Pro par
défaut, comme les parametres de recompression d'image, de zone de page et de gestion de
la couleur, ou encore le nombre de décimales a prendre en compte pour vérifier les valeurs.

Catégories d'Actions

Les Actions sont ensuite groupées dans différentes Catégories, qui renvoient a leur domaine
d'application (par exemple, Couleur, Page, Prépresse).
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Champ Recherche

Pour trouver les Actions dont vous avez besoin, vous pouvez taper un mot-clé dans le champ
Recherche qui se trouve en haut du volet. La recherche est limitée au Type d'action sélectionné ;
par exemple, si vous avez cliqué sur l'icone "Vérifications" en haut du volet, PitStop Pro
recherchera uniquement les mots-clés entrés dans la liste des Actions de "vérification".

Si vous ne voulez pas limiter votre recherche a un type d'action spécifique, veillez a passer dans

la vue Toutes les actions ().

9.1.3. Utilisation des Scripts d'Actions

Ce chapitre présente tout ce que vous devez connaitre pour modifier, créer et exécuter les
Scripts d'Actions.

9.1.3.1. Utilisation des Scripts d'Actions - marche a suivre

L'utilisation des Scripts d'Actions inclut les étapes suivantes :

1. Vous devez commencer par créer un nouveau Script d'Actions ou par modifier un Script
d'Actions existant. Reportez-vous a Création et modification d'un Script d'Actions a la page
363.
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9.1.3.2.

Cela signifie que vous devez sélectionner un Script d'Actions existant ou ouvrir un nouveau
Script d'Actions vide et I'adapter a vos besoins. Vous ne devez pas vous attendre a utiliser un
Script d'Actions sans apporter de modifications (c'est treés rarement le cas).

Vous devez ensuite concevoir votre Script d'Actions :

« Ajoutez ou supprimez les Actions requises. Vous pouvez aussi enregistrer des Actions ou
importer un autre Script d'Actions. Vous pouvez organiser a votre convenance les Actions
au sein de votre Script d'Actions (par exemple, en les groupant).

- Veillez a utiliser les opérateurs corrects (AND, OR, NOT).

- Définissez les attributs de chaque Action dans votre Script d'Actions :

- Entrez les valeurs requises, en utilisant des variables ou des expressions réguliéres, le
cas échéant ; dans certains cas, vous pouvez "extraire" des valeurs du document que
vous éditez.

- Entrez le niveau de consignation requis (Actions "Vérifier" uniquement) ou indiquez si
les changements doivent ou non étre consignés (Actions 'Changer').

2. Une fois que le Script d'Actions est prét, vous pouvez I'enregistrer et I'exécuter, pour voir s'il
fonctionne comme prévu. Reportez-vous a Exécution d'un Script d'Actions a la page 376.

Astuce: Sivous utilisez un Scripts d'Actions complexe, vous pouvez utiliser Action
List Visualizer pour le déboguer.

3. Vous pouvez ensuite vérifier les résultats de vos Scripts d'Actions, avec Enfocus Navigateur,
et exporter un rapport si nécessaire. Reportez-vous a Vérification des résultats d'un Script
d'Actions a la page 377.

4. Le cas échéant, vous pouvez corriger les problemes qui ont été détectés par Enfocus
Navigateur ou signalés dans le rapport de contréle en amont. Correction des problémes a la
page 383

Remarque

Les Scripts d'Actions commencent normalement par une sélection (par exemple, I'Action "Tout
sélectionner"), suivie d'un ou de plusieurs contréles ou modifications (par exemple, controler les
couleurs des objets sélectionnés, changer la police du texte sélectionné, ...).

La sélection d'objets sélectionne également par défaut les objets qui sont complétement
détourés (et donc invisibles). Si cette procédure ne vous convient pas, nous vous recommandons
de les supprimer préalablement. Vous pouvez pour ce faire utiliser les Actions "Sélectionner des
objets completement détourés" et "Supprimer la sélection".

Création et modification d'un Script d'Actions

Pourquoi modifier un Script d'Actions

Le plus souvent, vous devrez adapter les Scripts d'Actions prédéfinis pour pouvoir les utiliser. Par
exemple, vous ne voulez probablement pas ajouter un arriere-plan Enfocus a vos PDF (a l'aide
du Script d'Actions "Ajouter un arriere-plan Enfocus"), mais vous voudrez ajouter l'arriere-plan

de votre société. Pour ce faire, le plus simple consiste a modifier le Script d'Actions "Ajouter un
arriere-plan Enfocus" pour remplacer I'image de I'arrieére-plan Enfocus par celle de votre propre
arriere-plan.
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Pourquoi créer un Script d'Actions

PitStop Pro fournit un grand nombre de Scripts d'Actions par défaut, mais vous pouvez tant faire
avec un PDF que vous aurez probablement besoin d'autres combinaisons et séquences de
tdches que les seules combinaisons et séquences prédéfinies.

Méthodes a suivre pour créer des Scripts d'Actions
Un Script d'Actions peut se créer de différentes maniéeres :

- "Manuellement", de toutes pieces ou a partir d'un Script d'Actions existant ; en ajoutant/
supprimant des Actions (sélections, modifications et opérateurs) dans votre Script d'Actions ou
en les modifiant une par une. Reportez-vous a Création d'un Script d'Actions a la page 365.

« En enregistrant. Il s'agit d'une méthode trés intuitive pour créer un Script d'Actions. Il vous
suffit d'ouvrir un document PDF, d'exécuter les tdches voulues et de les enregistrer. Dés que
vous arrétez I'enregistrement, les Actions sont ajoutées a votre Script d'Actions.

- Entéléchargeant des exemples depuis la Bibliotheque de Scripts d'Actions Enfocus,
disponible sur le site Web Enfocus (www.enfocus.com) et en les important dans votre instance
de PitStop Pro. Vous pouvez alors les modifier et les changer, tout comme les Actions fournies
par défaut avec PitStop Pro.

« En enregistrant un Changement global sous la forme d'un Script d'Actions. Pour de plus
amples informations, reportez-vous au Manuel des Changements globaux, disponible sur le
site Web Enfocus.

Editeur de Script d'Actions

Les Scripts d'Actions peuvent étre créés et modifiés dans I'Editeur de Script d'Actions. Vous
disposez de plusieurs méthodes pour ouvrir cette boite de dialogue :

Pour ouvrir un nouveau Script d'Actions, cliquez sur ¥ > Nouveau > Nouveau dans la boite
de dialogue Script d'Actions.

« Pour ouvrir un Script d'Actions existant, double-cliquez sur ce Script d'Actions dans la boite de
dialogue Script d'Actions.

Modification d'un Script d'Actions

Il arrive souvent que vous utilisiez un Script d'Actions existant en vous contentant de
modifications mineures, par exemple la modification des valeurs prédéfinies.

Pour modifier un Script d'Actions existant

1. Ouvrez la boite de dialogue Scripts d'Actions.

Consultez Ou trouver les Actions et les Scripts d'Actions a la page 355.

2. Double-cliquez sur le Script d'Actions voulu.

Remarque: Vous pouvez aussi sélectionner le Script d'Actions que vous voulez

modifier et cliquer sur | ¥~/ > Modifier.

Si le Script d'Actions est totalement verrouillé, vous devez entrer un mot de passe pour en
visualiser le contenu.
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Si le Script d'Actions est partiellement verrouillé, vous pourrez en visualiser le contenu, mais
L

vous devrez cliquer sur l'icone Verrou et entrer le mot de passe pour pouvoir apporter

des modifications. Consultez Verrouillage d'un Script d'Actions a la page 386.

Remplissez la section Propriétés a votre convenance :

« Sélectionnez Informations générales et définissez le nom du Script d'Actions, votre nom,
votre société et une description du Script d'Actions.

. Sélectionnez Informations de verrouillage et choisissez les options appropriées.
Consultez Verrouillage d'un Script d'Actions a la page 386.

Préparez votre Script d'Actions : ajoutez ou supprimez des Actions ou modifiez les attributs
d'une Action a votre convenance.

Consultez Conception d'un Script d'Actions a la page 366.

5. Une fois que vous avez apporté toutes les modifications nécessaires, cliquez sur OK.

Remarque: Sivous voulez modifier les attributs de plusieurs Actions, faites toutes
les modifications avant de cliquer sur OK. Lorsque vous cliquez sur OK, vous fermez
I'Editeur de Scripts d'Actions !

Le Script d'Actions modifié sera enregistré dans la base de données de niveau Local
(dossier).

Vous pouvez maintenant exécuter le Script d'Actions.

Création d'un Script d'Actions

Pour créer un Script d'Actions

1.

Ouvrez la boite de dialogue Scripts d'Actions.
Consultez Ou trouver les Actions et les Scripts d'Actions a la page 355.
Ouvrez I'Editeur de Script d'Actions :

« Pour créer un nouveau Script d'Actions a partir d'un Script d'Actions existant, cliquez sur
L+ 2

> Nouveau > Nouveau a partir de/Nouveau a partir du fichier et sélectionnez le
Script d'Actions que vous voulez utiliser comme point de départ.

L'option Nouveau a partir de vous permet de sélectionner un Script d'Actions existant
dans la base de données Standard ; Nouveau a partir du fichier vous permet de
sélectionner un fichier (*.eal) sur votre ordinateur.

Pour créer un nouveau Script d'Actions de toutes piéces, cliquez sur #-|> Nouveau >
Nouveau.

Remplissez la section Propriétés a votre convenance :

« Sélectionnez Informations générales et définissez le nom du Script d'Actions, votre nom,
votre société et une description du Script d'Actions.

. Sélectionnez Informations de verrouillage et choisissez les options appropriées.
Consultez Verrouillage d'un Script d'Actions a la page 386.
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4. Préparez votre Script d'Actions : ajoutez ou supprimez des Actions ou modifiez les attributs
d'une Action a votre convenance.

Consultez Conception d'un Script d'Actions a la page 366.

5. Une fois que vous avez apporté toutes les modifications nécessaires, cliquez sur OK.

Remarque: Sivous voulez modifier les attributs de plusieurs Actions, faites toutes
les modifications avant de cliquer sur OK. Lorsque vous cliquez sur OK, vous fermez
I'Editeur de Scripts d'Actions !

Vous pouvez maintenant exécuter le Script d'Actions.

Conception d'un Script d'Actions

Vous pouvez adapter un Script d'Actions existant ou un nouveau Script d'Actions vide a vos
besoins spécifiques :

« Vous pouvez ajouter ou supprimer des actions a votre convenance.

- Vous pouvez les grouper, en changer I'ordre ou utiliser des opérateurs.

« Vous pouvez changer les attributs, en utilisant des variables ou des expressions régulieres.

Ajout d'Actions a un Script d'Actions
Vous disposez de trois méthodes pour ajouter des Actions a un Script d'Actions :
« Vous pouvez les ajouter manuellement, en les sélectionnant dans la liste des Actions

disponibles (partie gauche de I'Editeur de Scripts d'Actions).

«  Vous pouvez les enregistrer pendant que vous les exécutez (une fois) dans un document
PDF type. Dans ce cas, vous devez ouvrir un document PDF (type) dans lequel vous pouvez
appliquer les Actions que vous voulez enregistrer.

«  Vous pouvez importer un Script d'Actions existant contenant certaines des Actions que vous
voulez exécuter avec le nouveau Script d'Actions.

Cette rubrique suppose que vous avez ouvert un Script d'Actions dans I'Editeur de Scripts
d'Actions.

1. Pour ajouter manuellement des Actions

a. . . . . . .
Pour visualiser toutes les Actions disponibles, cliquez sur le bouton Etendre i

si nécessaire.
Recherchez et sélectionnez I'Action appropriée.
c. Double-cliquez sur I'Action que vous voulez ajouter.

Vous pouvez aussi cliquer sur \ﬂl ou faire glisser une Action sur le Script d'Actions.
d. Effectuez cette opération pour toutes les Actions nécessaires.

Remarque:

- N'oubliez pas que les opérateurs (AND, OR, NOT, disponibles sous Sélections)
doivent étre entrés apres les sélections. Consultez Utilisation des opérateurs
dans les Scripts d'Actions a la page 368.
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- Vous pouvez utiliser les boutons placés au bas du volet pour supprimer ou
dupliquer des Actions, ou pour changer l'ordre des Actions dans le Script
d'Actions. Vous pouvez aussi faire glisser les Actions a une nouvelle position.
Faites bien attention, car le fait de changer I'ordre des Actions peut donner un
résultat différent.

2. Pour enregistrer les Actions pour votre Script d'Actions

a.

Cliquez sur le bouton Démarrer I'enregistrement Iil
Le bouton Démarrer I'enregistrement est estompé et le bouton Arréter I'enregistrement

\L/ devient disponible. A partir de cet instant, toutes les actions que vous exécutez a
I'aide des outils PitStop Pro sont enregistrées.

Remarque: Utilisez uniquement les outils et commandes PitStop Pro pour
exécuter les actions. Aucune des opérations exécutées a l'aide des outils
d'Adobe Acrobat ou d'autres plug-ins ne sera enregistrée !

Choisissez les commandes et exécutez les Actions que vous souhaitez enregistrer.

Pour arréter I'enregistrement, cliquez sur le bouton Arréter I'enregistrement lLI
Les Actions que vous avez exécutées sont maintenant ajoutées dans la section placée
sous Actions. Vous pouvez toujours modifier les attributs de ces Actions si nécessaire.

3. Pour importer un Script d'Actions (pour ajouter les Actions de ce Script d'Actions dans votre
Script d'Actions)

a.

b.

Cliquez sur lﬁl

Sélectionnez un Script d'Actions A partir de la base de données (a partir de la boite de
dialogue Script d'Actions) ou A partir du fichier (un fichier sur votre ordinateur).
Cliquez sur OK.

Si le Script d'Actions que vous voulez importer est verrouillé, vous devez entrer le mot de
passe au moment de I'importation. Cette opération va déverrouiller le Script d'Actions.

Le Script d'Actions est importé sous la forme d'un groupe (en utilisant le nom du Script
d'Actions importé) précédé d'une icbne “  Alissue de I'importation, vous pouvez

modifier ces Actions comme vous le feriez pour tout autre groupe ou toute autre Action
du Script d'Actions.

Suppression d'Actions d'un Script d'Actions

Si vous voulez supprimer des Actions qui ont été ajoutées par accident, ou des Actions dont vous
n'avez plus besoin, vous pouvez simplement les supprimer du Script d'Actions.

Pour supprimer un Action

1. Dans I'Editeur de Scripts d'Actions, sélectionnez les Action que vous voulez supprimer.

2. Effectuez I'une des opérations suivantes

Cliquez avec le bouton droit et sélectionnez Supprimer.

Cliquez sur l:l
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L'Action est supprimée du Script d'Actions.

Remarque: N'oubliez pas que vous pouvez rétablir I'Action, en la sélectionnant dans
la liste des Actions disponibles. Cependant, si vous avez modifié les attributs, ils n'ont
pas été enregistrés et vous devrez les redéfinir.

Organisation des Actions dans un Script d'Actions

Puisque l'ordre des Actions dans un Script d'Actions revét une grande importance, surtout dans
des Scripts d'Actions élaborés, nous vous recommandons d'appliquer la procédure suivante :

1.

2.

s

Ajoutez les Actions dont vous avez besoin, en commengant de préférence par les Actions
"Sélectionner", par exemple Tout sélectionner ou Sélectionner les annotations, ...

Spécifiez les opérateurs logiques (AND, NOT, OR, ...) si nécessaire. Reportez-vous a
Utilisation des opérateurs dans les Scripts d'Actions a la page 368.

Ajoutez les Actions "Modifier", "Vérifier",... que vous voulez appliquer aux sélections.

Remarque: Les changements ne s'appliquent qu'aux sélections. Par conséquent,
vérifiez d'abord que les sélections définies dans votre Script d'Actions sont correctes.
Si vous n'avez effectué aucune sélection, certains changements risquent de
s'appliquer a votre document PDF tout entier (par exemple, les polices) ou aucun
changement ne s'appliquera.

Montez ou descendez les Actions selon vos exigences.
Essayez de grouper les Actions (comme expliqué ci-dessous).

Remarque: Le groupement des Actions n'a aucune influence sur le résultat du Script
d'Actions.

Pour monter ou descendre les Actions, appliquez I'une des procédures suivantes

- Cliquez avec le bouton droit sur I'Action concernée et sélectionnez Monter ou Descendre.

Sélectionnez I'Action concernée et cliquez sur lLI ou sur lLI

« Sélectionnez I'Action concernée, puis amenez-la par glisser-déposer a I'emplacement
voulu.

Pour grouper les Actions associées

a. Sélectionnez les Actions concernées.
b. Cliquez avec le bouton droit et sélectionnez Créer le groupe.
Les Actions sélectionnées sont déplacées dans le dossier Actions de groupe.
c. Sélectionnez Actions de groupe et, dans le volet droit, entrez un nom et une description
pour ce Groupe.
Vous pouvez aussi ajouter I'Action Actions de groupe a votre Script d'Actions puis faire
glisser les Actions appropriées dans ce Groupe. Pour de plus amples informations, reportez-
vous a la description de cette Action dans le document Action Manual.

Utilisation des opérateurs dans les Scripts d'Actions

A propos des opérateurs dans PitStop Pro

PitStop Pro fournit divers opérateurs, pour vous permettre de combiner logiquement différentes
Actions.
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Ces opérateurs se trouvent dans I'Editeur de Scripts d'Actions, sous ﬂ% Sélections (dans le
dossier Opérateurs).

Les opérateurs suivants sont actuellement disponibles :

AND, OR, NOT - voir les explications ci-dessous.

Tout sélectionner - est ajouté automatiquement aux nouveaux Scripts d'Actions, pour vous
éviter d'oublier une sélection.

Sélectionner les derniers objets ajoutés - vous permet d'utiliser le résultat d'une Action
"Ajouter".

Dupliquer/Supprimer le haut de la pile de sélection - ces options sont surtout utilisées en

interne par PitStop Server et elles ne sont pas employées pour la création manuelle de Scripts
d'Actions.

Régles générales

Les opérateurs (AND, NOT, OR) ne doivent pas se définir entre deux ou plusieurs sélections,
mais apres celles-ci (notation polonaise inversée). Ces opérateurs s'appliquent aux sélections
qui précedent.

Si un opérateur est sélectionné dans I'Editeur de Scripts d'Actions, les actions (ou groupes
d'actions) qu'il affecte seront représentés a I'aide d'un indicateur vert et violet.

Actions

Select font Timas-Roman
Select font Times-Bold
OR

Select font TimasMewRomanPSMT Ii

Select font TimesMewRomanPS-BoldMT
OR

Dans lI'exemple ci-dessus, I'opérateur "OR" sélectionné affecte I'action "Sélectionner la police
Times New Roman" (violet) et la combinaison des deux premieres lignes et leur opérateur
"OR" (vert).

AND, NOT, OR sont des opérateurs logiques ; ils doivent étre utilisés suivant une logique
stricte. Par exemple, pour sélectionner les polices Times-Roman (Adobe Type 1) et Times New
Roman (TrueType), vous ne devez pas employer I'opérateur AND, mais I'opérateur OR (une
police ne peut étre a la fois du Times-Roman et du Times New Roman). Vous emploierez par
exemple I'opérateur AND pour sélectionner tout le texte composé en Times-Roman et de
couleur bleue. Votre Script d'Actions se présenterait alors comme suit :

Actions

Select font Times-Roman |

Select fill color ii

Change font to Times-Bold
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« Les opérateurs OR et AND s'appliquent aux deux sélections précédentes uniquement. Par
conséquent, pour opérer plus de deux sélections, vous devez insérer plusieurs opérateurs
aux endroits appropriés dans la "pile" des sélections. Par exemple, pour sélectionner les
polices Times-Roman (Adobe Type 1), Times New Roman (TrueType) et leurs variantes en
gras, votre Script d'Actions doit se présenter comme suit :

Actions

Seleat font Timas-Roman
Select font Timeas-Baold
OR

Select font TimasNewRomanPSMT |i

Select font TimesMewRomanPS-BoldMT
OR

« L'opérateur NOT s'applique a la sélection précédente uniquement et peut servir a exclure
un élément d'une sélection. Contrairement aux opérateurs OR et AND, I'opérateur NOT
ne requiert qu'une seule sélection. Par exemple, pour changer toutes les polices d'un
document PDF en Times-Bold, sauf le Times-Roman, votre Script d'Actions doit se présenter
comme suit :

Actions

Select font Times-Raoman Il

Change font to Times-Bald

Dans lI'exemple ci-dessus, le Script d'Actions change toutes les polices du document PDF en
Times-Bold, mais conserve le Times-Roman (normal).

Définition des attributs d'une action

Vous pouvez définir différents attributs en fonction de I'Action sélectionnée. Certaines Actions
n'exigent pas d'attributs ; pour d'autres Actions, vous devez entrer les valeurs préférées (par
exemple une longueur ou un numéro de version), choisir une couleur, sélectionner une option
dans une liste, cocher une case, ... La définition des attributs est souvent évidente.

Remarque: Si un attribut d'une Action exige une unité (par exemple une longueur), l'unité
spécifiée dans les Préférences PitStop Pro (catégorie Unités et guides) est utilisée. Par
exemple, si vous utilisez I'Action Sélectionner le format, vous devez déterminer la largeur
minimum ou maximum ou encore la hauteur des objets que vous voulez sélectionner. Si
vous avez sélectionné "cm" dans les Préférences PitStop Pro, vous devrez spécifier une
valeur en "cm".

Cette rubrique présente les "cas spéciaux" :

« Utilisation de variables a la place de valeurs fixes.
« Utilisation d'expressions régulieres
- Consignation des Actions "Vérifier"
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. Utilisation de la case a cocher Utiliser la rotation de pape (et I'échelle de page) (disponible
dans diverses Actions)

1. Pour utiliser des variables a la place des valeurs fixes :

a. Cliquez sur le lien Actions et sélectionnez Activer les noms variables.

b. Cliquez sur @,

c. Sélectionnez la variable que vous souhaitez utiliser.

d. Répétez les étapes b-c pour chacune des variables que vous voulez utiliser.

Cliquez sur OK.

Vous devez avoir défini un jeu variable. Pour de plus amples informations, reportez-vous au
chapitre relatif au Controle en amont intelligent et a la rubrique Création de jeux variables
dans le Manuel de référence PitStop Pro.

2. Pour utiliser des expressions régulieres a la place des chaines fixes :
a. Activez la case Utiliser des expressions réguliéres.

b. Créez des regles a l'aide des expressions régulieres. Vous pouvez utiliser les symboles
les plus fréquemment employés.

Les expressions régulieres permettent de trouver des motifs dans un texte. Cette fonction
est particulierement utile dans bien des contextes, par exemple pour vérifier si une
chaine de texte respecte certains criteres spécifiques ou encore pour trouver et/ou
remplacer des chaines possédant un motif particulier. Dans PitStop Pro, les expressions
réguliéres sont utilisées pour configurer les attributs de certaines Actions (mais elles sont
uniquement disponibles en combinaison avec les opérateurs égal/non égal). Pour un
apergu des actions concernées, consultez le document "Action manual" sur le site Web
d'Enfocus.

PitStop prend en charge les expressions réguliéres Boost. Pour plus d'informations,
consultez http.//www.boost.org/doc/libs/1_47_0/libs/regex/doc/html/boost_regex/synt ax/
perl_syntax.html.

Exemples :

Renommer le ton direct est une action qui vous permet de changer le nom des tons directs
dans un document.

« Pour renommer les variantes de la méme couleur, par exemple pour renommer "VernisQ",
"Vernis1", "Vernis23" (le mot "Vernis" suivi d'un ou de plusieurs chiffres) en "Vernis" (sans
chiffres), vous pouvez créer une regle qui va renommer "Vernis([0-9])+" en "Vernis".

« Pour remplacer "Pantone" (quelle que soit la casse) par "Séparation" dans tous les noms
de tons directs utilisés dans votre document, créez la regle suivante :
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Attributes for Rename spot color:

Fram To

[PRIlAaIINRI[TH[Col[NNn][Ee] ([0-8]+ ) ?([A-Za-2]7)  Separation $1 $2

A Change Remove

Use regular expressions

Cette régle vous permettra de renommer "Pantone 0123 U" en "Séparation 0123 U",
"PANTONE 9324 U" en "Séparation 9324 U", ...

3. Pour les Actions du type "Vérifier", vous devez déterminer si et comment le résultat de
I'Action doit étre consigné (dans Enfocus Navigateur et dans le rapport).

« Ne pas consigner : Il n'y aura pas de consignation.

. Consigner en tant qu'information : Si la vérification est positive, elle sera consignée
en tant qu'information. Par exemple, si vous souhaitez savoir si la reliure du document
est conservée, sélectionnez 'Vérifier la reliure' et choisissez 'Rapporter si la reliure est
conservée'. En cas de réponse positive, vous obtiendrez le message d'information
suivant : 'la reliure du document est conservée'. Si le résultat est négatif, aucun message
d'information ne s'affiche.

. Consigner en tant qu'avertissement : Si la vérification est positive, elle sera consignée

en tant qu'avertissement (). Vous pourrez ainsi différencier les problémes graves des
problémes moins graves.

Enregistrer dans le journal comme erreur et autoriser la signature ( ? ) : Si la vérification
est positive, elle sera consignée en tant qu'erreur pouvant étre "signée", autrement

dit pouvant étre "approuvée" ou évaluée en tant qu'erreur mineure pour laquelle la
certification PDF n'échoue pas. Cette fonction est pertinente uniquement si vous exécutez
des Actions dans le contexte Certified PDF.

Consigner en tant qu'erreur(%) : Si la vérification est positive, elle sera consignée en
tant qu'erreur. Si vous exécutez des Actions dans le contexte Certified PDF, ce type de
problémes interdira la certification OK du fichier. Le probléme doit étre corrigé avant que
le fichier puisse étre certifié.

4. Sil'Action que vous configurez comporte la case a cocher Utiliser la rotation de page ou
Utiliser la rotation de page et I'échelle de page :

- Pour prendre en compte la rotation de page et/ou I'échelle de page, sélectionnez cette
case a cocher. L'Action sera appliquée a la position du contenu de page.
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- Pourignorer la rotation de page et/ou I'échelle de page, désélectionnez cette case
a cocher. L'Action sera appliquée a la position initiale du contenu de page (AVANT
I'application de la rotation de page et/ou de I'échelle de page).

Personnalisation des messages de rapport

Les messages résultant des actions "Vérifier" ou "Changer" et affichés dans le Rapport de
contréle en amont et dans Enfocus Navigateur peuvent étre personnalisés de plusieurs fagcons.
Par exemple, vous pouvez :

« Reformuler le texte par défaut pour que les utilisateurs non techniques puissent le
comprendre facilement

. Ajouter des informations supplémentaires (par exemple, que faire en cas de problémes)

- Ajouter un lien vers une page Web proposant des informations supplémentaires

Pour ce faire, procédez comme suit :

1. Dans les attributs de I'Action voulue, cliquez sur le lien Actions.

2. Dans le menu, sélectionnez Personnaliser le message de rapport.
La boite de dialogue Personnaliser le message de rapport s'ouvre.

) Customize Report Message

English Show variables
Default massage:

Document trapped flag is % TrappedFlag

Mew message;

I‘ 1 1 of 2 ’ ’I Cancel DR
e

3. Dans laliste placée en haut, sélectionnez la langue pour laquelle vous voulez changer le
message.

Sélectionnez Tout si vous voulez afficher un message spécial, quelle que soit la langue de
PitStop.

Le message par défaut est affiché dans le premier champ. Si le message contient des
variables, vous pouvez les rendre visibles en sélectionnant la case a cocher Afficher les
variables : les variables sont placées entre les signes %. Pour afficher I'apercu du résultat final
(les variables sont remplacées par les valeurs réelles), vous devez désélectionner la case a
cocher.
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4. Entrez un nouveau message dans le deuxieme champ.

Sinon, le message par défaut sera utilisé.

Astuce: Nous vous recommandons de copier le message du premier champ dans

le deuxieme (en vous assurant que I'option Afficher les variables est sélectionnée).
Vous savez ainsi que les variables sont correctement écrites. Si une variable contient
une erreur, elle ne sera pas reconnue comme une variable et elle sera assimilée a
une chaine fixe.

Cas spéciaux

. Les variables de configuration intégrées renvoient aux options incluses dans les attributs
de I'Action. Si vous désélectionnez la case a cocher Afficher les variables, vous pouvez
voir a quoi elles font référence. Dans I'exemple ci-dessous, %ColorSpace% renvoie a la
valeur choisie dans la premiere liste (Couleur RVB) et %ObjectType% a la valeur choisie
dans la deuxieme liste.

Attributes for Check color type:

RGE color

must not be used for

Text and line art

¥ |gnore process colors in DeviceM color spaces

Include ICC tagged colors

® 0 Customize Report Message

English Show variables
Default massage:

#ColorSpace® is used for %O0bject Type®

- La présence de crochets ("[]") dans une variable indique que la variable peut étre
remplacée par plusieurs valeurs, en fonction du contenu du PDF. Par exemple,
"%[lfontName%" signifie que plusieurs noms de police peuvent étre mentionnés dans
le message. S'ils sont écrits de cette fagon, les noms de police sont indiqués I'un apres
I'autre. Si les crochets sont retirés, vous recevrez un message séparé pour chaque nom
de police différent. Voir I'exemple ci-dessous :

Font %e[JFontiame®t is not embedded

#

L4 1 Font Helvetica, Times-Roman iz not embedded (3x on page 2)

Font %eFontiame®t is not embedded

LX) Font Helvetica is not embedded (1x on page 2)
%@ Font Times-Roman is not embedded (2x on page 2)
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La présence de crochets encadrant 3 points ("[...]") dans une variable renvoie a une
plage. Par exemple, %[...JActualPointSize% signifie que le plus petit et le plus grand corps
utilisés dans le document seront mentionnés dans le message, séparés par trois points.
Les valeurs intermédiaires ne seront pas mentionnées. Si vous retirez les trois points,
toutes les valeurs trouvées dans le document seront mentionnées (séparées par une
virgule). Vous pouvez aussi retirer les crochets, ce qui entrainera I'émission d'un message
séparé pour chaque valeur de corps. Voir les exemples ci-dessous :

Text of %[ JActualPointSize st ptis 3%Comparator3e 3sReferencePointSizest pt

G Text of 2...15.96 pt iz more than 1 pt (307x on page 1)
Text of %[ ActualPointSize % pt is YeComparator 3

o Textof2 3,10, 11.04, 12, 14.04, 15.96 pt iz more than 1 pt (307x on page 1)

Text of %A ctualPointSize % ptis YeComparator% YtReferencePointSize%: pt

@ Text of 10 pt iz more than 1 pt (2x on page 1)

@ Text of 11.04 pt iz more than 1 pt (258x on page 1)
W Text of 12 pt iz more than 1 pt (13x on page 1)
o Text of 14.04 pt is more than 1 pt (30x on page 1)
@ Text of 15.96 pt is more than 1 pt (2x on page 1)
5@ Text of 2 ptiz more than 1 pt (1x on page 1)

M Text of 3 ptis more than 1 pt (1x on page 1)

Remarque: Veillez a utiliser la notation appropriée ; si vous omettez un point ou si
vous tapez 4 points, la variable ne marchera pas!

Si vous voulez afficher un lien dans un message de rapport, il vous suffit de taper I'URL
(par exemple, http://www.enfocus.com). Lorsque les utilisateurs cliquent sur cette URL
dans le Rapport de contréle en amont, la page Web correspondante s'ouvre.

Veuillez noter que certains messages (en nombre limité) ne peuvent pas étre
personnalisés, car ils résultent d'actions qui utilisent un autre mécanisme et sont générés
"a la volée". Ces messages entrainent I'affichage de l'avertissement "Cette action ne
comprend aucun message personnalisable".

Une action présente une interface utilisateur [égerement différente : Consigner la
sélection. Aucun message de rapport par défaut n'est disponible pour cette action. Vous
devez entrer votre message de rapport personnalisé directement dans la section Attributs.

5. Cliquez sur le(s) bouton(s) de navigation au bas de la boite de dialogue pour naviguer vers
d'autres messages provenant de la méme action et les configurer de la méme facon.

Tel est le cas si I'action posséde plusieurs options distinctes. Par exemple : la vérification

des images alternées vous permet de détecter toutes les images dotées d'images alternées
ou les images dotées d'une image alternée qui est utilisée par défaut pour I'impression. Un
message séparé est disponible pour chacune de ces options. Veuillez noter que I'option
Restaurer les sélections par défaut réinitialise tous ces messages (et non uniquement le seul
message affiché).
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6. Cliquez sur OK.

Si vous exécutez I'action sur un document, le nouveau message s'affiche a la place du message
par défaut.

Remarque: Sivous voulez revenir au message par défaut, cliquez sur Action > Effacer le
message de rapport personnalisé dans les attributs de I'action.

Exécution d'un Script d'Actions

Cette rubrique présente la marche a suivre pour exécuter un Script d'Actions. La procédure est
identique, que vous choisissiez de créer vous-méme le Script d'Actions ou que vous utilisiez un
Script d'Actions standard fourni par PitStop Pro ou un Script d'Actions importé.

Exécuter un Script d'Actions

1.

Ouvrez la boite de dialogue Scripts d'Actions.

Consultez Ou trouver les Actions et les Scripts d'Actions a la page 355.
Sélectionnez le Script d'Actions que vous voulez exécuter.

Déterminez si vous voulez exécuter I'Action sélectionnée sur I'ensemble du document ou une
plage de pages:

« Tout le document : Toutes les pages du document. Vous pouvez également définir son
exécution sur toutes les pages, ou uniquement sur les pages paires ou impaires.

. Sélection de l'utilisateur : La zone ou les objets sélectionnés a l'aide de I'outil
Sélectionner I'objet de PitStop.

- Page en cours : La page affichée uniqguement.

- Pages : Toutes les pages ou une plage de pages spécifiée.
Indiquez si vous voulez visualiser les résultats du Script d'Actions dans Enfocus Navigateur ou
dans un Rapport de contréle en amont, aprés I'exécution du Script d'Actions.

L'affichage d'Enfocus Navigateur ou du Rapport de contréle en amont dépend de vos
Préférences PitStop Pro (Voir Edition (Windows) ou Adobe (Mac) > Préférences PitStop Pro
> Généralités).

Enfocus Navigateur est une boite de dialogue qui propose un apercu des modifications
effectuées par le Script d'Actions sélectionné et vous permet de générer un Rapport (de
contréle en amont). Ce Rapport de controle en amont est un document PDF qui affiche
également des informations générales relatives aux fichiers. Reportez-vous a Vérification des
résultats d'un Script d'Actions a la page 377.

Sélectionnez I'option appropriée :

« Toujours : La boite de dialogue Enfocus Navigateur ou le Rapport s'affiche toujours.
- Jamais : La boite de dialogue Enfocus Navigateur ou le Rapport ne s'affiche jamais.

- En cas d'erreur : Enfocus Navigateur ou le Rapport de contrdle en amont s'affiche
uniquement si une Erreur est détectée.
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Les erreurs peuvent étre détectées pour les Actions de type "Vérifier" uniquement, si vous
avez sélectionné Consigner en tant qu'erreur ou Enregistrer dans le journal comme
erreur et autoriser la signature (dans les attributs de I'Action "Vérifier").

Si vous avez choisi une Action "Information", les informations demandées seront incluses
dans le rapport. Veillez donc a sélectionner Toujours.

Cliquez sur

Le Script d'Actions est exécuté sur la base des options sélectionnées. Vous pouvez maintenant
vérifier les résultats du Script d'Actions dans Enfocus Navigateur ou le Rapport de contrble en
amont (si vous avez choisi cette option) ou dans le PDF lui-méme.

Vérification des résultats d'un Script d'Actions

Lorsque vous effectuez un Script d'Actions, vous pouvez vouloir vérifier ce qui a changé ou
le résultat produit par I'Action. Cette information est accessible via Enfocus Navigateur. Vous
pouvez également générer un rapport contenant toutes ces informations.

Remarque: Enfocus Navigateur et le rapport montrent également les résultats des
Changements globaux et des Contréles en amont. Pour de plus amples informations sur
les Changements globaux et le contréle en amont des documents PDF, reportez-vous
aux chapitres correspondants dans le Manuel de référence PitStop Pro.

Enfocus Navigateur

Enfocus Navigateur vous permet de vérifier le résultat du Script d'Actions, du Changement global
et/ou du contrble en amont exécuté, le cas échéant. Suivant vos préférences PitStop Pro (sous
Généralités), Enfocus Navigateur peut s'ouvrir des que vous avez exécuté un Script d'Actions, un
Changement global et/ou un Profil de contréle en amont.

Astuce: S'il ne s'affiche pas, vous pouvez ouvrir Enfocus Navigateur via Outils >

Traitement PitStop > & Navigateur ou (Plugins) > PitStop Pro > Navigateur.
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[ ] [ ] Enfocus Mavigator

Processed with "‘Convert Color to Gray and Keep Black Text' 2 Actions ¥

1 XK 1 Objects: M@ Highlight S:EIE:B

' Description Objects

Converted color to Device grayscale color space (575x% on pages 1. 575
Object 1

Object 2
Object 3
Object 4
Object & 4
Object &
Object 7
Object B

bl i

¥ Details:

oo ooooono

Converted colar to Device grayscale colar space (575x on pages 1-7)
Found: 575 objects in pages 1-7 5

¥ Solution:

Mo solutions required

Enfocus Navigateur comprend les parties d'écran suivantes :

Numeéro | Description

1 Nom du Script d'Actions, du Changement global ou du Profil de contréle en amont et
nombre de modifications. Une seule modification a été apportée dans I'exemple ci-
dessus.

L'icéne x indique que la modification a réussi. En cas de problemes, vous pouvez

voir l'icéne L (Avertissement), ? (Erreur qui peut étre signée) ou ® (Erreur). Si vous

voyez 'ﬁ' (Information), le message est simplement informatif et ne signale aucun
probleme.

2 Cliquez sur le lien Actions et sélectionnez Afficher le rapport pour visualiser un
rapport contenant des informations relatives au PDF en cours de traitement (par
exemple, propriétés de document, informations de sécurité, Actions exécutées,...).
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Numéro | Description

Remarque: Sivous avez utilisé une Action du type "Informations", vous
devez ouvrir le rapport afin de trouver les informations que vous voulez
recueillir avec le Script d'Actions !

3 Cochez les cases que vous voulez mettre en surbrillance et/ou sélectionnez les objets
qui ont été affectés par les Actions, le Changement global ou le contréle en amont
exécutés.

4 La section Description indique les objets qui ont été modifiés. Sélectionnez une ligne

pour voir les détails correspondants dans la section Détails ci-dessous. Vous pouvez
ainsi parcourir les résultats.

Remarque: |l peut étre pratique d'utiliser ce navigateur en combinaison
avec Enfocus Inspecteur pour obtenir plus de détails sur un probleme
particulier ou pour corriger le probléme immédiatement. Pour de plus amples
informations, reportez-vous a la section "Parcourir les résultats" dans le
Manuel de référence PitStop Pro.

5 La section Détails fournit des informations sur les éléments sélectionnés sous
Description.
6 La section Solution vous permet de corriger les problemes, en cas d'avertissements

ou d'erreurs. Par exemple, si une Action du type "Vérification" a détecté un probleme
de police, vous aurez la possibilité de sélectionner une autre police et de modifier la
police immédiatement.

Rapport

Une fois que vous avez exécuté un Script d'Actions, un Changement global ou un Profil de
contrbéle en amont, vous pouvez créer un rapport (au format PDF) contenant des informations sur
ce qui a changé et ce qui n'a pas changé. Dans le cas des Actions du type "Informations", vous
devez générer ce genre de rapport pour voir les informations demandées.

"

Remarque: Sivous voulez générer un rapport, choisissez "Toujours afficher les résultats
lorsque vous exécutez le Script d'Actions, le Changement global ou le Profil de contrble
en amont. Reportez-vous également a Génération d'un rapport a la page 382.

Contenu d'un rapport

Un rapport contient normalement les sections suivantes :

Chapitre Contenu

Rapport de contréle en

amont : + Messages d'information

. Informations + Problemes et modifications (potentielles). Le fait qu'un
phénomene soit balisé en tant qu'erreur ou avertissement
dépend du niveau de consignation des Actions "Vérifier"
dans le Script d'Actions.

« Erreurs, avertissements et
correctifs
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Chapitre

Contenu

Informations générales sur le
fichier

Propriétés du document PDF, telles que la version PDF, le titre,
I'auteur, etc., ainsi que les informations concernant la sécurité.

Informations sur les polices

Toutes les polices utilisées dans le document PDF, avec
indication de leurs attributs (type de police, incorporée ou
incorporée en jeu partiel, etc.).

Informations sur les images

Toutes les images du document PDF, avec des informations
supplémentaires (par exemple, la résolution physique et
effective, la page, I'orientation, les fonctions de couleurs
personnalisées, etc.).

Informations sur I'OPI

Utilisation de I'OPI dans le document PDF.

Informations sur les couleurs

Tous les espaces colorimétriques (RVB, CMJN, etc.)
utilisés dans le document PDF, avec des informations
complémentaires si nécessaire.

Informations sur le type de
couleur de page

Présentation du nombre de pages vides, en couleur ou en noir
et blanc.

Information sur les encres

Couverture d'encre CMJN calculée pour I'ensemble du
document et pour chaque page séparément.

Informations de calque

Propriétés des calques présents dans le document. Une vue
d'arborescence dans laquelle vous pouvez cliquer montre la
séquence des calques.

Informations, avertissements, erreurs et correctifs

La section Rapport de contréle en amont indique les résultats du Script d'Actions, du
Changement global ou du Profil de contréle en amont. Les messages d'informations, les
avertissements, les erreurs et les corrections sont groupés et précédés par différentes icones :

Une icone de loupe %
liste des objets affectés.

. Cliquez sur cette icone pour ouvrir Enfocus Navigateur et parcourir la

. . : . (il ~p;
Une icéne d'information (dans le cas d'un avertissement ou d'une erreur) &, Cliquez sur cette
icone pour ouvrir une rubrique d'aide proposant des informations sur le probleme spécifique.

Une puce verte, orange ou rouge, signalant le type de probleme :

Bleu pour les messages d'information
Vert pour un correctif

Jaune pour un avertissement

. Rouge pour une erreur
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/o.\ PITSTOP
7 ) PRO

ENF@CUS

Preflight Report

& Non-critical failures

60,415)

ﬁ Information

@ Fixes

: ﬂ | Errors were found on page 1,14,60 and in general document properties

%M@ PDFX-6: PDF/X-6 Output Intent is missing (415x on pages 1-415)

%@ PDFX-6 : Object uses device color space that does not map to a calibrated blending color space or
effective Output Intent (88380x on pages 1-415)

% @@ PDFX-6 : Font Helvetica, Times-Roman is nol embedded (8x on pages 60,415)

qQ, PDF/X-6 : Could not embed Font Helvelica, Times-Roman: Could not find Type 1 version (8x on pages

% @0® PDFX-3:2002 : Font Helvetica, Times-Roman is not embedded (8x on pages 60,415)
LX) PDF/X-3:2002 : Transparent objects have been found (741x on pages 1...402)
G@® PDF/X-3:2002 : PDF/X version is emply, should be PDF/X-3:2002

@ PDF/X-6 : Fixed all cormupt font widths (including unused characters) (78245x on pages 1-415)
® PDF/X-6 : Compressed objects using JPEG compression (4x)
® PDFX-6 : Moditication date is set to D:202301 1614534240100

Styles de rapport

Lorsque vous générez un rapport, vous pouvez choisir le style de mise en page de rapport

adapté a vos besoins.

Vous disposez de quatre rapports "annotés" (les quatre premiers rapports dans le tableau ci-
dessous). Un rapport annoté est une association du document d'origine et du rapport. Les
informations du rapport sont intégrées dans le document d'origine comme plusieurs remarques
ou signets, permettant une navigation facile vers les erreurs et avertissements, dans Acrobat
Reader ou dans un navigateur, sans utiliser un logiciel Enfocus.

Les trois autres styles de rapport (Normal, Minimum, Continu) n'incluent aucune copie du

document original.

Style de rapport

Description

Rapport annoté

Rapport avec annotations. Le rapport est une copie du PDF
traité ; les vérifications et les modifications sont annotées.

Rapport annoté basse résolution

Rapport comprenant des annotations et des images basse
résolution, pour réduire la taille de fichier du rapport.

Rapport annoté sécurisé

Rapport comprenant des annotations et protégé par mot de
passe. Les utilisateurs ne peuvent pas modifier le rapport.

Remarque: Sivous sélectionnez ce style de
rapport, vous devez entrer un mot de passe. Si vous
disposez de ce mot de passe, vous pouvez toujours
modifier, le cas échéant, les parametres de sécurité
du rapport.
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Style de rapport Description

Rapport annoté basse résolution | Rapport avec annotations. Le document entier est mis a
redimensionné (max A4) I'échelle et doté d'une basse résolution. La taille des pages
du rapport ne peut pas dépasser le format A4 et les images
sont également compressées dans un format plus petit.

Remarque: Cette option peut étre utile lorsque
vous voulez envoyer par e-mail des rapports pour
les documents grand format.

Normal Rapport qui N'INCLUT PAS le PDF traité. Il contient des
informations générales sur le fichier ainsi qu'un apercu
des corrections, échecs, avertissements et erreurs (le cas

échéant).
Minimum Rapport standard contenant un minimum d'informations.
Continu Rapport standard, mais sans sauts de page entre les

rubriques (informations sur les corrections et informations
générales sur les fichiers, informations sur les polices, ...)
comme dans le rapport standard. Imprimé en niveau de gris.

Génération d'un rapport

Cette rubrique présente la marche a suivre pour générer un rapport dans Enfocus Navigateur. Si
vous avez configuré les Préférences PitStop Pro (sous Généralités) de fagon a toujours afficher
le Rapport de contréle en amont (dans un style de rapport spécifique), vous devez exécuter le
Script d'Actions, le Changement global ou le Profil de contréle en amont avec I'option Afficher
les résultats : Toujours uniquement.

Pour générer un rapport fournissant un apercu des résultats de votre Script d'Actions,
Changement global ou Profil de contréle en amont

1. Exécutez le Script d'Actions, le Changement global ou le Profil de contréle en amont sur votre
document.

Veillez a sélectionner Toujours dans la liste Afficher les résultats. Sinon, Enfocus Navigateur
ne s'ouvrira pas. Si vous avez omis cette opération, vous pouvez ouvrir Enfocus Navigateur

via Outils > Traitement PitStop > & Navigateur ou (Plug-ins) > PitStop Pro > Navigateur.

L'Enfocus Navigateur apparait. Vous pouvez déja voir ici le résultat du Script d'Actions, du
Changement global ou du Profil de contréle en amont. Consultez Enfocus Navigateur a la
page 377.

2. Cliquez sur le lien Actions (dans le coin supérieur droit d'Enfocus Navigateur).
3. Dans la liste, sélectionnez Afficher le rapport.

4. Sélectionnez un style de rapport et cliquez sur Afficher le rapport.

Pour de plus amples informations sur les styles de rapport, reportez-vous a la section Rapport
a la page 379.

Le Rapport apparait et la premiére page affiche une liste des messages d'information, des
erreurs, des avertissements et des correctifs.

382



ENF@CUS Pitstop Pro

A l'aide de I'Outil Main ¥y d'Adobe Acrobat, vous pouvez maintenant effectuer les

opérations suivantes :
Cligquez sur la loupe % située a coté d'une erreur, d'un avertissement ou d'un correctif
pour sélectionner I'objet correspondant et le mettre en évidence dans le document PDF.
N'oubliez pas que vous pouvez parcourir les objets affectés dans Enfocus Navigateur. ||
peut étre utile d'ouvrir en méme temps Enfocus Inspecteur pour obtenir plus de détails sur
un probléme particulier ou pour corriger le probleme immédiatement.

Cliquez sur Il'icone d'informations (i) située a c6té d'une erreur, d'un avertissement

ou d'un correctif pour afficher la rubrique d'aide. Il se peut qu'une boite de dialogue
apparaisse, vous demandant ol vous souhaitez afficher la rubrique d'aide (Ouvrir lien).
Dans ce cas, sélectionnez Dans le Navigateur Web.

Cliquez sur Fichier > Enregistrer et enregistrez le fichier.

9.1.3.5. Correction des problemes

Si des problemes (avertissements, erreurs) sont signalés, vous pouvez vouloir les résoudre.

Dans certains cas, vous trouverez une solution dans Enfocus Navigateur. Vous pouvez
utiliser cette correction pour toutes les instances du probleme dans le fichier ou vous pouvez
naviguer jusqu'a un objet spécifique et corriger cet objet uniquement. Veuillez noter qu'il peut
étre pratique d'utiliser Enfocus Inspecteur pour en apprendre plus sur le probleme concerné.

Si aucune solution n'est recommandée, vous pouvez générer un rapport (voir la section

Ty
Génération d'un rapport a la page 382) et cliquer sur I'icbne Information YL pour trouver
une solution a votre probleme spécifique. La plupart du temps, vous pouvez vous contenter
d'exécuter un autre Script d'Actions pour corriger le probleme. Par exemple :

« Les problémes de calques détectés a l'aide de I'Action "Vérifier les calques" peuvent étre
résolus par I'Action "Corriger les calques".

« Les problemes de polices détectés avec I'Action "Vérifier les largeurs de police
corrompues" peuvent étre résolus par I'Action "Changer les largeurs de police
corrompues”, ...

Résolution des problemes - cas d'utilisation

Cet exemple illustre la marche a suivre pour corriger les problemes signalés par Enfocus
Navigateur.

Probléeme : Un Script d'Actions inclut I'action Vérifier la résolution. Vous recevez une erreur
signalant que la résolution de certaines images est trop élevée dans votre document PDF.

Solution : Vérifiez et rééchantillonnez les images selon vos exigences.

Pour simuler ce cas d'utilisation, procédez comme suit

1.

Ouvrez un PDF (avec images) et créez un Script d'Actions contenant I'action Vérifier la
résolution. Veillez a définir une résolution inférieure a celle de votre PDF et sélectionnez
Consigner en tant qu'erreur.
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2. Exécutez le Script d'Actions, en réglant I'option Afficher les résultats sur Toujours.

3. Effectuez I'une des opérations suivantes, en fonction de ce qui s'affiche lorsque vous
exécutez le Script d'Actions (le rapport ou Enfocus Navigateur) :

) O

Si le rapport s'affiche, cliquez sur l'icbne qui précede I'avertissement "Résolution
d'image couleur ou en gamme de gris inférieure a x ppi (3x aux pages y-z)"

- Si Enfocus Navigateur s'affiche, sélectionnez I'avertissement "Résolution d'image couleur
ou en gamme de gris inférieure a x ppi (3x aux pages y-z)".

4. Dans Enfocus Navigateur, pour visualiser et mettre en surbrillance les images en question,

cliquez sur l'icbne “ qui précede le message concerné.
Vous pouvez maintenant voir une liste des objets en question (dans cet exemple : les images
dont la résolution est trop basse).

5. Choisissez I'une des options suivantes :
- Pour rééchantillonner toutes les images concernées en méme temps :

1. Dans la section Solution, entrez les valeurs appropriées
2. Cliquez sur Correctif.
- Pour rééchantillonner les images une par une:

1. Cliquez sur I'objet concerné.
2. Dans la section Solution, entrez les valeurs appropriées.
3. Cliquez sur Correctif.
« Pour commencer par vérifier la résolution des images concernées :

1. Cliquez sur I'objet concerné.

2. Voir Afficher Enfocus Inspecteur.

3. Dans Enfocus Inspecteur, cliquez sur la catégorie Image > Propriétés pour afficher la
résolution actuelle de I'image sélectionnée.

4. Cliquez sur I'onglet Rééchantillonner et abaissez la résolution de I'image a la valeur
requise.

5. Cliquez sur Appliquer.

6. Exécutez une nouvelle fois le Script d'Actions.
Si vous avez corrigé tous les problemes, Enfocus Navigateur et le rapport contiennent un
message indiquant qu'aucune erreur ni aucun avertissement n'a été trouvé, et qu'aucun
correctif n'est requis.

9.1.4. Gestion des Scripts d'Actions

Ce chapitre présente les procédures a suivre pour importer, exporter et verrouiller les Scripts
d'Actions.

Remarque: Vous pouvez également dupliquer et actualiser les Scripts d'Actions dans la
boite de dialogue Scripts d'Actions, ainsi que les ajouter a vos favoris, a I'aide du menu
contextuel.
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9.1.4.1.

[ ] Action Lists

v L] & ? 'iQ- Search :n | ﬂ-v|

@ Favorites
> @ Recent
v [&] standard
» [8d Add
Color
[#d Esko Packaging
Fonts
(2d Image
Edt. I
@ Add +10 Contrast to Images
Eﬁ Add +50 Gaussian Blur to Image

4 ¥ ¥r

Add to Favorites

@ Crop Invisible Parts of Images Duplicate
%42 Resample for Print New >
#3 Resample for Web Import/Export »

%3 Sharpen Images using USM - St:  Refresh
@ Sharpen Images using USM - Strong
» (&g 1SD 19593-1 - Processing Steps

Exportation d'un Script d'Actions

Vous pouvez exporter vos Scripts d'Actions, par exemple pour les partager avec d'autres
utilisateurs ou pour les utiliser sur un autre ordinateur.

Pour exporter un Script d'Actions

1. Ouvrez la boite de dialogue Scripts d'Actions.

Consultez Ou trouver les Actions et les Scripts d'Actions a la page 355.

Cliquez sur > Importer/Exporter > Exporter.

Vous pouvez recevoir un avertissement si le Script d'Actions n'est pas protégé par un mot de
passe. Si vous voulez verrouiller le Script d'Actions, reportez-vous a la section Verrouillage
d'un Script d'Actions a la page 386.

3. Sélectionnez I'emplacement de téléchargement.
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9.1.4.2.

9.1.4.3.

4. Cliquez sur Enregistrer.

Importation d'un Script d'Actions

Vous pouvez télécharger la plupart des Scripts d'Actions depuis la Bibliothéque de Scripts
d'Actions Enfocus, disponible sur le site Web Enfocus (www.enfocus.com). Les Scripts d'Actions
portent I'extension de fichier .eal.

Pour importer un Script d'Actions

1. Ouvrez la boite de dialogue Scripts d'Actions.

Consultez Ou trouver les Actions et les Scripts d'Actions a la page 355.

Cliquez sur i P Importer/Exporter > Importer.

Si vous voulez importer plusieurs Scripts d'Actions, vous pouvez les grouper dans un dossier
et importer le dossier entier dans l'application. Dans ce cas, choisissez Importer le groupe et
sélectionnez le dossier approprié sur votre systeme.

3. Sélectionnez le Script d'Actions approprié.

4. Cliquez sur Ouvrir.

Le Script d'Actions importé apparait dans le dossier Local de la boite de dialogue Scripts
d'Actions. Vous pouvez exécuter et/ou modifier ce Script d'Actions, si nécessaire.

Verrouillage d'un Script d'Actions

Vous pouvez protéger votre Script d'Actions par un mot de passe destiné a empécher que
d'autres puissent le modifier. Cette mesure peut méme s'imposer lorsque le Script d'Actions est
partagé par plusieurs utilisateurs. Vous pouvez verrouiller le Script d'Actions par un mot de passe
au moment de sa création, mais vous pouvez aussi lui attribuer un mot de passe ultérieurement.

Pour verrouiller un script d'actions

1. Ouvrez la boite de dialogue Scripts d'Actions.

Consultez Ou trouver les Actions et les Scripts d'Actions a la page 355.
2. Sélectionnez un Script d'Actions et double-cliquez dessus.
3. Sous Propriétés, sélectionnez Informations de verrouillage.
4. Sélectionnez I'option appropriée :

- Pour permettre a tous les utilisateurs d'exécuter, visualiser et modifier ce Script d'Actions,
sélectionnez Non verrouillé.

« Pour permettre a tous les utilisateurs d'exécuter le Script d'Actions et de visualiser les
Actions du Script d'Actions, sélectionnez Partiellement verrouillé.

Les utilisateurs ne pourront pas modifier les Actions individuelles du Script d'Actions et
leurs attributs respectifs. Cette fonction est utile pour donner aux utilisateurs une idée
précise de la fonction du Script d'Actions.

« Pour permettre aux utilisateurs d'exécuter le Script d'Actions uniquement, sélectionnez
Verrouillé.
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Les utilisateurs devront entrer le mot de passe pour pouvoir visualiser ou modifier les
Actions du Script d'Actions.

5. Sivous avez choisi de verrouiller (partiellement) le Script d'Actions, entrez un mot de passe et
confirmez-le.

Un mot de passe peut se composer comme suit :

« Majuscules et minuscules
- Tout caractére du clavier
. Espaces

6. Cliquez sur Appliquer.

9.1.5. Dépannage des Scripts d'Actions a l'aide d'Action List
Visualizer

9.1.5.1.

Action List Visualizer est un outil tres puissant qui vous montre I'action exacte des différentes
actions d'un Script d'Actions dans un document. Cette fonction est utile lorsque vous créez des
Scripts d'Actions complexes, et elle vous aide a savoir si une action (ou une séquence d'actions)
a ou non l'effet attendu.

Dépannage des Scripts d'Actions - Principes de

fonctionnement

Action List Visualizer vous permet de voir I'effet de chaque Action d'un Script d'Actions au cours
du traitement. Autrement dit, chacune des Actions est exécutée, I'une apres l'autre, tandis que
son effet spécifique est montré dans le document, sur la page actuellement ouverte. Un pointeur
se déplace du haut vers le bas, pour vous montrer la position du focus.

Le Script d'Actions doit étre démarré explicitement. Reportez-vous a Démarrage d'Action List
Visualizer a la page 390.

Vous disposez de deux méthodes pour passer un Script d'Actions :

«  Mode d'exécution : Le Script d'Actions est exécuté a une vitesse définie, du début a la fin, et il
ne s'arréte pas, sauf si vous cliquez sur le bouton Pause ou que vous définissez des points de
rupture ou le Script d'Actions doit étre interrompu.

«  Mode d'étape : Le Script d'Actions est exécuté étape par étape, une Action a la fois. Vous
devez cliquer pour passer a I'Action suivante.

Vous pouvez combiner les deux méthodes, par exemple, vérifier les x premieres Actions du
Script d'Actions, étape par étape, puis la derniere partie en mode d'exécution, ou inversement.

Le Script d'Actions est exécuté page par page. Vous pouvez visualiser le Script d'Actions sur une
seule page (la page de votre choix) ou sur I'ensemble du document (pour déboguer les Scripts
d'Actions avec des actions comme 'Fractionner les pages', 'Ajouter des pages', 'Réorganiser les
pages', etc.).

Vous pouvez également modifier les attributs du Script d'Actions lorsqu'Action List Visualizer
est actif, et vérifier immédiatement I'effet de ces modifications. Reportez-vous a Modification du
Script d'Actions pendant la visualisation a la page 393.
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Astuces :

« En cas de Scripts d'Actions complexes, il est utile de grouper vos Scripts d'Actions et de
déboguer les Actions groupe par groupe. Une fois qu'un groupe d'Actions est correct, vous
pouvez réduire le groupe et Action List Visualizer montrera I'effet du groupe sous la forme
d'une étape/modification.

« L'Inspecteur Enfocus peut étre utilisé en combinaison avec Action List Visualizer. Par exemple,
si vous souhaitez voir |'effet de votre Script d'Actions sur un objet spécifique, vous pouvez
sélectionner cet objet a I'aide de I'outil de sélection PitStop et ouvrir I'lnspecteur Enfocus pour
voir la modification des propriétés.

9.1.5.2. Interface utilisateur Action List Visualizer

Pour activer Action List Visualizer, cliquez sur le bouton Démarrer Action List Visualizer =
dans I'Editeur de Script d'Actions. Une fois le logiciel activé, un nouveau jeu d'outils devient
disponible, comme montré ci-dessous.
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PitStop Pro

[ ] @ Enfocus Action List Editor - Actions @ Work

Properties
General Information
Lacking Information

Actions

Ny

Resize trim box
v Actions
F Add text
Select last added objects
¥ Point Size
Change point size by 10 pt il
Change point size by 10 pt
Change point size by 10 pt
Change point size by 10 pt
Change fill to On and stroke o .., 1]
] Colar
Select all
¥ @
Add text

Select last added objects
> Point Size
Change fill to On and stroke to ..,
] Colar
Select all
¥ Work
Add text
Select last added objects 3
> Point Size
] Colar

Boutons
Bouton Cliquez sur ce bouton pour...
[y Quitter I'outil et revenir a I'Editeur de Script d'Actions standard. Cette
= opération rétablit les boutons pour ajouter, supprimer, déplacer, ... les
Actions dans le Script d'Actions.
Redémarrer Action List Visualizer. Cette opération ramene une nouvelle fois
< le pointeur ® au début du Script d'Actions.
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Bouton Cliquez sur ce bouton pour...
Exécuter I'Action en cours (=Action comportant le pointeur) et amener le
> pointeur sur I'Action suivante.
Exécuter le Script d'Actions (en commengant par I'Action comportant le
» pointeur). Le Script d'Actions sera exécuté et s'arrétera a un point de rupture
(le cas échéant) ou lorsque vous cliquez sur le bouton Pause ", sinon il se
poursuit jusqu'au bout.
| Interrompre le Script d'Actions (pendant son exécution).
|
?‘ 100% Modifier la vitesse de traitement. 10 % est tres lent, 100 % est trés rapide.
ﬁ Exécutez le Script d'Actions sur la page en cours uniquement. La page en
cours est la page actuellement affichée dans Acrobat.
" Exécutez le Script d'Actions sur toutes les pages du document. Toutes les
h;ll Actions seront exécutées l'une aprés l'autre, page apres page, jusqu'a la fin
du document.
3 Développer le volet des détails, qui affiche les attributs de I'Action
sélectionnée.

Icones
Icone Signification
[ Pointeur, indique la prochaine Action qui sera exécutée.
i Point de rupture. Il s'agit du point au niveau duquel le traitement s'arréte

lorsque le Script d'Actions est exécuté en mode d'exécution.

r
L8

gt}

Colonne dans laquelle vous pouvez cliquer pour ajouter ou supprimer un
point de rupture.

Ly

Indicateurs de couleur

Veuillez noter que les indicateurs vert et violet indiquent la sélection spécifique intervenant

dans I'Action sélectionnée, tout comme en mode de fonctionnement normal (voir Utilisation

des opérateurs dans les Scripts d'Actions a la page 368). Dans I'exemple ci-dessus, "Changer

le fond en Actif..." s'applique aux "derniers objets ajoutés". Lorsque I'option "Sélectionner les
derniers objets ajoutés" est exécutée pendant la visualisation des Scripts d'Actions, cela sera mis
en évidence en violet dans le document (violet pour l'indicateur violet). Les autres sélections sont
marquées en bleu.

9.1.5.3. Démarrage d'Action List Visualizer
Pour démarrer ou activer Action List Visualizer

1. Ouvrez un PDF type dans Adobe Acrobat.
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2. Ouvrez le Script d'Actions que vous souhaitez visualiser dans I'Editeur de Script d'Actions.

3. Cliquez sur le bouton DémarrerAction List Visualizer =

Boutons standard pour ajouter, supprimer, déplacer, ... Les actions sont remplacées par de
nouveaux boutons. Reportez-vous a Interface utilisateur Action List Visualizer a la page 388.

Vous pouvez maintenant commencer a visualiser le Script d'Actions.

9.1.5.4. Visualisation d'un Script d'Actions a une vitesse spécifique
(mode d'exécution)

PitStop peut passer un Script d'Actions a une vitesse définie. Vous pouvez ainsi voir ce qui se
passe dans votre document.

Pour exécuter le Script d'Actions a une vitesse définie

1.

Assurez-vous qu'Action List Visualizer est actif.

Démarrage d'Action List Visualizer a la page 390

Vérifiez la vitesse d'exécution et modifiez-la si nécessaire en cliquant sur '»' au bas de la boite
de dialogue.

10 % est tres lent ; 100 % est tres rapide.
Définissez un ou plusieurs points de rupture si nécessaire.

Définissez le champ d'application :

- Pour traiter la page en cours uniquement, cliquez sur le bouton Exécuter sur la page en
cours m .

Pour traiter tout le document, cliquez sur le bouton Exécuter sur toutes les pages

Remarque: Toutes les Actions seront exécutées I'une apres l'autre, page apres
page, jusqu'a la fin du document.

Pour commencer la visualisation, cliquez sur le bouton Exécuter ©

Le Script d'Actions est exécuté du début a la fin, une Action aprés I'autre. Vous pouvez ainsi
voir ce qui se passe. Le pointeur indique la prochaine Action qui sera exécutée. Le traitement

s'arréte a un point de rupture, lorsque vous cliquez sur le bouton Pause I ou lorsque la fin

du Script est atteinte. Veuillez noter que les Actions d'un groupe réduit (Actions masquées)
sont exécutées en méme temps (et non une par une).

Pour redémarrer le traitement apres un point de rupture ou une pause, cliquez sur le bouton

-

Exécuter
Le traitement se poursuit jusqu'au point de rupture suivant, a la pause manuelle suivante ou
jusqu'a la fin du Script.

Une fois que toutes les Actions ont été exécutées, vous pouvez voir le résultat final du Script
d'Actions dans votre exemple de document. Vous pouvez maintenant apporter les modifications
nécessaires, le cas échéant, et vérifier une nouvelle fois le Script d'Actions depuis le début. Pour
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i

ce faire, cliquez sur le bouton Redémarrer ™* pour annuler toutes les modifications et amener le

pointeur au début du Script d'Actions.

Remarque: Vous pouvez également annuler les modifications a partir du menu : Edition
> Enfocus Annuler Visualiser le Script d'Actions.

Ajout et suppression de points de rupture

Les points de rupture indiquent les positions ou Action List Visualizer devrait interrompre le
traitement. Cette fonction s'applique uniquement si vous visualisez le Script d'Actions en mode
d'exécution.

Veuillez noter que les points de rupture sont pris en compte uniquement lorsqu'ils sont visibles.
S'ils sont masqués parce qu'ils font partie d'un groupe réduit, ils ne sont pas pris en compte.

Important: Le traitement s'arréte juste avant I'Action comportant un point de rupture.

Vous disposez de plusieurs méthodes :

« Pour ajouter un point de rupture, cliquez dans la colonne Point de rupture (a droite des

-

Actions, sous l'icobne =) a c6té de I'Action que vous voulez interrompre.
Cette opération ajoute une icdne de point de rupture II.
« Pour supprimer un point de rupture, cliquez dans la colonne Point de rupture (a droite des

- =
L

Actions, sous l'icone =) sur l'icéne de point de rupture II.
Le point de rupture est supprimé.

« Pour supprimer tous les points de rupture a la fois, ouvrez le menu contextuel et cliquez sur
Supprimer tous les points de rupture.

- Pour ajouter ou supprimer un point de rupture :
1. Sélectionnez une Action dans le Script d'Actions.
2. Ouvrez le menu contextuel.
3. Cliquez sur Basculer le point de rupture.

9.1.5.5. Visualisation d'un Script d'Actions a votre rythme (mode
d'étape)
Pour passer par un Script d'Actions, étape par étape, a votre rythme, procédez comme suit
1. Assurez-vous qu'Action List Visualizer est actif.
Démarrage d'Action List Visualizer a la page 390
2. Définissez le champ d'application :
« Pour traiter la page en cours uniquement, cliquez sur le bouton Exécuter sur la page en
cours ¥

Pour traiter tout le document, cliquez sur le bouton Exécuter sur toutes les pages
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Remarque: Toutes les Actions seront exécutées l'une apres l'autre, page apres
page, jusqu'a la fin du document.

3. Pour commencer la visualisation, cliquez sur le bouton Etape Bl
- . [ s N -~ et
Seule I'Action comportant le pointeur est exécutée. Des que I'Action a été exécutée, le
pointeur passe a l'action suivante.
4. [

Pour passer a I'Action suivante, cliquez sur le bouton Etape *'. Appliquez cette procédure

jusqu'a ce que vous ayez atteint la fin du Script d'Actions.

Les Actions dans un groupe réduit sont exécutées, mais pas affichées ; autrement dit, le
pointeur passe a I'Action visible suivante du Script d'Actions.

Les points de rupture sont ignorés. lls ne sont pertinents qu'en mode d'exécution.

Une fois que toutes les Actions ont été exécutées, vous pouvez voir le résultat final du Script
d'Actions dans votre exemple de document. Vous pouvez maintenant apporter les modifications
nécessaires, le cas échéant, et vérifier une nouvelle fois le Script d'Actions depuis le début. Pour

i

ce faire, cliquez sur le bouton Redémarrer ™* pour annuler toutes les modifications et amener le

pointeur au début du Script d'Actions.

Remarque: Vous pouvez également annuler les modifications a partir du menu : Edition
> Enfocus Annuler Visualiser le Script d'Actions.

9.1.5.6. Modification du Script d'Actions pendant la visualisation

Lorsqu'Action List Visualizer est actif, vous pouvez modifier les attributs du Script d'Actions que
vous étes en train de vérifier. Les modifications étant appliquées immédiatement, vous pouvez en
voir instantanément I'effet.

Vous ne pouvez pas ajouter, supprimer ou déplacer des Actions dans le Script d'Actions ; pour
cela, vous devez arréter Action List Visualizer pour réactiver les boutons.

Pour modifier les attributs d'une Action
1. Assurez-vous qu'Action List Visualizer n'est pas en cours d'exécution.
2. Pour afficher les attributs de I'Action que vous souhaitez modifier, procédez comme suit :

- 7 . . .
’ et sélectionnez I'Action que vous voulez appliquer.

Cliquez sur
« Double-cliquez sur I'Action que vous voulez modifier. (Si vous double-cliquez une nouvelle

fois, les attributs seront a nouveau masqués).
3. Modifiez les attributs.

4. Veérifiez I'effet du Script d'Actions modifié :

. Sile pointeur se trouve actuellement au-dessus de I'Action modifiée, cliquez sur le bouton

14

Redémarrer ™ pour démarrer au début du Script d'Actions.
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« Sile pointeur se trouve actuellement au-dessous de I'Action modifiée, cliquez sur le

L2

bouton Etape "' ou Exécuter pour continuer.

9.1.6. Les Scripts d'Actions par la pratique - cas d'utilisation

9.1.6.1.

L'exemple concret suivant illustre en détail la création d'un Script d'Actions. Il montre :

+ Les sélections a effectuer.
- Les opérateurs a utiliser.
« Les modifications a appliquer.

Donné : documents PDF de cahiers présentant une chasse

Supposons des documents PDF ou des cahiers presque préts a imprimer. Les pages doivent
étre imprimées recto verso, pliées et rognées. Vous voulez étre slr que le foliotage, proche du
bord de page, ne risque pas de disparaitre au rognage. En effet, lorsque des pages sont pliées
pour la piqlre a cheval, la zone imprimée se décale |égerement vers I'extérieur. Dans le langage
de I'édition, on parle de chasse. Plus un cahier contient de pages, plus le décalage des feuillets
intérieurs sera important.

|

La chasse décale la zone imprimée des pages intérieures vers I'extérieur, au point que le
foliotage imprimé en bord de page peut disparaitre au rognage.

Vous pouvez toutefois compenser cette chasse en créant un Script d'Actions qui exécute les
actions suivantes :

« Décaler la zone imprimée des pages de gauche (numérotées pair) de 5 mm vers la droite ;
- Décaler la zone imprimée des pages de droite (numérotées impair) de 5 mm vers la gauche
(plus proche de la reliure) ;

« Ne pas toucher a la premiere page (par exemple, parce qu'elle n'est normalement pas
numérotée).

Exemple : Le changement de mise en page décale la zone imprimée des pages intérieures (B et
C) vers la reliure pour compenser la chasse, mais laisse la premiere page (A) intacte.
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9.1.6.2. Création d'un Script d'Actions qui change la mise en page
d'un document PDF

1. Avec I'Editeur de Scripts d'Actions Enfocus, créez un Script d'Actions similaire a celui ci-
dessous :

Select all

Select odd pages

Select first page

NOT

AND

Move page content (horizontal: 5.0 mm, vertical: 0.0 mm)
Select all

Select even pages

Select first page

NOT

AND

Move page content (horizontal: - 5.0 mm, vertical: 0.0 mm)

2. Cliquez sur Affichage > Zoom > Zoom au niveau de page pour voir les pages sur l'intégralité
de la zone de support.

3. Pour ouvrir la boite de dialogue Scripts d'Actions, cliquez sur (Plug-ins) > PitStop Pro >
Scripts d'Actions.

4. Sélectionnez le Script d'Actions respectif et cliquez sur Exécuter.

PitStop Pro applique le Script d'Actions selon les étapes suivantes :

Etape |Action

1 Tout sélectionner

Il est recommandé de commencer les Scripts d'Actions par une action Tout
sélectionner, afin de réinitialiser les sélections précédentes le cas échéant.

2 Sélectionner les pages impaires

Le contenu sur les pages impaires doit étre déplacé vers la gauche, tandis que le
contenu des pages paires doit étre déplacé vers la droite. Les pages paires seront
traitées en premier.
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Etape |Action

3 Sélectionner la premiere page

4 PAS

NOT exclut la premiere page de votre sélection, car elle ne doit pas étre modifiée.

5 AND

A ce stade, AND combine les sélections des étapes 1 et 2, en excluant I'étape 4.

6 Déplacer le contenu de page de 5,0 mm horizontalement.

Ce changement décale le contenu de page de 5 mm vers la gauche.

7 Tout sélectionner

Réinitialise la sélection précédente.

8 Sélectionner les pages paires
9 Sélectionner la premiere page
10 PAS

NOT exclut la premiere page de votre sélection, car elle ne doit pas étre modifiée.

" AND

A ce stade, AND combine les sélections des étapes 7 et 8, en excluant I'étape 10.

12 Déplacer le contenu de page de — 5,0 mm horizontalement

Ce changement décale le contenu de page de 5 mm vers la droite.

9.2. Utilisation des Changements globaux

Lisez ce chapitre si vous voulez comprendre ce que sont les Changements globaux, et comment
vous pouvez les utiliser pour automatiser votre travail.

9.2.1. A propos des Changements globaux

Un Changement global est une tédche ou une séquence de tGches prédéfinie qui vous est fournie
par PitStop Pro, pour vous permettre de changer un aspect spécifique de votre document PDF,
comme une couleur, une police, une image ... Vous pouvez appliquer le Changement global a
I'ensemble du document, a des pages spécifiques ou a la sélection de votre choix.

Pourquoi utiliser les Changements globaux ?

Les Changements globaux sont trés faciles a utiliser. Vous n'avez pas besoin de maitriser la
programmation ; il vous suffit de sélectionner le Changement global dont vous avez besoin, de
définir vos préférences et de I'exécuter.

Cependant, les Changements globaux sont moins puissants que les Scripts d'Actions ; si vous
devez exécuter des tdches complexes, vous vous en tirerez mieux avec les Scripts d'Actions.
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Remarque: Contrairement aux Actions et aux Scripts d'Actions, vous ne pouvez pas
créer vos propres Changements globaux de toutes piéces. Vous pouvez cependant
dupliquer un Changement global existant et I'enregistrer avec vos préférences
personnelles, afin de pouvoir le réutiliser par la suite. Vous pouvez également enregistrer
votre Changement global en tant que Script d'Actions. Cette possibilité est utile si vous
voulez ajouter une fonctionnalité supplémentaire. Pour de plus amples informations,

reportez-vous a la section Enregistrement d'un Changement global en tant que Script
d'Actions a la page 406.

9.2.1.1. Changements globaux : un exemple

A propos du travail

Supposons un document PDF au format A4 (210 x 297 mm) dans lequel vous devez mettre a
I'échelle les zones de page et le contenu de page pour un nouveau format Lettre US (8,5 x 11").
Deux opérations seront probablement nécessaires lors de la mise a I'échelle :

« Mise a I'échelle proportionnelle du contenu de page, pour éviter de déformer le texte et les
objets

« Mise a I'échelle non proportionnelle des zones de page, étant donné qu'une page A4 n'a pas
les mémes proportions (rapport largeur/hauteur) qu'une page au format Lettre US

Mise a I'échelle de la page entiére et conversion de format du contenu de page, du A4 (A) au
Lettre US (B).

Automatisation du travail a I'aide d'un Changement global

PitStop Pro propose le Changement global Mettre a I'échelle pour le format, qui facilite
I'exécution de ces taches.
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Enfocus Global Change Editor - Scale to Format

=

Scale the page boxes and possibly page content in order to fit the specified
page size, optionally preserving proportions,

Scale page boxes

@ Also scale page content

Anchor page content to the |center - | of the ||:rn|:| box -

Scale until the |trimbox = | fits the target size.

Target page size |Letter = |
Width 5 5

Mon-proportional scaling:

Mot allowed
@ Only allowed for page boxes

Allowed

Save ] | Cancel | |5aue and Run

Vous devez uniquement définir les options appropriées :

PitStop Pro

1. Veuillez a sélectionner Mettre également le contenu de page a I'échelle.

2. Sélectionnez la zone de page préférée, dans cet exemple la zone de rogne (Mettre a
I'échelle jusqu'a ce que la zone de rogne s'ajuste a la taille cible).

3. Sélectionnez la taille de page cible précise, dans cet exemple Lettre. La largeur et la hauteur
correspondantes sont montrées ci-dessous.

4. Veuillez a restreindre la mise a I'échelle non-proportionnelle aux zones de page uniquement
(Mise a I'échelle non proportionnelle : Autorisée uniquement pour les zones de page).

9.2.2. Ou trouver les Changements globaux

Les Changements globaux sont accessibles via la boite de dialogue Changements globaux de
PitStop Pro. Son emplacement dépend de la version d'Acrobat utilisée.

Le tableau qui suit vous explique comment ouvrir la boite de dialogue Changements globaux.

SE/Acrobat

Effectuez I'une des opérations suivantes

Acrobat

- Dans la barre de menu, cliquez sur PitStop Pro >
Changements globaux.

M
Dans le volet Outils, cliquez sur Traitement PitStop > .E.
Changements globaux.
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SE/Acrobat Effectuez I'une des opérations suivantes
Acrobat (nouvelle interface . Dans la barre de menu, cliquez sur (Plug-ins) > PitStop Pro
utilisateur) > Changements globaux.

- Dans le volet Tous les outils, cliquez sur Traitement
-
PitStop > 2. Changements globaux.

Raccourci Windows Appuyez sur Alt+Ctrl+G.

Raccourci Mac Appuyez sur ' & G.

9.2.2.1. La boite de dialogue Changements globaux

La boite de dialogue Changements globaux vous permet de modifier, d'organiser et d'exécuter
les Changements globaux :

« Vous pouvez ouvrir un Changement global, afin d'en vérifier I'action ou d'en modifier le
contenu.

« Vous pouvez importer, exporter, dupliquer et grouper les Changements globaux en fonction
de vos exigences.

« Vous pouvez exécuter les Changements globaux, a savoir les appliquer a une ou plusieurs
pages du PDF que vous modifiez.
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Global Changes @
1 L
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La boite de dialogue Changements globaux comprend les parties d'écran suivantes :

Nun| Description

1
Boutons permettant d'alterner entre les Changements globaux () et d'autres

"présélections" (Profils de contrble en amont , Scripts d'Actions @ et QuickRuns ).

2 Un champ de recherche (qui vous permet de rechercher un Changement global

spécifique) et un menu (qui vous permet d'organiser les Changements globaux).
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Nun Description

3 Un espace de travail, qui affiche les Changements globaux disponibles. Les Changements
globaux sont organisés en dossiers, ou "bases de données". Les dossiers suivants sont
proposés par défaut :

- Favoris : Les Changements globaux marqués comme vos favoris. Ce dossier vous
permet d'accéder rapidement aux Changements globaux que vous utilisez souvent.
Vous pouvez ajouter des Changements globaux a ce dossier a I'aide du menu
contextuel.

« Récents : Les 10 derniers Changements globaux utilisés.

. Standard : Les Changements globaux par défaut installés avec PitStop Pro (regroupés
dans des sous-dossiers, comme Couleur, Polices, Image,...).

Astuce: Pour découvrir I'action d'un Changement global, double-cliquez
dessus et consultez la description.

- Local : Les Changements globaux qui ont été importés ou enregistrés localement.

4 La partie inférieure de la boite de dialogue vous permet d'exécuter le Changement global
sélectionné dans la partie supérieure de la boite de dialogue. Vous devez indiquer la ou
les pages sur lesquelles exécuter le Changement global et spécifier si les résultats doivent
ou non étre montrés.

9.2.2.2. L'Editeur de changement global

L'Editeur de changement global est accessible a partir de la boite de dialogue Changements
globaux : cette boite de dialogue s'ouvre lorsque vous double-cliquez sur un Changement global
(ou que vous sélectionnez Modifier dans le menu contextuel). Cela vous permet de changer les
attributs d'un Changement global.
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L'Editeur de changement global comprend les parties d'écran suivantes :

PitStop Pro

Nun| Description

1 Description de I'action du Changement global.

2 Attributs du Changement global ; préférences que vous pouvez changer si nécessaire. Le
contenu dépend du type de Changement global que vous modifiez.

3 Nombre de boutons :

les changements que vous lui avez apportés.

- L'option Enregistrer vous permet d'enregistrer simplement le Changement global avec

menu contextuel.

Remarque: Le Changement global est enregistré dans le méme répertoire :
les parametres originaux/par défaut sont remplacés. Vous pouvez les
restaurer, en sélectionnant I'option Rétablir la configuration usine depuis le

modifications (le cas échéant).

- L'option Annuler vous permet de fermer la boite de dialogue, sans enregistrer vos

« L'option Exécuter vous permet d'appliquer immédiatement le Changement global au
document PDF actuellement ouvert (avec les parameétres précédemment définis dans la
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Nun Description

partie inférieure de la boite de dialogue Changements globaux, soit la plage de pages
et I'affichage ou le non affichage du rapport).

Remarque: Ce bouton est remplacé par Enregistrer et exécuter des que
vous apportez des modifications. Vous pouvez enregistrer et exécuter le
Changement global en une seule fois.

9.2.2.3. Présentation des Changements globaux

Les Changements globaux répertoriés dans la catégorie Changements globaux sont regroupés
dans différentes catégories, renvoyant a leur domaine d'application (par exemple, Couleur, Page,
Prépresse). Les catégories de Changements globaux sont représentées sous la forme de sous-
dossiers du dossier "Standard".

Pour une description de tous les Changements globaux, reportez-vous au Manuel de référence
pour les Changements globaux, disponible sur le site Web Enfocus.

9.2.3. Utilisation des Changements globaux

Ce chapitre présente tout ce que vous devez connaitre pour modifier et exécuter les
Changements globaux.

9.2.3.1. Création d'un Changement global

Vous ne pouvez pas créer d'un Changement global de toutes pieces. Vous devez utiliser un
Changement global existant que vous enregistrez localement. Cette fonction est utile lorsque
vous voulez conserver différentes versions d'un méme Changement global (par exemple, pour
le dimensionner a divers formats) qui sera enregistré dans le dossier Local. Sinon, vous pouvez
simplement modifier le Changement global et I'enregistrer dans le dossier Standard. Reportez-
vous a Modification d'un Changement global a la page 404.

Pour créer un Changement global

1. Ouvrez la boite de dialogue Changements globaux.

Consultez Ou trouver les Changements globaux a la page 398.

Cliquez sur #7/> Nouveau et sélectionnez l'option appropriée :

- Sivous voulez utiliser comme base un Changement global (*.egc) placé sur votre systeme
local, sélectionnez Nouveau a partir du fichier. Suivez les instructions pour sélectionner le
fichier.

« Sivous voulez utiliser comme base un Changement global répertorié dans la boite de
dialogue Changements globaux, sélectionnez Nouveau a partir de. Suivez les instructions
pour sélectionner le fichier.

- Sivous voulez utiliser comme base un Changement global déja sélectionné dans la boite
de dialogue Changements globaux, sélectionnez Nouveau a partir de la sélection.
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Le nouveau Changement global sera enregistré dans la catégorie Local. Il s'ouvre
automatiquement.

Dans la boite de dialogue Changement global Enfocus, sélectionnez les options requises et
spécifiez les parametres du Changement global.

Dés que vous avez apporté une modification, le bouton Exécuter est remplacé par
Enregistrer et exécuter.

Choisissez I'une des options suivantes :

« Pour enregistrer uniqguement vos modifications, cliquez sur Enregistrer. Vous pouvez
exécuter le Changement global par la suite. Consultez Exécution d'un changement global
a la page 405.

- Pour enregistrer vos modifications et exécuter immédiatement le Changement global sur
le document ouvert, cliquez sur Enregistrer et exécuter.

Remarque: Assurez-vous que vous avez configuré les options dans la partie
inférieure de la boite de dialogue Changements globaux ! Consultez Exécution
d'un changement global a la page 405.

Le nouveau Changement global est disponible pour réutilisation dans le dossier Local.

Astuce: Utilisez le menu contextuel pour renommer le Changement global.
Choisissez un nom évocateur pour votre Changement global, par exemple,
renommez "Mettre a I'échelle pour le format" (= le nom par défaut) en "Mettre a
I'échelle pour Lettre US".

9.2.3.2. Modification d'un Changement global

Pour modifier un Changement global (pour changer les propriétés d'un Changement global)

1.

Ouvrez la boite de dialogue Changements globaux.

Consultez Ou trouver les Changements globaux a la page 398.

Pour rechercher le Changement global voulu, procédez comme suit :

- Cliquez sur Standard et vérifiez les différentes catégories.

- Dans le champ Recherche placé en haut de la boite de dialogue, tapez un mot-clé ou une
partie d'un mot-clé. Par exemple, tapez échelle pour afficher les Changements globaux
concernant I'échelle.

Double-cliquez sur le Changement global voulu.

Remarque: Vous pouvez aussi sélectionner le Changement global que vous voulez

modifier et cliquer sur | ¥~/ > Modifier.

Dans la boite de dialogue Changement global Enfocus, sélectionnez les options requises et
spécifiez les parametres du Changement global.

Dés que vous avez apporté une modification, le bouton Exécuter est remplacé par
Enregistrer et exécuter.

Choisissez I'une des options suivantes :
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« Pour enregistrer uniqguement vos modifications, cliquez sur Enregistrer. Vous pouvez
exécuter le Changement global par la suite. Consultez Exécution d'un changement global
a la page 405.

« Pour enregistrer vos modifications et exécuter immédiatement le Changement global sur
le document ouvert, cliquez sur Enregistrer et exécuter.

Remarque: Assurez-vous que vous avez configuré les options dans la partie
inférieure de la boite de dialogue Changements globaux ! Consultez Exécution
d'un changement global a la page 405.

Contrairement aux Scripts d'Actions, le Changement global est enregistré dans le dossier
Standard. Vous pouvez toujours restaurer les valeurs par défaut en sélectionnant |'option
Rétablir la configuration usine.

Astuce: Sivous avez besoin de versions différentes d'un méme Changement global,
par exemple deux versions de "Mettre a I'échelle pour le format" (un pour le format
A5 et un pour le format A4), nous vous recommandons d'utiliser I'option Enregistrer
sous forme de changement global du menu contextuel. Vous pouvez alors choisir un
nom facile a comprendre. Le Changement global est enregistré localement (dans la
catégorie Local).

9.2.3.3. Exécution d'un changement global
Pour exécuter un changement global (pour I'appliquer au document actuellement ouvert)
1. Ouvrez la boite de dialogue Changements globaux.
Consultez Ou trouver les Changements globaux a la page 398.
2. Pour rechercher le Changement global voulu, procédez comme suit :

- Cliquez sur Standard et vérifiez les différentes catégories.

- Dans le champ Recherche placé en haut de la boite de dialogue, tapez un mot-clé ou une
partie d'un mot-clé. Par exemple, tapez échelle pour afficher les Changements globaux
concernant I'échelle.

3. Sélectionnez le Changement global voulu.

4. Déterminez si vous voulez exécuter le Changement global sélectionné sur I'ensemble du
document ou une plage de pages :

- Tout le document : Toutes les pages du document. Vous pouvez également définir son
exécution sur toutes les pages, ou uniquement sur les pages paires ou impaires.

- Sélection de l'utilisateur : La zone ou les objets sélectionnés a l'aide de I'outil
Sélectionner I'objet PitStop Pro.

- Page en cours : La page affichée uniquement.

- Pages : Toutes les pages ou une plage de pages spécifiée.
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5.

Indiquez si vous voulez visualiser les résultats du Changement global dans Enfocus
Navigateur ou dans un Rapport de contrdle en amont, apres I'exécution du Changement
global.

L'affichage d'Enfocus Navigateur ou du Rapport de contréle en amont dépend de vos
Préférences PitStop Pro (Voir Editer (Windows) ou Adobe (Mac) > Préférences Enfocus
PitStop Pro > Généralités).

Enfocus Navigateur est une boite de dialogue qui propose un apergu des modifications
effectuées par le Changement global sélectionné et vous permet de générer un Rapport de
contréle en amont. Ce Rapport de contréle en amont est un document PDF qui affiche les
informations générales relatives au contréle en amont et aux fichiers.

Sélectionnez I'option appropriée :

- Toujours : La boite de dialogue Enfocus Navigateur ou le Rapport s'affiche toujours.

- Jamais : La boite de dialogue Enfocus Navigateur ou le Rapport ne s'affiche jamais.

Cliquez sur

Contrélez le résultat du Changement global dans votre document PDF.

Reportez-vous au chapitre Vérification des résultats d'un Changement global a la page 408.

Astuce: Sile résultat est incorrect, choisissez Edition > Annuler I'exécution du

Changement Global Enfocus ou cliquez sur le bouton Annuler "™ . Modifiez les
parametres du Changement global, si nécessaire. Reportez-vous a Modification d'un
Changement global a la page 404.

9.2.3.4. Enregistrement d'un Changement global en tant que Script

d'Actions

Si un Changement global est enregistré en tant que Script d'Actions, vous pouvez voir les
différentes actions qui le composent, et vous pouvez modifier ou supprimer les actions dans le
Script d'Actions, le cas échéant. Vous pouvez également ajouter des actions supplémentaires,
pour ajouter des fonctionnalités supplémentaires.

Pour enregistrer un Changement global en tant que Script d'Actions

1.

Ouvrez la boite de dialogue Changements globaux.

Consultez Ou trouver les Changements globaux a la page 398.

Pour rechercher le Changement global voulu, procédez comme suit :

« Cliquez sur Standard et vérifiez les différentes catégories.

- Dans le champ Recherche placé en haut de la boite de dialogue, tapez un mot-clé ou une
partie d'un mot-clé. Par exemple, tapez échelle pour afficher les Changements globaux
concernant I'échelle.

Cliquez avec le bouton droit sur le Changement global que vous voulez enregistrer en tant
que Script d'Actions.

Dans le menu contextuel, sélectionnez Enregistrer en tant que Script d'Actions.
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Remarque: Sil'option Enregistrer en tant que Script d'Actions n'est pas disponible
dans le menu contextuel, certaines informations manquent dans le Changement
global. Commencez par configurer le Changement global (par exemple, sélectionnez
la Disposition de design a appliquer ou effectuer une sélection dans le PDF), puis
réessayez.

5. Entrez un nom évocateur pour le Script d'Actions.

6. Cliquez sur OK.
Le nouveau Script d'Actions est disponible dans la boite de dialogue Scripts d'Actions. Pour

le voir, cliquez sur et recherchez le nouveau Script d'Actions dans le dossier Local. Pour
de plus amples informations sur les Scripts d'Actions, reportez-vous au document Action
Manual sur le site Web Enfocus.

9.2.3.5. Exportation d'un Changement global

Vous pouvez exporter vos Changements globaux, par exemple pour les partager avec d'autres
utilisateurs ou pour les utiliser sur un autre ordinateur.

Pour exporter un Changement global
1. Ouvrez la boite de dialogue Changements globaux.

Consultez Ou trouver les Changements globaux a la page 398.

2. Pour rechercher le Changement global a exporter, procédez comme suit :

- Cliquez sur Standard et vérifiez les différentes catégories.

- Dans le champ Recherche placé en haut de la boite de dialogue, tapez un mot-clé ou une
partie d'un mot-clé. Par exemple, tapez échelle pour afficher les Changements globaux
concernant I'échelle.

3. Choisissez I'une des options suivantes :

Cliquez sur i PN Importer/Exporter > Exporter.
- Cliquez avec le bouton droit et sélectionnez Importer/Exporter > Exporter.

4. Sélectionnez I'emplacement de téléchargement.

5. Cliquez sur Enregistrer.

9.2.3.6. Importation d'un Changement global

Vous pouvez importer les Changements globaux que vous avez regus d'autres utilisateurs ou qui
ont été créés sur un autre ordinateur.

Les Changements globaux portent I'extension de fichier .egc.
Pour importer un Changement global
1. Ouvrez la boite de dialogue Changements globaux.

Consultez Ou trouver les Changements globaux a la page 398.
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Cliquez sur b P Importer/Exporter > Importer.

Si vous voulez importer plusieurs Changements globaux, vous pouvez les grouper dans un
dossier et importer le dossier entier dans I'application. Dans ce cas, choisissez Importer le
groupe et sélectionnez le dossier approprié sur votre systéme.

3. Sélectionnez le Changement global approprié.

4. Cliquez sur Ouvrir.

Le Changement global importé apparait dans le dossier Local de la boite de dialogue
Changements globaux. Vous pouvez exécuter et/ou modifier ce Changement global, si
nécessaire.

9.2.4. Vérification des résultats d'un Changement global

Lorsque vous effectuez un Changement Global, vous pouvez vouloir vérifier ce qui a changé
ou le résultat produit par le Changement Global. Cette information est accessible via Enfocus
Navigateur. Vous pouvez également générer un rapport contenant toutes ces informations.

Remarque: Enfocus Navigateur et le rapport montrent également les résultats des
Scripts d'Actions et des Contréles en amont. Pour de plus amples informations sur
les Scripts d'Actions et le controle en amont des documents PDF, reportez-vous aux
chapitres correspondants dans le Manuel de référence PitStop Pro.

9.2.4.1. Enfocus Navigateur

Enfocus Navigateur vous permet de vérifier le résultat du Script d'Actions, du Changement global
et/ou du contrble en amont exécuté, le cas échéant. Suivant vos préférences PitStop Pro (sous
Généralités), Enfocus Navigateur peut s'ouvrir des que vous avez exécuté un Script d'Actions, un
Changement global et/ou un Profil de contréle en amont.

Astuce: S'il ne s'affiche pas, vous pouvez ouvrir Enfocus Navigateur via Outils >

Traitement PitStop > & Navigateur ou (Plugins) > PitStop Pro > Navigateur.
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Enfocus Navigateur comprend les parties d'écran suivantes :

Numeéro | Description

1 Nom du Script d'Actions, du Changement global ou du Profil de contréle en amont et
nombre de modifications. Une seule modification a été apportée dans I'exemple ci-
dessus.

L'icéne x indique que la modification a réussi. En cas de problemes, vous pouvez

voir l'icéne L (Avertissement), ? (Erreur qui peut étre signée) ou ® (Erreur). Si vous

voyez 'ﬁ' (Information), le message est simplement informatif et ne signale aucun
probleme.

2 Cliquez sur le lien Actions et sélectionnez Afficher le rapport pour visualiser un
rapport contenant des informations relatives au PDF en cours de traitement (par
exemple, propriétés de document, informations de sécurité, Actions exécutées,...).
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Numéro | Description

Remarque: Sivous avez utilisé une Action du type "Informations", vous
devez ouvrir le rapport afin de trouver les informations que vous voulez
recueillir avec le Script d'Actions !

3 Cochez les cases que vous voulez mettre en surbrillance et/ou sélectionnez les objets
qui ont été affectés par les Actions, le Changement global ou le contréle en amont
exécutés.

4 La section Description indique les objets qui ont été modifiés. Sélectionnez une ligne

pour voir les détails correspondants dans la section Détails ci-dessous. Vous pouvez
ainsi parcourir les résultats.

Remarque: |l peut étre pratique d'utiliser ce navigateur en combinaison
avec Enfocus Inspecteur pour obtenir plus de détails sur un probleme
particulier ou pour corriger le probléme immédiatement. Pour de plus amples
informations, reportez-vous a la section "Parcourir les résultats" dans le
Manuel de référence PitStop Pro.

5 La section Détails fournit des informations sur les éléments sélectionnés sous
Description.
6 La section Solution vous permet de corriger les problemes, en cas d'avertissements

ou d'erreurs. Par exemple, si une Action du type "Vérification" a détecté un probleme
de police, vous aurez la possibilité de sélectionner une autre police et de modifier la
police immédiatement.

9.2.4.2. Rapport

Une fois que vous avez exécuté un Script d'Actions, un Changement global ou un Profil de
contréle en amont, vous pouvez créer un rapport (au format PDF) contenant des informations sur
ce qui a changé et ce qui n'a pas changé. Dans le cas des Actions du type "Informations", vous
devez générer ce genre de rapport pour voir les informations demandées.

"

Remarque: Sivous voulez générer un rapport, choisissez "Toujours afficher les résultats
lorsque vous exécutez le Script d'Actions, le Changement global ou le Profil de contréle
en amont. Reportez-vous également a Génération d'un rapport a la page 382.

Contenu d'un rapport

Un rapport contient normalement les sections suivantes :

Chapitre Contenu

Rapport de contréle en

amont : + Messages d'information

. Informations « Problemes et modifications (potentielles). Le fait qu'un

phénomeéne soit balisé en tant qu'erreur ou avertissement
dépend du niveau de consignation des Actions "Vérifier"
dans le Script d'Actions.

« Erreurs, avertissements et
correctifs
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Chapitre

Contenu

Informations générales sur le
fichier

Propriétés du document PDF, telles que la version PDF, le titre,
I'auteur, etc., ainsi que les informations concernant la sécurité.

Informations sur les polices

Toutes les polices utilisées dans le document PDF, avec
indication de leurs attributs (type de police, incorporée ou
incorporée en jeu partiel, etc.).

Informations sur les images

Toutes les images du document PDF, avec des informations
supplémentaires (par exemple, la résolution physique et
effective, la page, I'orientation, les fonctions de couleurs
personnalisées, etc.).

Informations sur I'OPI

Utilisation de I'OPI dans le document PDF.

Informations sur les couleurs

Tous les espaces colorimétriques (RVB, CMJN, etc.)
utilisés dans le document PDF, avec des informations
complémentaires si nécessaire.

Informations sur le type de
couleur de page

Présentation du nombre de pages vides, en couleur ou en noir
et blanc.

Information sur les encres

Couverture d'encre CMJN calculée pour I'ensemble du
document et pour chaque page séparément.

Informations de calque

Propriétés des calques présents dans le document. Une vue
d'arborescence dans laquelle vous pouvez cliquer montre la
séquence des calques.

Informations, avertissements, erreurs et correctifs

La section Rapport de contréle en amont indique les résultats du Script d'Actions, du
Changement global ou du Profil de contréle en amont. Les messages d'informations, les
avertissements, les erreurs et les corrections sont groupés et précédés par différentes icones :

Une icone de loupe %
liste des objets affectés.

. Cliquez sur cette icone pour ouvrir Enfocus Navigateur et parcourir la

. . : . (il ~p;
Une icéne d'information (dans le cas d'un avertissement ou d'une erreur) &, Cliquez sur cette
icone pour ouvrir une rubrique d'aide proposant des informations sur le probleme spécifique.

Une puce verte, orange ou rouge, signalant le type de probleme :

Bleu pour les messages d'information
Vert pour un correctif

Jaune pour un avertissement

. Rouge pour une erreur
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Preflight Report

& Non-critical failures

60,415)

ﬁ Information

@ Fixes

: ﬂ | Errors were found on page 1,14,60 and in general document properties

%M@ PDFX-6: PDF/X-6 Output Intent is missing (415x on pages 1-415)

%@ PDFX-6 : Object uses device color space that does not map to a calibrated blending color space or
effective Output Intent (88380x on pages 1-415)

% @@ PDFX-6 : Font Helvetica, Times-Roman is nol embedded (8x on pages 60,415)

qQ, PDF/X-6 : Could not embed Font Helvelica, Times-Roman: Could not find Type 1 version (8x on pages

% @0® PDFX-3:2002 : Font Helvetica, Times-Roman is not embedded (8x on pages 60,415)
LX) PDF/X-3:2002 : Transparent objects have been found (741x on pages 1...402)
G@® PDF/X-3:2002 : PDF/X version is emply, should be PDF/X-3:2002

@ PDF/X-6 : Fixed all cormupt font widths (including unused characters) (78245x on pages 1-415)
® PDF/X-6 : Compressed objects using JPEG compression (4x)
® PDFX-6 : Moditication date is set to D:202301 1614534240100

Styles de rapport

Lorsque vous générez un rapport, vous pouvez choisir le style de mise en page de rapport

adapté a vos besoins.

Vous disposez de quatre rapports "annotés" (les quatre premiers rapports dans le tableau ci-
dessous). Un rapport annoté est une association du document d'origine et du rapport. Les
informations du rapport sont intégrées dans le document d'origine comme plusieurs remarques
ou signets, permettant une navigation facile vers les erreurs et avertissements, dans Acrobat
Reader ou dans un navigateur, sans utiliser un logiciel Enfocus.

Les trois autres styles de rapport (Normal, Minimum, Continu) n'incluent aucune copie du

document original.

Style de rapport

Description

Rapport annoté

Rapport avec annotations. Le rapport est une copie du PDF
traité ; les vérifications et les modifications sont annotées.

Rapport annoté basse résolution

Rapport comprenant des annotations et des images basse
résolution, pour réduire la taille de fichier du rapport.

Rapport annoté sécurisé

Rapport comprenant des annotations et protégé par mot de
passe. Les utilisateurs ne peuvent pas modifier le rapport.

Remarque: Sivous sélectionnez ce style de
rapport, vous devez entrer un mot de passe. Si vous
disposez de ce mot de passe, vous pouvez toujours
modifier, le cas échéant, les parametres de sécurité
du rapport.
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Style de rapport Description

Rapport annoté basse résolution | Rapport avec annotations. Le document entier est mis a
redimensionné (max A4) I'échelle et doté d'une basse résolution. La taille des pages
du rapport ne peut pas dépasser le format A4 et les images
sont également compressées dans un format plus petit.

Remarque: Cette option peut étre utile lorsque
vous voulez envoyer par e-mail des rapports pour
les documents grand format.

Normal Rapport qui N'INCLUT PAS le PDF traité. Il contient des
informations générales sur le fichier ainsi qu'un apercu
des corrections, échecs, avertissements et erreurs (le cas

échéant).
Minimum Rapport standard contenant un minimum d'informations.
Continu Rapport standard, mais sans sauts de page entre les

rubriques (informations sur les corrections et informations
générales sur les fichiers, informations sur les polices, ...)
comme dans le rapport standard. Imprimé en niveau de gris.

9.2.4.3. Génération d'un rapport

Cette rubrique présente la marche a suivre pour générer un rapport dans Enfocus Navigateur. Si
vous avez configuré les Préférences PitStop Pro (sous Généralités) de fagon a toujours afficher
le Rapport de contréle en amont (dans un style de rapport spécifique), vous devez exécuter le
Script d'Actions, le Changement global ou le Profil de contréle en amont avec I'option Afficher
les résultats : Toujours uniquement.

Pour générer un rapport fournissant un apercu des résultats de votre Script d'Actions,
Changement global ou Profil de contréle en amont

1. Exécutez le Script d'Actions, le Changement global ou le Profil de contréle en amont sur votre
document.

Veillez a sélectionner Toujours dans la liste Afficher les résultats. Sinon, Enfocus Navigateur
ne s'ouvrira pas. Si vous avez omis cette opération, vous pouvez ouvrir Enfocus Navigateur

via Outils > Traitement PitStop > & Navigateur ou (Plug-ins) > PitStop Pro > Navigateur.

L'Enfocus Navigateur apparait. Vous pouvez déja voir ici le résultat du Script d'Actions, du
Changement global ou du Profil de contréle en amont. Consultez Enfocus Navigateur a la
page 377.

2. Cliquez sur le lien Actions (dans le coin supérieur droit d'Enfocus Navigateur).
3. Dans la liste, sélectionnez Afficher le rapport.

4. Sélectionnez un style de rapport et cliquez sur Afficher le rapport.

Pour de plus amples informations sur les styles de rapport, reportez-vous a la section Rapport
a la page 379.

Le Rapport apparait et la premiére page affiche une liste des messages d'information, des
erreurs, des avertissements et des correctifs.
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A l'aide de I'Outil Main ¥y d'Adobe Acrobat, vous pouvez maintenant effectuer les

opérations suivantes :
Cligquez sur la loupe % située a coté d'une erreur, d'un avertissement ou d'un correctif
pour sélectionner I'objet correspondant et le mettre en évidence dans le document PDF.
N'oubliez pas que vous pouvez parcourir les objets affectés dans Enfocus Navigateur. ||
peut étre utile d'ouvrir en méme temps Enfocus Inspecteur pour obtenir plus de détails sur
un probléme particulier ou pour corriger le probleme immédiatement.

Cliquez sur Il'icone d'informations (i) située a c6té d'une erreur, d'un avertissement

ou d'un correctif pour afficher la rubrique d'aide. Il se peut qu'une boite de dialogue
apparaisse, vous demandant ol vous souhaitez afficher la rubrique d'aide (Ouvrir lien).
Dans ce cas, sélectionnez Dans le Navigateur Web.

6. Cliquez sur Fichier > Enregistrer et enregistrez le fichier.

9.3. Utilisation des QuickRuns

9.3.1. A propos des QuickRuns

Un QuickRun comprend une série de Scripts d'Actions, les Changements globaux et un profil
de contrble en amont étant regroupés sous une seule et méme commande. Il s'apparente aux
"séquences de macros" d'autres applications.

Un QuickRun peut contenir les éléments suivants :

« plusieurs Scripts d'Actions
« Plusieurs Changements globaux
« un profil de contréle en amont

Remarque: Vous pouvez combiner des Scripts d'Actions et un profil de controle en
amont dans des dossiers actifs avec Enfocus PitStop Server.

Quand utiliser les QuickRuns ?

Dans certains cas, vous aurez a exécuter plusieurs Scripts d'Actions ou Changements Globaux
dans un document PDF, puis appliquer un profil de contréle en amont pour le contréle en amont
de ce document PDF. Cette opération peut en outre devoir étre répétée, pas uniquement

dans un seul document PDF, mais plusieurs fois ou dans plusieurs documents PDF. Plut6t que
d'exécuter les Scripts d'Actions individuels, les Changements globaux et le profil de contréle en
amont de maniere séquentielle, il est préférable de les regrouper dans un QuickRun.

9.3.2. Ou trouver les QuickRuns dans PitStop Pro

Les QuickRuns sont accessibles via la boite de dialogue QuickRuns de PitStop Pro. Son
emplacement dépend de la version d'Acrobat utilisée.

Le tableau qui suit vous explique comment ouvrir la boite de dialogue QuickRuns.
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SE/Acrobat Effectuez I'une des opérations suivantes
Acrobat . Dans la barre de menu, cliquez sur PitStop Pro >
QuickRuns.
. .
Dans le volet Outils, cliquez sur Traitement PitStop > .ﬁ.
QuickRuns.
Acrobat (nouvelle interface . Dans la barre de menu, cliquez sur Plug-ins > PitStop Pro >
utilisateur) QuickRuns.
- Dans le volet Tous les outils, cliquez sur Traitement
=
PitStop > .ﬁ. QuickRuns.
Remarque: Vous pouvez changer ces raccourcis en créant votre propre jeu de
raccourcis. Reportez-vous a Préférences PitStop Pro : Raccourcis a la page 77.
Favoris QuickRun
Pour accéder aux QuickRuns qui ont été ajoutés a vos favoris, procédez comme suit :
SE/Acrobat Effectuez I'une des opérations suivantes
Acrobat . Dans la barre de menu, cliquez sur PitStop Pro > Favoris
QuickRun et sélectionnez un QuickRun.
Dans le volet Outils, cliquez sur Traitement PitStop >
Favoris QuickRun et sélectionnez un QuickRun.
Acrobat (nouvelle interface . Dans la barre de menu, cliquez sur Plug-ins > PitStop Pro >

utilisateur) Favoris QuickRun et sélectionnez un QuickRun.

- Dans le volet Tous les outils, cliquez sur Traitement

PitStop > " Favoris QuickRun et sélectionnez un
QuickRun.
Windows Utilisez le raccourci du favori QuickRun.
Exemple :

. Favori1: Alt+Maj+Ctrl+A
» Favori 2 : Alt+Maj+Ctrl+B

Mac Utilisez le raccourci du favori QuickRun.
Exemple :

« Favoril: C{rHA

. Favori2: N {+¥B
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Remarque: Vous pouvez changer ces raccourcis en créant votre propre jeu de
raccourcis. Reportez-vous a Préférences PitStop Pro : Raccourcis a la page 77.

9.3.2.1. La boite de dialogue QuickRun

La boite de dialogue QuickRun vous permet d'accéder aux QuickRuns, de les organiser et de les
exécuter :

Vous pouvez ouvrir un QuickRun existant ou un QuickRun vide (pour en créer un nouveau).
Vous pouvez importer, exporter, dupliquer et grouper les QuickRuns

Vous pouvez exécuter les QuickRuns, a savoir les appliquer a une ou plusieurs pages du PDF
que vous modifiez.
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QuickRuns @

—

I -

» @E‘ Favorites in Tools Panel

» Eﬂ Recent

4 @ Standard
i, Improve my office document

4 @E‘ Local
% QuickRun Test
i Change Page Orientation
i, Move And Scale Page Content

Shortcut: Alt+Shift+Ctrl+C

4

>

Run

La boite de dialogue QuickRun comprend les parties d'écran suivantes :

Nun| Description

1 . ot |
Boutons permettant d'alterner entre les QuickRuns et d'autres "présélections" (Profils

de contréle en amont , Changements globaux ‘E\ et Scripts d'Actions @).

2 Un champ de recherche (qui vous permet de rechercher un QuickRun spécifique) et un
menu | ¥~ (

qui vous permet d'organiser les QuickRuns).
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Nun Description

3 Un espace de travail, qui affiche les QuickRuns disponibles. Les QuickRuns sont organisés
en dossiers, ou "bases de données". Les dossiers suivants sont proposés par défaut :

- Favoris dans la palette d'outils : Les QuickRuns marqués comme vos favoris. Ce
dossier vous permet d'accéder rapidement aux QuickRuns que vous utilisez souvent.

- Récents : Les 10 derniers QuickRuns utilisés.
« Standard : Les QuickRuns par défaut installés avec PitStop Pro.

« Local: Les QuickRuns que vous avez modifiés et créés, puis enregistrés localement.

4 La partie inférieure de la boite de dialogue affiche le raccourci associé au QuickRun
sélectionné. Ce raccourci est attribué automatiquement lorsque vous ajoutez le QuickRun
a vos favoris (via le menu contextuel).

9.3.2.2. L'Editeur QuickRun

L'Editeur QuickRun est accessible a partir de la boite de dialogue QuickRuns : cette boite
de dialogue s'ouvre lorsque vous double-cliquez sur un QuickRun (ou que vous sélectionnez
Modifier dans le menu contextuel). Elle vous permet de modifier le contenu d'un QuickRun.
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Enfocus QuickRun Editer - Improve my office docu... @

Mame:
Improve my office document
Description: 1

Combines checks and changes to improve the quality
of my office document,

Run:

Type Mame i

B e e T I T Ty |

Convert to Color Space

Resample Images

Subset Font

Clean Up Trirn Area

Extend Eleed

Knockout White Text inside Trim Box
Small Black Text to Overprint
SheetCrnyk_1vd

Export to Loca 3

[7] certified POF Prefiight
Allow fixes from Preflight Profile

m

&S E & EEE

1

Run On:
4
[Cumplete document - ]
2 | pages from current page

(eq: 1-10,15,20-)

Show results:

[ oK ] [ Cancel

L'Editeur QuickRun comprend les parties d'écran suivantes :

Nun| Description

1 Le nom du QuickRun et une description de son action.

Les Scripts d'Actions, les Changements globaux et le Profil de contréle en amont qui
seront appliqués lorsque le QuickRun sera exécuté.
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Nun Description

3 Les boutons qui vous permettent de configurer le contenu du QuickRun :

\L/ et \LI: Utilisez ces boutons pour changer I'ordre d'exécution.

- Exportation dans le dossier Local : Puisque vous ne pouvez pas modifier le contenu
d'un QuickRun, vous pouvez utiliser ce bouton pour exporter I'élément sélectionné
(par exemple, un Script d'Actions) dans le dossier Local, activer le type de présélection
correspondante (par exemple, boite de dialogue Scripts d'Actions), le modifier dans
cette boite de dialogue, puis le réimporter dans votre QuickRun.

lil et lll : Utilisez ces boutons pour ajouter ou supprimer des Scripts d'Actions, des
Changements globaux et/ou un Profil de contréle en amont dans le QuickRun.

4 La partie inférieure de la boite de dialogue vous permet de régler les options relatives au
contréle en amont, de définir la plage de pages auquel le QuickRun doit étre appliqué et
d'indiquer si les résultats doivent ou non étre montrés.

9.3.3. Utilisation des QuickRuns

9.3.3.1.

Ce chapitre présente tout ce que vous devez connaitre pour modifier, créer et exécuter les
QuickRuns.

Création d'un QuickRun

Lorsque vous créez un QuickRun, vous devez sélectionner les Scripts d'Actions, les
Changements globaux et/ou un Profil de contréle en amont que vous voulez exécuter sur

le document ouvert. Puisque vous ne pouvez pas éditer ou modifier le contenu des Scripts
d'Actions, des Changements globaux et des Profils de contrdle en amont a partir d'un QuickRun,
nous vous recommandons de commencer par les vérifier ou les préparer, avant de créer le
QuickRun.

Pour créer un QuickRun

1. Ouvrez la boite de dialogue QuickRuns.

Consultez Ou trouver les QuickRuns dans PitStop Pro a la page 414.

2. Choisissez I'une des options suivantes :

Pour créer un nouveau QuickRun a partir d'un QuickRun existant, cliquez sur i P
Nouveau > Nouveau a partir de/Nouveau a partir du fichier et sélectionnez le QuickRun

que vous voulez utiliser comme point de départ.

L'option Nouveau a partir de vous permet de sélectionner un QuickRun existant dans la
base de données Standard ; Nouveau a partir du fichier vous permet de sélectionner un
fichier (*.eqr) sur votre ordinateur.

Pour créer un nouveau QuickRun de toutes piéces, cliquez sur #/> Nouveau >
Nouveau.
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3.

10.

Entrez un nom évocateur et une description.

Cliquez sur lil et sélectionnez le(s) Script(s) d'Actions, un ou plusieurs Changements
globaux et/ou le Profil de controle en amont que vous voulez ajouter a votre QuickRun.

= =
Add Preflight Profile
Add Global Change
Add Action List

B |

Choisissez I'une des options suivantes :

« Pour ajouter des Scripts d'Actions, des Changements globaux ou un profil de contrdle en
amont a partir de votre base de données, sélectionnez A partir de la base de données,
puis sélectionnez un ou plusieurs Scripts d'Actions ou Changements globaux, ou bien un
seul profil de contréle en amont

- Pour ajouter un Script d'Actions, un profil de contréle en amont ou un Changement global
présent sur un disque dur ou un lecteur réseau, sélectionnez A partir du fichier et cliquez
sur Parcourir. Sélectionnez le fichier approprié et cliquez sur Ouvrir.

Cliquez sur OK.

Les Scripts d'Actions, les Changements globaux et le profil de contréle en amont
apparaissent dans la case Exécuter.

Cliquez sur le bouton Monter ILI ou Descendre ILI pour définir I'ordre de la séquence
d'exécution des Scripts d'Actions et des Changements globaux.

Remarque: Vérifiez soigneusement la séquence des Scripts d'Actions et des
Changements globaux car le résultat peut étre différent selon I'ordre dans lequel
les mémes actions sont exécutées. Il est recommandé de faire un essai préalable
en exécutant les Actions séparément afin de voir quelle séquence donne le résultat
escompté.

Si nécessaire, sélectionnez Contréle en amont Certified PDF afin de lancer un flux de
production Certified PDF pour vos documents PDF.

Si un profil de controle en amont est sélectionné, vous pouvez décider d'Autoriser les
correctifs a partir du profil de contréle en amont.

Remarque: Siles correctifs sont désactivés dans le profil de contréle en amont, cette
option n'est pas disponible.

Déterminez si vous voulez exécuter le QuickRun sélectionné sur I'ensemble du document ou
une plage de pages:

« Tout le document : Toutes les pages du document. Vous pouvez également définir son
exécution sur toutes les pages, ou uniquement sur les pages paires ou impaires.
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9.3.3.2.

. Sélection de l'utilisateur : La zone ou les objets sélectionnés a l'aide de I'outil
Sélectionner I'objet PitStop Pro.

- Page en cours : La page affichée uniquement.

- Pages : Toutes les pages ou une plage de pages spécifiée.

11. Indiquez si vous voulez visualiser les résultats du QuickRun dans Enfocus Navigateur ou dans

un Rapport de controle en amont, apres I'exécution du QuickRun.

L'affichage d'Enfocus Navigateur ou du Rapport de contréle en amont dépend de vos
Préférences PitStop Pro (Voir Editer (Windows) ou Adobe (Mac) > Préférences Enfocus
PitStop Pro > Généralités).

Enfocus Navigateur est une boite de dialogue qui propose un apercu des modifications
effectuées par le QuickRun sélectionné et vous permet de générer un Rapport de contréle en
amont. Ce Rapport de controle en amont est un document PDF qui affiche les informations
générales relatives au contréle en amont et aux fichiers.

Sélectionnez I'option appropriée :

- Toujours : La boite de dialogue Enfocus Navigateur ou le Rapport s'affiche toujours.

- En cas d'erreur : Enfocus Navigateur ou le Rapport de contréle en amont s'affiche
uniguement si une Erreur est détectée. Les erreurs peuvent étre détectées pour les
Actions de type "Vérifier" uniquement, si vous avez sélectionné Consigner en tant

qu'erreur ou Enregistrer dans le journal comme erreur et autoriser la signature (dans les
attributs de I'Action "Vérifier").

- Jamais : La boite de dialogue Enfocus Navigateur ou le Rapport ne s'affiche jamais.

12. Cliquez sur OK.

Modification d'un QuickRun

La modification d'un QuickRun consiste a ajouter ou supprimer des Scripts d'Actions, des
Changements globaux et/ou un Profil de contréle en amont, ou a modifier les options.
N'oubliez pas que vous ne pouvez pas éditer ou modifier le contenu des Scripts d'Actions, les
Changements globaux et les Profils de controle en amont a partir d'un QuickRun !

1.

Ouvrez la boite de dialogue QuickRuns.

Consultez Ou trouver les QuickRuns dans PitStop Pro a la page 414.
Double-cliquez sur le QuickRun que vous voulez modifier.

Apportez les modifications requises :

« Modifiez le nom et la description a votre convenance.
) Cliquez sur lil pour ajouter un ou plusieurs Scripts d'Actions, Changements globaux et/
ou un Profil de contréle en amont, ou sur lLI pour les supprimer.

Cliquez sur ILI ou sur ILI pour modifier la séquence.
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Remarque: Vérifiez soigneusement la séquence des Scripts d'Actions et des
Changements globaux car le résultat peut étre différent selon I'ordre dans lequel
les mémes actions sont exécutées. Il est recommandé de faire un essai préalable
en exécutant les Actions séparément afin de voir quelle séquence donne le
résultat escompté.

Si le QuickRun contient un Profil de controle en amont :

Pour lancer un flux de travail Certified PDF pour vos documents PDF, sélectionnez
Contrdole en amont Certified PDF.

Désactivez ou activez Autoriser les correctifs a partir du profil de contréle en amont
si nécessaire.

Remarque: Siles correctifs sont désactivés dans le profil de contrble en
amont, cette option n'est pas disponible.

Modifiez la plage de pages auxquelles le QuickRun doit s'appliquer, le cas échéant :

Tout le document : Toutes les pages du document. Vous pouvez également définir
son exécution sur toutes les pages, ou uniquement sur les pages paires ou impaires.

Sélection de l'utilisateur : La zone ou les objets sélectionnés a l'aide de I'outil
Sélectionner I'objet PitStop Pro.

Page en cours : La page affichée uniquement.

Pages : Toutes les pages ou une plage de pages spécifiée.

Modifiez I'option Afficher les résultats selon vos exigences.

Cette option détermine si les résultats du QuickRun sont ou non affichés, a l'issue de son
exécution.

Remarque: L'affichage d'Enfocus Navigateur ou du Rapport de contréle en amont
dépend de vos Préférences PitStop Pro (Voir Editer (Windows) ou Adobe (Mac) >
Préférences Enfocus PitStop Pro > Généralités).

Enfocus Navigateur est une boite de dialogue qui propose un apergu des
modifications effectuées par le QuickRun sélectionné et vous permet de générer
un Rapport de contréle en amont. Ce Rapport de contréle en amont est un
document PDF qui affiche les informations générales relatives au contrble en
amont et aux fichiers.

Sélectionnez l'option appropriée :

Toujours : La boite de dialogue Enfocus Navigateur ou le Rapport s'affiche toujours.

En cas d'erreur : Enfocus Navigateur ou le Rapport de contrdle en amont s'affiche
uniguement si une Erreur est détectée. Les erreurs peuvent étre détectées pour les
Actions de type "Vérifier" uniquement, si vous avez sélectionné Consigner en tant
qu'erreur ou Enregistrer dans le journal comme erreur et autoriser la signature (dans
les attributs de I'Action "Vérifier").
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- Jamais : La boite de dialogue Enfocus Navigateur ou le Rapport ne s'affiche jamais.

4. Cliquez sur OK.

9.3.3.3. Exécution d'un QuickRun

Pour exécuter un QuickRun (pour l'appliquer au document actuellement ouvert)

9.3.3.4.

1.

Ouvrez la boite de dialogue QuickRuns.

Consultez Ou trouver les QuickRuns dans PitStop Pro a la page 414.

Sélectionnez le QuickRun voulu.

e
Cliquez sur =
Le QuickRun est appliqué. En fonction de votre configuration, Enfocus Navigateur ou le
Rapport de controle en amont s'affiche. Pour de plus amples informations, reportez-vous a
Enfocus Navigateur a la page 377, Rapport a la page 379 et Génération d'un rapport a la
page 382.

Vérifiez le résultat du QuickRun dans votre document PDF.
Si le résultat est incorrect, choisissez Edition > Annuler I'exécution du QuickRun Enfocus ou

cliquez sur le bouton Annuler " . Modifiez le contenu du QuickRun, si nécessaire. Reportez-
vous a Modification d'un QuickRun a la page 422.

Définition d'un favori QuickRun

[l est utile de définir un favori QuickRun si vous avez souvent besoin d'un QuickRun spécifique.
Lorsque vous ajoutez ce QuickRun a vos Favoris, il devient accessible a partir de 'option Favoris
QuickRun du menu PitStop Pro et du panneau des outils de traitement PitStop, et un raccourci lui
est attribué.

Pour définir un favori QuickRun

1.

Ouvrez la boite de dialogue QuickRuns.

Consultez Ou trouver les QuickRuns dans PitStop Pro a la page 414.
Cliquez avec le bouton droit sur le QuickRun voulu.

Dans le menu contextuel, sélectionnez Ajouter aux favoris.

Si cette option n'est pas disponible, le QuickRun est déja défini en tant que favori QuickRun.
Vous pouvez identifier les Favoris par le petit nombre figurant dans l'icbne qui précéde le

nom du QuickRun @
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Le QuickRun est ajouté a vos Favoris. Le raccourci associé est affiché dans la partie inférieure

de la boite de dialogue.

9.3.3.5. Exportation d'un QuickRun

Vous pouvez exporter vos QuickRuns, par exemple pour les partager avec d'autres utilisateurs ou
pour les utiliser sur un autre ordinateur.

9.3.3.6.

Pour exporter un QuickRun

1.

Ouvrez la boite de dialogue QuickRuns.

Consultez Ou trouver les QuickRuns dans PitStop Pro a la page 414.
Double-cliquez sur le QuickRun que vous voulez exporter.

Choisissez I'une des options suivantes :

18 -

Cliquez sur > Importer/Exporter > Exporter.

- Cliquez avec le bouton droit et sélectionnez Importer/Exporter > Exporter.

Sélectionnez I'emplacement de téléchargement.

Cliquez sur Enregistrer.

Importation d'un QuickRun

Vous pouvez importer les QuickRuns que vous avez regus d'autres utilisateurs ou qui ont été
créés sur un autre ordinateur.

Les QuickRuns portent I'extension de fichier .eqr.

Pour importer un QuickRun

1.

3.

4.

Ouvrez la boite de dialogue QuickRuns.

Consultez Ou trouver les QuickRuns dans PitStop Pro a la page 414.

Cliquez sur i P Importer/Exporter > Importer.

Si vous voulez importer plusieurs QuickRuns, vous pouvez les grouper dans un dossier et
importer le dossier entier dans l'application. Dans ce cas, choisissez Importer le groupe et

sélectionnez le dossier approprié sur votre systéme.
Sélectionnez le QuickRun approprié.

Cliquez sur Ouvrir.

Le QuickRun importé apparait dans le dossier Local de la boite de dialogue QuickRuns. Vous
pouvez exécuter et/ou modifier ce QuickRun, si nécessaire.
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9.4. Automatisation

9.4.1. Enfocus PitStop Server

Ainsi qu'expliqué dans l'introduction de ce chapitre, vous pouvez utiliser les Scripts d'Actions
pour automatiser les tdches répétitives. Vous pouvez grouper ces tdches dans un Script d'Actions
et appliquer ce Script d'Actions a un ou plusieurs documents PDF.

Si toutefois le nombre de documents PDF auquel vous souhaitez appliquer le ou les
mémes Scripts d'Actions est particulierement important, il peut étre intéressant de pousser
I'automatisation plus loin. En effet, vous devrez a chaque fois répéter les opérations suivantes :

« ouvrir séparément chaque document PDF ;
« exécuter un ou plusieurs Scripts d'Actions ;
. fermer et enregistrer le document PDF.

Cette tache en elle-méme risque de devenir répétitive et des lors susceptible d'étre automatisée.

PitStop Server permet d'élargir I'automatisation des taches de traitement PDF. Avec cette
application autonome, vous pouvez créer ce qu'on appelle des dossiers actifs. Dans ces dossiers
actifs, vous pouvez inclure un ou plusieurs Scripts d'Actions, voire un profil de contrdle en amont.
Ces Scripts d'Actions et leurs profils de contr6le en amont seront exécutés automatiquement des
que des documents PDF arriveront dans le dossier d'entrée défini par I'utilisateur.

9.4.2. Enfocus Switch

En utilisant Enfocus Switch, vous pouvez facilement intégrer un contréle en amont, une
correction et une certification automatiques des fichiers PDF dans un flux de production élargi.
Enfocus Switch est capable de recevoir du travail automatiquement via courriel ou FTP, de
trier et d'acheminer les travaux en fonction du type de fichier ou du nom des conventions,

et d'automatiser une gamme compléte d'applications de publication professionnelle de clés.
Cela permet une intégration sans heurt de la technologie de contréle en amont de Enfocus
avec la création de fichier PDF, la conversion de la couleur, I'optimisation de I'image, les outils
d'imposition et de vérification.
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10. Gestion de la couleur

Ce chapitre propose une breve introduction a la gestion des couleurs et présente les rudiments
de la colorimétrie. Il explique comment utiliser PitStop Pro pour obtenir des couleurs précises et
de qualité dans vos documents PDF.

10.1. A propos de la gestion des couleurs

Les moniteurs et les imprimantes couleur reproduisent la couleur de fagon complétement
différente.

Un systeme de gestion des couleurs (CMS) est un ensemble d'outils congu pour concilier la
maniére dont les scanners, les moniteurs et les imprimantes traitent les couleurs afin d'en
garantir un rendu cohérent aux différents stades de la création, de I'affichage et de I'impression.
Idéalement, ils font en sorte que les couleurs visibles a I'écran correspondent exactement a
celles de la sortie finale. Grace a eux, des applications, moniteurs et systémes d'exploitation
différents peuvent afficher les couleurs d'une maniere cohérente.

10.2. Modeles colorimétriques

10.2.1. Le modele colorimétrique RVB

Un moniteur utilise la lumiere rouge, verte et bleue (RVB) pour créer des couleurs. La
combinaison des intensités maximales des trois couleurs donne du blanc. Les couleurs RVB sont
utilisées pour I'éclairage, la vidéo et les moniteurs. Le moniteur de votre ordinateur crée de la
couleur en émettant de la lumiére via des phosphores rouge, vert et bleu.
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10.2.2.

Le modele colorimétrique CMJN

10.2.3.

Une presse a imprimer utilise un modele colorimétrique CMJN, qui combine trois couleurs
d'encre transparente (cyan — C, magenta — M et jaune — J) avec du noir (N) dans des
proportions variées pour créer les différentes couleurs. Les encres CMJN filtrent la lumiere
blanche qui est réfléchie par le papier et soustraient du spectre une partie de la lumiere rouge,
verte et bleue. La couleur que nous percevons est ce qui reste.

En théorie, les pigments cyan, magenta et jaune doivent étre combinés pour absorber toute la
couleur et produire du noir. Mais, dans la mesure ou toutes les encres d'impression contiennent
des impuretés, ces trois encres combinées créent en fait un brun terne et doivent étre combinées
avec de l'encre noire pour donner un noir authentique. La combinaison de ces encres pour
reproduire une couleur est la base de I'impression en quadrichromie.

Pour résumer : En théorie, le mélange de cyan, de magenta et de jaune donne un noir parfait ; en
pratique, cependant, du noir doit étre ajouté.

Le modéele gamme de gris

Le modele gamme de gris utilise des nuances de gris pour représenter les objets. Dans ce cas,
chaque pixel d'une image en gamme de gris a une valeur de luminosité comprise entre 0 %
(noir) et 100 % (blanc). La plupart des périphériques d'impression peuvent reproduire jusqu'a 256
nuances de gris.

10.3. Gammes de couleurs et espaces colorimétrigues

10.3.1. Gamme de couleurs : sous-ensemble du spectre
chromatique lié au périphérique

Le spectre visible contient des millions de couleurs, mais les périphériques couleur, notamment
les scanners, les moniteurs et les imprimantes couleur, ne peuvent (re)produire qu'un sous-
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ensemble de ce spectre. Ce "sous-ensemble" est appelé gamme de couleurs. La gamme d'un
périphérique définit I'espace colorimétrique qu'il peut (re)produire. Par exemple, un moniteur peut
afficher plus de couleurs qu'une presse offset ne peut en imprimer avec la gamme CMJN, bien
que certaines des couleurs CMJN ne puissent pas étre reproduites fidélement sur le moniteur.
Chaque périphérique a une gamme de couleurs différente.

A. Gamme de couleurs RVB
B. Gamme de couleurs CMJN

Pour plus d'informations sur les gammes de couleurs et les espaces colorimétriques, reportez-
vous a I'Aide d'Adobe Acrobat.

10.3.2. Couleur dépendante du périphérique

Les couleurs dépendantes du périphérique s'alignent sur les réglages du périphérique sur
lequel I'image a été créée ou imprimée. L'obtention d'une reproduction des couleurs homogene
avec les couleurs dépendantes du périphérique nécessite que tous les périphériques du flux

de production soient "étalonnés". Autrement dit, les périphériques d'entrée (par exemple, les
scanners ou les appareils photo numériques), les moniteurs et les périphériques de sortie (par
exemple, les imprimantes couleur numériques) doivent étre réglés les uns par rapport aux autres
pour assurer la correspondance des couleurs.

Des différences peuvent exister, méme entre des appareils de méme type ou de méme modele,
car ils peuvent avoir des réglages différents. Les moniteurs peuvent présenter des différences de
luminosité ou de contraste, par exemple.

Pour de plus amples informations sur la couleur dépendante du périphérique, reportez-vous a
I'Aide d'Adobe Acrobat.

10.3.3. Couleur indépendante du périphérique

Pour réduire, voire éliminer, les différences de couleur entre les périphériques, vous pouvez
utiliser un systeme de gestion des couleurs. Les systémes de gestion des couleurs emploient un
modele colorimétrique standard, indépendant du périphérique, tel que CIELab. Les images sont
associées a un profil, qui contient des informations sur les périphériques d'entrée et/ou de sortie.
Ainsi, si les images doivent étre imprimées sur un périphérique spécifique, elles seront associées,
ou "balisées", avec un profil destiné a ce périphérique.

Pour de plus amples informations sur la couleur indépendante du périphérique, reportez-vous a
I'Aide d'Adobe Acrobat.
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10.4. Projets de rendu

10.4.1.

Projets de rendu pour remapper les couleurs

10.4.2.

Un systéme de gestion des couleurs vous permet de remapper les couleurs de telle sorte
gu'elles s'adaptent le mieux possible a I'usage prévu. "Remappage" signifie que les couleurs de
I'espace colorimétrique d'un périphérique de sortie sont mappées sur |'espace colorimétrique
d'un autre périphérique. Ce remappage s'effectue selon une méthode spécifique, appelée projet
de rendu. Il existe quatre méthodes de remappage ou projets de rendu :

«  Remappage perceptif a la page 430

«  Remappage de saturation a la page 430

«  Remappage colorimétrique relatif a la page 431

«  Remappage colorimétrique absolu a la page 432

Remappage perceptif

10.4.3.

L'ceil humain est sensible aux rapports entre les couleurs. Le mappage perceptif modifie toutes
les couleurs dans I'espace colorimétrique d'origine pour les intégrer a la gamme de l'espace
colorimétrique de destination, mais préserve les rapports entre les couleurs. Dans la mesure ou
les rapports sont préservés, le changement dans les couleurs sera a peine perceptible.

Le remappage perceptif réajuste la gamme d'origine (A) a I'intérieur de la gamme de l'espace
colorimétrique de destination (B), mais préserve les rapports entre les couleurs.

Remappage de saturation

Reproduit la saturation de la couleur de I'image d'origine (éclat) lors de la conversion dans
I'espace colorimétrique du périphérique cible. Dans cette approche, la saturation relative des
couleurs est conservée d'une gamme a l'autre. Ce projet de rendu est congu principalement pour
les graphiques de gestion, ou le rapport exact entre les couleurs (déterminant dans les images
photographiques) n'est pas aussi important que la saturation et la brillance des couleurs.
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Le remappage de saturation ajuste toutes les couleurs en fonction de la saturation la plus
lumineuse possible (B). La saturation (également appelée chroma) restera la méme, mais
certaines couleurs apparaitront plus claires ou plus sombres.

10.4.4. Remappage colorimétrique relatif

Les couleurs qui appartiennent a la fois a la gamme du périphérique d'entrée et a celle du
périphérique de sortie restent inchangées. Les couleurs qui n'appartiennent pas a la gamme du
périphérique de sortie sont généralement transformées en couleurs ayant la méme clarté, mais
une saturation différente.

Cette méthode peut réduire considérablement le nombre total de couleurs dans I'image, si de
nombreuses couleurs d'entrées différentes sont mappées sur la méme couleur de sortie.

Mais cette méthode de correspondance est utile lorsque vous combinez 2 profils de sortie pour
les épreuves. Dans la mesure ol la gamme de couleurs de la tireuse d'épreuves (2) doit étre plus
grande que celle du profil de destination (1).

Le remappage colorimétrique relatif remplace les couleurs a I'extérieur de la gamme par des
couleurs ayant la méme clarté, mais une saturation différente (B).
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10.4.5. Remappage colorimétrique absolu

Les couleurs qui appartiennent a la fois a la gamme du périphérique d'entrée et a celle du
périphérique de sortie restent inchangées. Les couleurs qui n'appartiennent pas a la gamme du
périphérique de sortie sont rattachées a une couleur située a la limite de la gamme de sortie.
Cela peut entrainer une perte de détails dans certaines zones. Une correspondance étroite est
obtenue sur I'essentiel de la gamme tonale. Cette méthode convient pour les tons directs.

Le remappage colorimétrique absolu rattache les couleurs extérieures a la gamme a une couleur
située a la limite de la gamme (B). Les couleurs qui ne peuvent pas étre affichées dans la gamme
de couleurs cible seront perdues.

10.4.6. Changement du projet de rendu d'une image

Changement du projet de rendu d'une image

1.

2.

A l'aide de I'outil Sélectionner les objets %, sélectionnez une image en pixels.

Affichez Enfocus Inspecteur.

Voir OQuverture de la boite de dialogue Enfocus Inspecteur a la page 123
Cliquez sur la catégorie Fond et contour > Fond.
Sélectionnez un Projet de rendu des couleurs.

Si nécessaire, ajustez le Lissage.

Remarque:

- Latolérance du lissage pilote la qualité des dégradés lissés et contréle donc
indirectement les performances du rendu.

- Le lissage représente l'erreur de couleur autorisée entre un dégradé approximé
par l'interpolation linéaire par morceaux et la valeur réelle d'une fonction de
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dégradé (potentiellement non linéaire). L'erreur est mesurée pour chaque
composant couleur et I'erreur maximale est utilisée.

10.5. Ultilisation de tons directs

10.5.1. A propos des tons directs

10.5.2.

Les tons directs sont des couleurs qui sont imprimées avec leurs propres encres prémélangées.
Vous avez le choix entre plusieurs systemes de tons directs et entre des centaines d'encres en
ton direct différentes. En impression offset, une plaque distincte est utilisée pour la reproduction
de chaque ton direct. Par contraste, l'impression en quadrichromie n'utilise que quatre encres
(CMJN : cyan, magenta, jaune et noir) pour reproduire toutes les couleurs.

Si vous imprimez un ton direct a 100 %, une couleur opaque solide (et non un motif de points)
apparait sur votre page. Une teinte d'un ton direct, c'est-a-dire un ton direct éclairci, est créée par
I'impression de petits points de trame de la couleur de base.

Les tons directs peuvent donner d'excellents résultats en impression offset. Mais ils sont moins
efficaces pour les sorties numériques ou Il'affichage sur un moniteur, et doivent étre utilisés avec
précaution.

PitStop Pro vous permet d'exécuter les taches suivantes en rapport avec les tons directs :
« Création de tons directs a la page 433

- Application d'un ton direct a la page 434

« Modification de tons directs a la page 434

«  Remappage de tons directs a la page 435

« Duplication d'un ton direct a la page 435

Création de tons directs

Vous pouvez utiliser PitStop Pro pour créer de nouveaux tons directs dans Adobe Acrobat ou
changer leurs noms ou valeurs CMJN. Comparée a la méthode consistant a gérer les tons directs
dans les fichiers source et dans vos programmes de création et de conception, cette approche
est intéressante car elle permet de préserver 'homogénéité de ces couleurs dans I'ensemble

du document. Les graphiques que vous importez dans un programme de PAO, par exemple,
peuvent présenter des différences dans les définitions des tons directs. De méme, les définitions
des tons directs dans ces graphiques peuvent différer de celles créées dans votre programme de
PAO.

Procédez comme suit :
1. Créez ou ouvrez un document PDF contenant un objet ou un texte en couleurs.

2. ATaide de I'outil Sélectionner les objets %, sélectionnez un objet ou du texte.

3. Affichez Enfocus Inspecteur.

Voir Ouverture de la boite de dialogue Enfocus Inspecteur a la page 123
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4.
5.

6.

Cliquez sur la catégorie Fond et contour.
Choisissez le Sélecteur de couleur dans le menu déroulant Actions.

Dans le Sélecteur de couleur, créez un ton direct :

a. Sélectionnez Nouveau dans le menu déroulant Actions pour créer intégralement un
ton direct, ou Nouveau a partir de ... pour créer un ton direct a partir de la couleur
sélectionnée dans la bibliotheque
Entrez un nom pour le ton direct
Sélectionnez Définir en tant qu'autres valeurs de ton direct. Autrement dit, la couleur
sera un ton direct et les valeurs CMJN/RVB/LAB entrées ci-dessous seront les "autres
valeurs", a utiliser pour la conversion de la couleur ou pour l'affichage.

Entrez les valeurs RVB, CMJN ou LAB pour définir la couleur
Cliquez sur OK

Choisissez I'une des options suivantes :

- Pour appliquer le nouveau ton direct a I'objet que vous avez sélectionné, sélectionnez le
nouveau ton direct et cliquez sur OK.

- Pour stocker le ton direct dans la bibliotheque de couleurs uniquement, sans l'appliquer a
I'objet sélectionné, cliquez sur Annuler.

Enregistrez la couleur dans la bibliotheque de couleurs si vous souhaitez qu'elle soit
disponible pour les autres taches PitStop Pro, par exemple, pour effectuer des changements
colorimétriques globaux ou créer des Scripts d'Actions. Vous pourrez ensuite récupérer ce
ton direct dans la bibliotheque de couleurs et le réutiliser.

10.5.3. Application d'un ton direct

10.5.4.

Procédez comme suit :

1.

o o & W

A l'aide de I'outil Sélectionner les objets % sélectionnez un objet ou du texte.

Affichez Enfocus Inspecteur.

Voir Ouverture de la boite de dialogue Enfocus Inspecteur a la page 123
Cliquez sur la catégorie Fond et contour.

Choisissez le Sélecteur de couleur dans le menu déroulant Actions.

Dans le Sélecteur de ton direct, sélectionnez une Bibliothéque de couleurs.

Sélectionnez un ton direct dans la liste et cliquez sur OK.

Modification de tons directs

Vous ne pouvez pas utiliser I'Enfocus Inspecteur et le Sélecteur de couleur pour sélectionner
un ton direct dans la bibliothéque de couleurs et changer ses valeurs. Votre document PDF peut
inclure d'autres objets qui utilisent le méme ton direct et que vous ne souhaitez pas modifier. Si
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10.5.5.

vous voulez changer un ton direct dans I'ensemble de votre document PDF, vous pouvez utiliser
un Changement Global ou un Script d'Actions.

Remappage de tons directs

10.5.6.

PitStop Pro vous permet de remapper les tons directs de I'espace colorimétrique DeviceN
d'une image en pixels sur n'importe quelle couleur du document PDF ou des échantillons de
I'utilisateur. Le remappage des tons directs peut s'avérer utile si vous devez créer les sélections
de couleur de votre document PDF. Dans ce cas, vous pouvez conserver les tons directs
inchangés dans l'image en pixels du document original, mais remapper un ton direct spécifique
sur une couleur correspondante de l'espace colorimétrique CMJN.

Procédez comme suit :
1. Ouvrez le document PDF dans lequel vous souhaitez remapper un ton direct.

2. Affichez Enfocus Inspecteur.

Voir Ouverture de la boite de dialogue Enfocus Inspecteur a la page 123

3. Cliquez sur la catégorie Séparations > Remapper.

A I'aide de I'outil Sélectionner les objets W, sélectionnez dans votre document PDF une
image en pixels qui contient des tons directs DeviceN.

5. Sélectionnez I'un des tons directs qui apparaissent dans la zone Remapper les tons directs.
6. Choisissez I'une des options suivantes :

« Pour remapper la couleur sélectionnée sur une couleur CMJN ou un autre ton direct
présent dans I'objet sélectionné, sélectionnez la couleur appropriée dans la liste
Remapper sur.

« Pour remapper la couleur sélectionnée sur un autre ton direct, cliquez sur Choisir une
couleur, puis sélectionnez une couleur a l'intérieur d'une bibliothéque de couleurs dans
le Sélecteur de couleur.

7. Cliquez sur Appliquer.

Remarque: Sélectionnez Conserver pour conserver le ton direct sélectionné en I'état
ou cliquez sur le bouton Tout conserver pour conserver tous les tons directs en I'état.

Duplication d'un ton direct

Vous pouvez dupliquer les objets contenant un ton direct et créer un ton direct défini par
I'utilisateur avec la méme forme que celle de I'objet copié. Cela vous permet de créer, par
exemple, un vernis sélectif.

Procédez comme suit :

1. Ouvrez le document PDF dans lequel vous voulez créer un nouveau ton direct, basé sur la
forme d'un objet sélectionné.
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A l'aide de I'outil Sélectionner les objets % , Sélectionnez I'objet dont vous voulez copier la
forme.

3. Affichez Enfocus Inspecteur.

Voir Ouverture de la boite de dialogue Enfocus Inspecteur a la page 123
Cliquez sur la catégorie Sélections > Vernis.

Cliquez sur le bouton +.

o u »

Spécifiez le nom du nouveau ton direct dans la zone Edition, par exemple, Vernis.
7. Sinécessaire, sélectionnez Surimprimer.

8. Cliquez sur Appliquer.

10.6. Utilisation des profils ICC

10.6.1. A propos des profils ICC

10.6.2.

Les profils colorimétriques ICC (International Color Consortium) permettent de réduire, voire
d'éliminer, les différences entre les capacités colorimétriques des périphériques.

Un profil ICC est une description mathématique de I'espace colorimétrique d'un périphérique
donné. Vous pouvez associer, ou "baliser", tous les types d'objets de votre document PDF a un
profil ICC pour un espace colorimétrique donné (gamme de gris, RVB ou CMJN) :

« Texte et dessins au trait

« Images

Utilisation de profils ICC en instances multiples

Vous pouvez étre amené a spécifier des profils ICC dans PitStop Pro a diverses occasions. Nous
avons classé ces dernieres par ordre de priorité :

1. Vous pouvez baliser un objet individuel.

2. Vous pouvez utiliser des profils ICC dans les Scripts d'Actions et les Profils de contréle en
amont, et les Scripts d'Actions peuvent a leur tour étre incorporés dans les Profils de controle
en amont.

3. Vous pouvez spécifier des profils ICC source et cible dans les Préférences d'Enfocus
PitStop.

Par exemple, si vous utilisez un Script d'Actions ou un Profil de contréle en amont pour
baliser toutes les images de votre document PDF avec le profil ICC A et que certaines de ces
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images ont déja été balisées individuellement avec le profil ICC B, c'est le profil ICC B qui
sera conserveé.

10.6.3. Balisage ou débalisage d'un texte ou d'un dessin au trait
avec un profil ICC

Procédez comme suit :

1.

A l'aide de I'outil Sélectionner les objets %, sélectionnez le texte ou le dessin au trait pour
lequel vous souhaitez vérifier I'existence d'un profil ICC.

Affichez Enfocus Inspecteur.

Voir Ouverture de la boite de dialogue Enfocus Inspecteur a la page 123

Cliquez sur la catégorie Fond et contour puis sur la sous-catégorie Couleur du fond ou
Couleur du contour.

Choisissez I'une des options suivantes :

« Sélectionnez un profil dans la liste. Le texte ou le dessin au trait est balisé avec le profil
sélectionné et le nom du profil ICC apparait au-dessus des curseurs de couleur.

Fill: ICC Profile Color: FujiFilm Generic Gray3.icc

- Choisissez (Aucun) pour supprimer le profil ICC du texte ou du dessin au trait sélectionné.

10.6.4. Balisage ou débalisage des une image avec un profil ICC

Procédez comme suit :

1.

Sous Outils, ouvrez le panneau Couleur PitStop.

N'oubliez pas que dans Acrobat, vous devez ajouter vous-méme les panneaux Enfocus
PitStop. Consultez Ajout de panneaux PitStop Pro au volet Outils a la page 43.

—a
Cliquez sur le bouton =2 Concordance des images.

La liste de toutes les images de votre document PDF apparait ; cette liste affiche également,
le cas échéant, I'espace colorimétrique et le profil chromatique des images. Vous pouvez
cliquer sur une image dans la liste pour I'afficher et la sélectionner.

Sélectionnez le Profil ICC avec lequel vous souhaitez baliser I'image.

Si nécessaire, sélectionnez 'option qui permet d'appliquer cette modification a toutes les
images du méme espace colorimétrique avec le méme profil.
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10.7. Utilisation du panneau de rendu du résultat

Dans Enfocus Panneau de rendu du résultat, vous pouvez choisir et appliquer un rendu de
résultat. Les modeles de projet d'impression par défaut sont installés avec I'application, et ne
peuvent étre modifiés. Les modeéles de rendu de résultat locaux sont disponibles uniquement
pour I'utilisateur actuel.

10.7.1. Application d'un projet d'impression

Un projet d'impression décrit les caractéristiques de couleur des périphériques de sortie sur
lesquels le document PDF pourrait étre rendu. Un projet d'impression peut étre appliqué au
niveau du document et/ou de la page.

Procédez comme suit :

Effectuez I'une des opérations suivantes

. Utilisation du panneau d'outils Couleur PitStop :

1.
2.
3.
4.

Choisissez Outils > Couleur PitStop > Appliquer le projet d'impression.
Sélectionnez le rendu de résultat que vous souhaitez utiliser.

Cliquez sur Appliquer au document ou sur Appliquer a la page.
Fermez le panneau Projet d'impression.

- Utilisation de I'Enfocus Inspecteur :

1.

o s wN

6.

Affichez Enfocus Inspecteur. Reportez-vous a Ouverture de la boite de dialogue
Enfocus Inspecteur a la page 123.

Sélectionnez la catégorie Prépresse > Projet d'impression

Dans le menu déroulant Actions, sélectionnez Définir le projet d'impression PDF/X.
Sélectionnez Définir sur le document ou Définir sur la page, selon le cas.
Sélectionnez le rendu de résultat que vous souhaitez utiliser.

Cliquez sur OK.

Certaines informations sur le projet d'impression choisi sont affichées dans le panneau Projet
d'impression Enfocus sur I'onglet approprié (Projet d'impression du document ou Projet
d'impression de la page).

Remarque: Lors du rendu d'une page, le projet d'impression le plus spécifique est
pris en compte. Cela signifie que, si des projets d'impression différents sont spécifiés
au niveau du document et de la page, le projet d'impression au niveau de la page
sera utilisé pour le rendu de la page. D'autre part, si aucun projet d'impression de
page n'est spécifié, le projet d'impression du document sera utilisé.

10.7.2. Modification d'un modele de projet d'impression

Procédez comme suit :

1. Choisissez Outils > Couleur PitStop > Appliquer le projet d'impression.
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10.7.3.

Double-cliquez sur le projet d'impression que vous souhaitez modifier, ou, dans le menu
déroulant Actions, choisissez Modifier.

Dans I'Editeur de projet d'impression Enfocus, définissez le nom de la condition de sortie, le
profil, l'identificateur, le registre et la description du rendu.

Définissez si le profil ICC doit étre intégré.

Cliquez sur OK.

Création d'un nouveau modele de projet d'impression

10.7.4.

Procédez comme suit :

1.

2.

Choisissez Outils > Couleur PitStop > Appliquer le projet d'impression.
Sélectionnez la catégorie dans laquelle vous souhaitez créer un nouveau rendu de résultat.

Dans le menu déroulant Actions, sélectionnez I'option appropriée :

«  Nouveau, pour créer de toutes pieces un nouveau projet d'impression.

« Nouveau a partir de ..., pour créer un nouveau projet d'impression a partir d'un projet
existant.

« Importer, pour importer un projet d'impression qui a été exporté auparavant.

Dans I'Editeur du projet d'impression Enfocus, définissez ou modifiez les parametres du
projet d'impression.

Cliquez sur OK.

Vérification du projet d'impression actuellement appliqué

10.7.5.

Procédez comme suit :

1.

Affichez Enfocus Inspecteur.

Voir Ouverture de la boite de dialogue Enfocus Inspecteur a la page 123

Sélectionnez la catégorie Prépresse > Projet d'impression.

Sur l'onglet Projet d'impression du document, vous verrez quel projet d'impression est
appliqué au document complet.

Sur l'onglet Projet d'impression de la page, vous verrez quel projet d'impression est appliqué
a la page en cours.

Suppression du projet d'impression

Procédez comme suit :

1.

Affichez Enfocus Inspecteur.

Voir Ouverture de la boite de dialogue Enfocus Inspecteur a la page 123
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2. Sélectionnez la catégorie Prépresse > Projet d'impression.
3. Dans le menu déroulant Actions, sélectionnez Supprimer les projets d'impression PDF/X.

4. Choisissez I'une des options suivantes :

« Supprimer du document
- Supprimer de la page (pour supprimer le projet d'impression de la page en cours)

10.7.6. Extraction du profil ICC

10.8.

Si un profil ICC est incorporé a un projet d'impression, vous pouvez le télécharger.
Choisissez I'une des options suivantes :
. Utilisation du menu PitStop :

1. Cliquez sur (Plug-ins) > PitStop Pro > Objet > Extraire le profil ICC.

Remarque: Siaucun profil ICC n'est incorporé a un projet d'impression, cette
option est grisée.

2. Choisissez Document : <type> ou Page :<type> selon le cas.

Remarque: Sile <type> est vide, aucun profil ICC du type choisi n'est
incorporé au projet d'impression sélectionné.

3. Enregistrez le profil ICC a I'emplacement de votre choix.
. Utilisation de I'Inspecteur PitStop :

1. Affichez Enfocus Inspecteur. Reportez-vous a Ouverture de la boite de dialogue
Enfocus Inspecteur a la page 123.

2. Sélectionnez la catégorie Prépresse > Projet d'impression
3. Dans le menu déroulant Actions, sélectionnez Extraire le profil ICC.

Remarque: Siaucun profil ICC n'est incorporé a un projet d'impression, cette
option est grisée.

4. Choisissez Document : <type> ou Page :<type> selon le cas.

Remarque: Sile <type> est vide, aucun profil ICC du type choisi n'est
incorporé au projet d'impression sélectionné.

5. Enregistrez le profil ICC a I'emplacement de votre choix.

Conversion colorimétrique

Vous pouvez désormais convertir une couleur quelconque en ton direct a l'aide de I'une des
options suivantes, qui sont disponibles sous Changements globaux :

1. Convertir en espace colorimétrique
2. Remapper les couleurs
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Vous pouvez également remplacer les couleurs a I'aide de I'option Séparations - Remapper les
tons directs disponible dans Enfocus Inspecteur.

10.8.1. Convertir en espace colorimétrique

Pour convertir toutes les couleurs d'une image ou d'un document en espace colorimétrique

spécifique.

1. Naviguez jusqu'a Changement global > Standard > Couleur > Convertir en espace
colorimétrique.

2. Sélectionnez une image/un fichier.

3. Double-cliquez sur Convertir en espace colorimétrique.

nfocus Global Change Editor: Convert to Color Space =]

Corvvert all colors to a certain color space.

Corvert all calars to:

Device CMYK W

[] Force gray to keep same intensity

Run Cancel

4. Dans cette boite de dialogue, vous pouvez convertir toutes les couleurs de l'image/du texte
en |'un des formats suivants :

« Gris du périphérique
+ RVB du périphérique
«  CMJN du périphérique

« Séparation.

Par exemple, si votre image utilise le RVB périphérique, vous pouvez convertir toutes ses
couleurs en CMJN périphérique.

5. Sivous sélectionnez Séparation, la base de données de couleurs est chargée et vous
pouvez sélectionner une couleur dans la boite de dialogue Sélecteur de ton direct.

6. Cochez la case Forcer le gris a conserver la méme intensité, si nécessaire. PitStop Pro
essaie de remapper le gris et le noir impurs sur le noir AVANT d'effectuer la conversion vers
CMJN. Résultat possible : le texte en noir RVB sera converti en 100% N pur a la place d'un
mélange de couleurs quadri.

7. Lorsque vous effectuez des modifications, le libellé du bouton Exécuter est remplacé par
Enregistrer et exécuter.

8. Cliquez sur Enregistrer pour enregistrer les parametres et cliquez sur le bouton Enregistrer
et exécuter pour enregistrer le parametre et l'appliquer également a I'image/au document
sélectionné.
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Remarque:

Vous pouvez convertir les objets en tons directs en appliquant I'une des deux méthodes

suivantes :

Méthode Description

Convertir en espace Conserve les détails de I'image mais avec le risque de
colorimétrique perdre l'intensité des couleurs.

Les pixels de couleurs différentes auront des couleurs
différentes méme apres la conversion. Par conséquent, les
objets sont d'abord convertis en un espace chromatique
gris, apres quoi ils sont convertis en un espace
colorimétrique de séparation.

Cette action préserve le contraste.

Ajuster la couleur sur le jeu | Maintient I'intensité des couleurs, avec le risque de perdre
de couleurs certains détails de l'image (la couleur cible peut étre un
dégradé plus clair, entrainant le mappage exact d'un nombre
de teintes de la couleur source sur la méme couleur cible).

Cette action ne préserve pas le contraste.

10.8.2. Remapper les couleurs

Remappez sur les couleurs voulues les couleurs initiales indésirables. Cette opération respecte
les parameétres de surimpression spécifiés. Vous pouvez remapper les canaux individuels,
I'espace colorimétrique ou une couleur a la fois.

Procédez comme suit :

1. Naviguez jusqu'a Changement global > Standard > Couleur > Remapper les couleurs.
2. Double-cliquez sur Remapper les couleurs.
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nfocus Global Change Editor: Remap Colors %]

Remap unwanted onginal colors to the desired colors honoring the
specified overprint settingz.
Remap:
Calor Space w
Device CMYE w
To:
Keep w
Owerprint:
%) Keep (O On ) O

3. Cette boite de dialogue vous permet d'effectuer les opérations suivantes :

a.

Vous pouvez remapper I'Espace colorimétrique sur tout autre Espace colorimétrique ou
Couleur.

Par exemple : Si vous disposez d'un fichier PDF qui posséde toutes les couleurs
CMJN du périphérique et que vous voulez les convertir en RVB du périphérique,
sélectionnez Espace colorimétrique et CMJN du périphérique dans les menus
déroulants Remapper :. Sélectionnez ensuite Espace colorimétrique et RVB du
périphérique dans les menus déroulants Vers :.

De méme, vous pouvez remapper la Couleur sur tout autre Espace colorimétrique ou
Couleur.

Vous pouvez également remapper la Gamme de couleurs sur tout autre Espace
colorimétrique ou Couleur.

Remappez un Canal sur Cyan, Magenta, Jaune, Noir, CMJN ou Ton direct.

Par exemple : Vous disposez d'un fichier dont les objets sont composés en CMJN et

ton direct Rouge. Supposons que vous vouliez retirer le ton direct Rouge ; dans ce cas,
vous pouvez remapper le Canal ton direct Rouge sur une autre couleur ton direct ou des
canaux CMJN.

443



ENF@CUS Pitstop Pro

4,

5.

Les canaux sont fusionnés avec le mode de fondu multiple. Suivant les informations de
couleur de chaque canal, la couleur de base est multipliée par la couleur de dégradé
(autrement dit, seul le pourcentage de couleur requis pour obtenir la couleur résultante
est dégradé).

Lorsque vous remappez plusieurs canaux en un seul canal et que ces canaux
présentaient initialement une couverture d'encre combinée supérieure a 100%, le résultat
du remappage ne sera jamais supérieur a 100%.
Lorsque vous effectuez des modifications, le libellé du bouton Exécuter est remplacé par
Enregistrer et exécuter.
Cliquez sur Enregistrer pour enregistrer les paramétres ou cliquez sur le bouton Enregistrer
et exécuter pour enregistrer le parameétre et I'appliquer également a I'image/au fichier
sélectionné.

10.8.3. Conversion des couleurs a I'aide d'Enfocus Inspecteur

1.

Affichez Enfocus Inspecteur. Reportez-vous a Ouverture de la boite de dialogue Enfocus
Inspecteur a la page 123.

Dans la boite de dialogue Enfocus Inspecteur, cliquez sur Séparations > Remapper.

Vous pouvez remplacer n'importe quelle couleur CMJN, Ton direct, DeviceN, NChannel et
Gris par n'importe quelle couleur PANTONE.

Sélectionnez Cyan, Magenta, Jaune ou Noir.
Dans le menu déroulant Remapper sur, sélectionnez la nouvelle couleur voulue.
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nfocus Inspector X

1 Path Selected

" Aﬂgﬂji

[=I Separatiohs - Remap

Remap Channel

[TFil
= Stroke
Jé. Cyan keep
I agenta keep
“rellow Keep

Remap to | Elack o

Feep Al Apply

5. Le menu déroulant Remapper sur propose les options Cyan, Magenta, Jaune, Noir et
Choisir une couleur. Lorsque vous sélectionnez Choisir une couleur, la boite de dialogue
Sélecteur de ton direct s'affiche. Elle vous permet de sélectionner la couleur de votre choix.

6. Lorsque vous sélectionnez un objet qui présente a la fois un fond et un contour, les cases
Fond et Contour seront activées. Vous pouvez choisir de remapper la couleur de fond, la
couleur de contour ou les deux sur le canal voulu.

7. Cliquez sur le bouton Appliquer dans la boite de dialogue Enfocus Inspecteur pour
enregistrer les modifications.
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11.1. Théorie simplifiée de la surimpression et de la

défonce

11.1.1. Reégle fondamentale

Votre document PDF peut contenir des objets colorés qui se chevauchent, par exemple du texte
ou une image sur un arriére-plan de couleur. Si c'est le cas, vous pouvez spécifier ce qu'il doit
advenir de ces couleurs au moment de l'impression :

- Défonce : les couleurs de I'objet de premier plan masquent la zone sous-jacente. En d'autres
termes, la couleur d'arrieére-plan est comme gommée et seule subsiste la couleur de premier

plan.

- Surimpression : les couleurs de I'objet s'impriment par-dessus les couleurs d'arrieére-plan. La
couleur ainsi obtenue combine les couleurs de premier plan et d'arriere-plan.

11.1.2. Exemple théorique simple

Prenons un exemple simple (les choses auront bien le temps de se compliquer plus tard a

la section Complications de la surimpression et de la défonce a la page 449). Supposons

un fichier PDF comportant deux objets en chevauchement. Leurs couleurs de fond sont les

suivantes :

Encre Objet d'arriere-plan Objet de premier plan
Cyan 40 % 0%

Magenta 0% 0%

Jaune 0 % 60 %

Noir 0% 0%

Le tableau ci-dessous montre ce qui doit "normalement" se passer au moment de la séparation
des couleurs et de l'impression.

Défonce

Surimpression

Apercu
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Défonce Surimpression

Plaque cyan

Plaque jaune

Couleur a

l'intersection
C:0% C:40%
M:0% M:0%
J:60% J:60%
N:0% N:0%

11.1.3. Couleurs différentes, encres communes

Un concept important a garder a I'esprit lorsque I'on parle de surimpression est celui des "encres
communes". On entend par la les encres que les objets d'arriere-plan et de premier plan ont

"en commun". Nous parlons d'encre, et non de couleurs, car la surimpression et la défonce sont
affaire d'impression. Elles ne s'appliquent pas a I'affichage des documents PDF a I'écran.

Le principe est le suivant : si des encres sont communes, celle de premier plan I'emporte, et ce,
méme si son pourcentage de teinte est inférieur a celui de I'encre d'arriere-plan.

Supposons un objet CMJN défini en surimpression sur un ton direct d'arriere-plan. Leurs encres
se présentent comme suit :

Encre Objet d'arriere-plan Objet de premier plan
Cyan 100 %

Magenta 0%

Jaune 0 %

Noir 0%

Rouge 100 %

Aucune encre n'est commune car le cyan, le magenta, le jaune et le noir n'entrent pas dans
la composition du ton direct d'arriere-plan. Des couleurs qui ne sont pas spécifiées dans les
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deux objets ne peuvent par définition pas étre communes. Veuillez noter que non spécifiées ne
signifie pas égal a O %. Par conséquent, I'encre cyan de premier plan sera imprimée par-dessus
le ton direct Rouge d'arriere-plan. La couleur a l'intersection sera la suivante :

C:100 %
M:0 %
J:0%
N:0%

Ton direct : Rouge

Convertissons le ton direct Rouge de I'arriere-plan en CMJN de pourcentages suivants :

Encre Objet d'arriére-plan
Cyan 0%
Magenta 100 %
Jaune 100 %
Noir 0%
La couleur a l'intersection sera la suivante :
C:100 %
M:0%
J:0%
N:0%

L'objet cyan de premier plan a été défini en surimpression, néanmoins le magenta et le jaune

d'arriére-plan sont en défonce. Un peu perdu ? Rappelez-vous le principe fondamental : si des
encres sont communes, celle de premier plan I'emporte, et ce, méme si son pourcentage de
teinte est inférieur a celui de I'encre d'arriere-plan et méme si ce pourcentage de teinte équivaut

a zéro.

Reportons les pourcentages de teinte de I'exemple précédent dans un tableau :

Encre Objet d'arriere-plan Objet de premier plan | Couleur résultante
Cyan 0% 100 % 100 %

Magenta 100 % 0% 0%

Jaune 100 % 0 % 0 %

Noir 0% 0% 0%
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Que s'est-il passé ? Toutes les encres sont communes, méme si leur pourcentage de teinte vaut
0 %. L'encre de premier plan I'emporte. Par conséquent, le magenta et le jaune a 0 % de I'objet
de premier plan sont prioritaires sur les 100 % de I'arriere-plan.

- Complications de la surimpression et de la défonce a la page 449

« Pieges courants du comportement a la surimpression a la page 452

11.2. Complications de la surimpression et de la
défonce

11.2.1. Facteurs déterminants

Les regles théoriques de la surimpression sont simples :

« Des couleurs superposées se combinent et s'impriment "l'une sur I'autre”.
« Sices encres sont communes, celle de I'objet de premier plan I'emporte.

Mais en pratique, les choses se compliquent car plusieurs facteurs déterminent la maniere dont la
surimpression s'applique :

« Espaces colorimétriques a la page 449

- Modes de surimpression et types d'objet a la page 451

Si vous ne golitez pas aux descriptions techniques (méme si elles sont claires, précises et bien
illustrées), reportez-vous également a :

« Théorie simplifiee de la surimpression et de la défonce a la page 446

- Piéges courants du comportement a la surimpression a la page 452

11.2.2. Espaces colorimétriques

Un document PDF peut contenir des objets de différents espaces colorimétriques : Séparation,
DeviceN, CMJN, Gris, Gris calibré ou couleurs RVB, Lab ou ICC. L'espace colorimétrique de I'objet
a une incidence sur son comportement a la surimpression. Les regles suivantes s'appliquent :

Espace Type d'objet Mode de Regle

colorimétrique surimpression

Sélection Non pertinent Non pertinent Seules les encres de l'espace

DeviceN col/orllm/etrlque respectif sont
spécifiées.

Par exemple, seul le noir sera défini
pour le noir de sélection, pas le cyan,
le magenta ou le jaune.

Gris Non pertinent Non pertinent Les encres cyan, magenta, jaune
et noire sont spécifiées. Pour

RVB
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Espace Type d'objet Mode de Regle
colorimétrique surimpression
Lab déterminer le pourcentage des
Couleurs ICC encres des .objets autres que CMJN,
I'on convertit les couleurs de ces
Gris calibré ou objets en CMJN d'apres les regles
RVB normales de conversion.
Par exemple, les encres suivantes
CMJN Image Non pertinent peuvent étre définies pour un objet
Dégradé en Gris :
C:0%
Texte Standard (OPM 0)
M:0 %
Trait
J:0%
Masques d'image
N:60 %

Par conséquent, un cyan, magenta
Ou jaune sous-jacent sera toujours
en défonce d'un objet en Gris, et ce
indépendamment du type d'objet ou
du mode de surimpression.

lllustrator (OPM 1)

Seules les encres dont le
pourcentage de teinte n'est pas égal
a zéro sont spécifiées.

Que retenons-nous de cette synthese ?

Seuls le texte, les éléments au trait et les masques d'image CMJN ont un comportement
dépendant du mode de surimpression (OPM O ou OPM 1).

Un noir n'est pas l'autre. Les objets d'un ton direct appelé "Noir", ceux qui appartiennent
a l'espace colorimétrique Gris ou qui sont définis dans I'encre "Noire" utilisée pour rendre
la plague N des CMJN, ont le méme comportement, le mode de surimpression (OPM O ou
OPM 1) faisant la différence pour le Noir CMJN. Le comportement a la surimpression des
objets en Noir Sélection ou en Gris est toutefois différent.

Encre Objet en ton direct noir, Gris ou | Objet en Noir Sélection
100 % N

Cyan 0%

Magenta 0%

Jaune 0%

Noir 100 % 100 %

Prudence avec les conversions de couleurs car le comportement a la surimpression risque
d'étre imprévisible. Si vous effectuez des conversions chromatiques, une épreuve s'impose
absolument. Vous pouvez imprimer une épreuve de vos documents PDF sur un périphérique
de sortie composite ou l'afficher a I'écran a I'aide des fonctions Apercu de la surimpression et
Apercu de la séparation d'Adobe Acrobat.
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11.2.3. Modes de surimpression et types d'objet

Un fichier PDF peut contenir différents types d'objet, par exemple, du texte, des dessins au trait
et des images. Le comportement a la surimpression dépend du mode de surimpression pour
certains types d'objet, mais pas pour d'autres. Nous pouvons distinguer les objets suivants :

Types d'objet dépendants du mode de Types d'objet indépendants du mode de
surimpression surimpression

texte CMJN Images CMJN

Dessins au trait CMJN Dégradés CMJN

Masques d'image CMJN

En d'autres termes, les modes de surimpression n'ont d'effet que sur le texte, les dessins au trait
et les masques d'image CMJN.

On distingue deux "modes de surimpression" :

« mode de surimpression Standard, également appelé "OPM 0"
« mode de surimpression lllustrator, également appelé "OPM 1" ou "mode de surimpression
non-zéro"

La différence entre les deux tient a I'effet de la valeur de teinte O dans I'une des encres CMJN :

«  En mode de surimpression standard (OPM 0), le pourcentage 0 d'une des encres CMJN de
I'objet de premier plan a un effet de défonce sur le rendu chromatique de I'objet sous-jacent.
Autrement dit, une encre C, M, J ou N de premier plan valant O % efface I'encre d'arriere-plan
correspondante. Ici, le principe selon lequel "I'encre de premier plan I'emporte" s'applique.

- Dans le mode de surimpression (OPM 1) d'lllustrator, le pourcentage de teinte O est neutre : il
est ignoré (comme s'il n'était "pas renseigné") et n'a aucun effet sur le rendu des couleurs de
I'objet sous-jacent.

11.2.3.1. Exemple

Soient deux cercles colorés en chevauchement présentant les couleurs de fond suivantes :

Encre Cercle a l'arriére-plan Cercle au premier plan
Cyan 40 % 0 %

Magenta 0% 0 %

Jaune 0 % 60 %

Noir 0 % 0 %

La simple logique nous dit de combiner les encres afin d'escompter le résultat suivant :

Encre Cercle a l'arriere-plan | Cercle au premier Résultat
plan
Cyan 40 % 0% 40 %
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Encre Cercle a l'arriere-plan | Cercle au premier Résultat
plan

Magenta 0% 0% 0%

Jaune 0 % 60 % 60 %

Noir 0% 0% 0%

En pratique, cependant, le résultat dépend du mode de surimpression sélectionné :

Mode de surimpression
standard (OPM 0)

Mode de surimpression
lllustrator (OPM 1)

Apercu

Couleur a l'intersection

C:0%
M:0 %
J:60%
N:0 %

C:40%
M:0%
J:60%
N:0 %

11.3. Pieges courants du comportement a la

surimpression

La surimpression dépend de la combinaison du type d'objet (texte, trait, image, ...), de I'espace
colorimétrique (CMJN, RVB, Gris...) et du mode de surimpression (OPM 0 ou OPM 1). D'ou certains
pieéges communément associés au comportement des encres a la surimpression. Les exemples

suivants illustrent ces pieges :

11.3.1. Exemple 1: Objet CMJN en mode de surimpression
standard sur un arriere-plan en ton direct

Soit un objet CMJN rendu par le mode de surimpression standard (OPM 0) sur un arriere-plan en

ton direct Rouge.
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Objet d'arriére-plan

Objet de premier plan

Type d'objet Non spécifié Non spécifié

Mode de surimpression OPM O

Espace colorimétrique Ton direct Rouge 40 % C:0%
M:10 %
J:20%
N:30 %

Aucune encre n'est commune car l'objet d'arriere-plan a un ton direct et le premier plan est en
couleurs CMJN.

La couleur de la partie des objets en chevauchement (l'intersection) sera la suivante :

C:0%
M :10 %
J:20%
N:30%
Ton direct Rouge 40 %

11.3.2. Exemple 2 : Objet double ton en surimpression sur un
arriere-plan CMJN balisé ICC

Soit un objet double ton a 70 % de Rouge et 30 % de noir rendu en surimpression par-dessus un
arriere-plan CMJN balisé ICC.

L'objet double ton utilise les encres Rouge et noire. L'arriere-plan doit étre identifié par des
encres, de sorte que l'arriere-plan CMJN balisé ICC est converti en CMJN standard. Cette
conversion s'effectue conformément aux profils ICC qui peuvent avoir été définis dans les
préférences. Supposons que l'arriére-plan soit converti en cyan 20 %, magenta 21 %, jaune 22 %
et noir 23 %. Le mode de surimpression n'a aucune influence.

Objet d'arriére-plan Objet de premier plan
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Objet d'arriére-plan Objet de premier plan

Type d'objet Non spécifié Non spécifié

Mode de surimpression OPM 0O ou OPM 1 (pas de
différence)

Espace colorimétrique CMJN balisé ICC, converti en: | Double ton:
C:20% Rouge : 70 %
M:21% Noir : 30 %
J:22%
N:23%

Le Noir est la seule couleur commune. Il n'y a aucune différence entre le comportement pour
la surimpression d'un ton direct appelé "Noir" et celui de I'encre "Noir" utilisée pour rendre la
plagque N des CMJN. Les autres couleurs sont utilisées, soit par I'objet de premier plan soit par

I'objet d'arriere-plan.

La couleur de la partie des objets en chevauchement (l'intersection) sera la suivante :

C:20%
M:21%
J:22%
N:30%

Ton direct Rouge 70 %

11.3.3. Exemple 3 : Texte CMJN sur un arriere-plan CMJN

Soit un texte CMJN rendu en surimpression sur un arriere-plan CMJN.

Objet d'arriére-plan Objet de premier plan

Lorem ipsum

Type d'objet Non spécifié Texte
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Objet d'arriére-plan

Objet de premier plan

Mode de surimpression

Espace colorimétrique C:10%
M:20 %
J:30%

N:40 %

C:0%
M:0%
J:0%
N:50 %

Nous parlons d'un texte en CMJN. La couleur résultante de la partie de I'objet en chevauchement
('intersection) dépend donc du mode de surimpression :

« Dans le mode de surimpression standard (OPM 0), un pourcentage de teinte de 0 % dans une
ou plusieurs des encres CMJN de I'objet de premier plan exerce un effet de défonce sur les

objets sous-jacents.

. Dans le mode de surimpression lllustrator (OPM 1), un pourcentage de teinte de 0 % dans une
ou plusieurs des encres CMJN de I'objet de premier plan est ignoré.

Selon le mode de surimpression, le résultat se présentera comme suit :

Mode de surimpression standard (OPM 0)

Mode de surimpression lllustrator (OPM 1)

ipsum

ipsum

C:0%
M:0%
J:0%
N:50 %

C:10%
M:20 %
J:30%
N:50 %

Supposons toutefois que nous convertissions le texte en une image dont tous les pixels ont la
méme couleur, par exemple, cyan 0 %, magenta 0 %, jaune 0 % et noir 50 %.

Premier plan et arriére-plan ont le méme espace colorimétrique (CMJN), ce qui signifie que
I'objet-image de premier plan définit les pourcentages.

La couleur de la partie des objets en chevauchement (l'intersection) sera la suivante :

ipsum

C:0%
M:0%
J:0%
N:50 %
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Le mode de surimpression n'a pas d'importance car une image est indépendante du mode de
surimpression.

11.3.4. Exemple 4 : Objet Gris sur un arriere-plan CMJN

Soit un objet Gris sur un arriere-plan CMJN.

Objet d'arriére-plan Objet de premier plan
Type d'objet Non spécifié Non spécifié
Mode de surimpression Non spécifié
Espace colorimétrique C:0% Gris : luminosité 60 %
M :100 %
J:100 %
N:0%

Un Gris a toujours un effet de défonce sur les encres sous-jacentes, et ce indépendamment
du type de I'objet Gris ou du mode OPM. Par conséquent, la couleur résultante de la partie des
objets en chevauchement (l'intersection) sera la suivante :

Mode de surimpression Mode de surimpression
standard (OPM 0) lllustrator (OPM 1)

Apercu

Plague magenta

Plaque jaune
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Mode de surimpression
standard (OPM 0)

Mode de surimpression
lllustrator (OPM 1)

Plaque noire

Couleur a l'intersection

C:0%
M:0%
J:0%
N:60 %

C:0%
M:0%
J:0%
N:60 %

11.3.5. Exemple 5 : Effet des espaces colorimétriques

Prenez un arriere-plan CMJN comme suit : cyan 100 %, magenta 0 %, jaune 0 %, noir 50 %. Placez

les différents objets suivants sur cet arriere-plan sans les faire se chevaucher :

Objet Espace colorimétrique et Mode de surimpression
valeurs
1 Gris 80 % OPM 0
2 Gris 80 % OPM 1
3 C:0% OPM 0O
M:0%
J:0%
N:20 %
4 C:0% OPM1
M:0%
J:0%
N:20%
5 20 % de ton direct Noir OPM O
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Objet Espace colorimétrique et Mode de surimpression
valeurs
6 20 % de ton direct Noir OPM1

Le résultat sera le suivant :

O 15

®

OPM O OPM 0O OPM 0
80% gray 0C, OM, 0Y, 20K 20% spot color Black
C: 0% C: 100%

M: 0% M: 0%
Y: 0% Y: 0%
K: 20% K: 20%
G 0% C: 100% C: 100%
M: 0% M: 0% M: 0%
Y: 0% Y: 0% Y: 0%
K: 20% K: 20% K: 20%
OPM 1 OPM 1 OPM1

80% gray

0C, OM, 0Y, 20K

20% spot color Black

11.4. Modification du parametre de surimpression d'un
objet

11.4.1. Définition du texte noir en surimpression

Le texte, en particulier aux déliés tres fins ou de petite taille, est trés difficile a imprimer en
repérage précis sur un arriere-plan coloré. Au moindre écart, des blancs peuvent apparaitre entre
le texte et les éléments de couleur sous-jacents.

Pour éviter ce probléme, vous pouvez stipuler que tout texte noir doit s'imprimer par-
dessus I'éventuel arriere-plan coloré présent. Cette technique est appelée surimpression. La
surimpression du texte en préserve la lisibilité.

L'image ci-dessous montre que la surimpression du noir compense les écarts de repérage.
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Vous pouvez ne spécifier la surimpression que pour le texte noir a 100 % car l'impression sur un
fond coloré de texte de toute autre couleur qu'un aplat noir risque d'entrainer un mélange des
encres superposeées, et des lors I'apparition de couleurs indésirables.

Théorie simplifiee de la surimpression et de la défonce a la page 446
Complications de la surimpression et de la défonce a la page 449

Pieges courants du comportement a la surimpression a la page 452

11.4.2. Définition du texte blanc en défonce

Lors de I'impression de texte blanc, les couleurs sous-jacentes au texte ne doivent pas
s'imprimer. En d'autres termes, le texte blanc doit masquer ou "chasser" les encres des autres
sélections.

L'image ci-dessous montre que la défonce du texte blanc masque les encres des séparations
sous-jacentes.
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11.4.3. Modification des parameétres de surimpression d'un objet

1. Assurez-vous que l'apercu de surimpression est activé dans Adobe Acrobat.
a. Pour ouvrir les préférences Acrobat, choisissez Acrobat > Préférences > Général.

b. Dans lI'onglet Affichage de page, réglez Utiliser I'apercgu de la surimpression sur
Toujours.

A I'aide de I'outil Sélectionner les objets % , Sélectionnez un objet.

3. Affichez Enfocus Inspecteur.

Voir Ouverture de la boite de dialogue Enfocus Inspecteur a la page 123
4. Cliquez sur la catégorie Fond et contour > Surimpression.

5. Changez les parameétres de surimpression du Fond ou du Contour.

-l . e
— =active

‘ =l P . P
J* =l = désactivé

6. Sinécessaire, sélectionnez un Mode de surimpression : OPM 0 ou OPM 1.
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Remarque: Vous ne verrez une différence entre les modes de surimpression que
si vous avez activé I'apercu de surimpression d'Adobe Acrobat, comme expliqué a
I'étape 1 de cette procédure.

11.4.4. Obligation de surimpression sur toutes les sélections

Comme les régles définissent le résultat de la surimpression, elle ne correspond pas toujours a
celle que vous souhaitez. Dans ca cas, I'obligation de surimpression sur toutes les sélections peut
apporter la solution.

Cette fonction n'active pas uniquement la surimpression, elle modifie également la couleur de
fond et/ou le mode de surimpression pour I'imposer.

11.4.4.1. Pour forcer la surimpression, procédez comme suit :

1. Assurez-vous que l'apercu de surimpression est activé dans Adobe Acrobat.
a. Pour ouvrir les préférences Acrobat, choisissez Acrobat > Préférences > Général.

b. Dans l'onglet Affichage de page, réglez Utiliser I'apercu de la surimpression sur
Toujours.

A I'aide de I'outil Sélectionner les objets % sélectionnez un objet.

3. Affichez Enfocus Inspecteur.

Voir Ouverture de la boite de dialogue Enfocus Inspecteur a la page 123
4. Cliquez sur la catégorie Fond et contour > Surimpression.

5. Sélectionnez Obligation de surimpression sur toutes les sélections dans le menu déroulant
Actions.

11.4.4.2. Forcer la surimpression sur un objet gris

Un gris a toujours un effet de défonce sur les encres sous-jacentes, quel que soit le type de
I'objet Gris ou du mode OPM.

Par conséquent, I'obligation de surimpression sur toutes les sélections va changer I'espace
colorimétrique en Noir Sélection, et activer la surimpression du fond avec le mode de
surimpression OPM1.

Ainsi, I'objet gris ne défoncera plus les couleurs de fond.

Surimpression standard Obligation de surimpression
sur toutes les sélections

Apercu
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Surimpression standard

Obligation de surimpression
sur toutes les sélections

Plague magenta

Plaque jaune

Plaque noire

Couleur a l'intersection

C:0%
M:0%
J:0%
N:60 %

C:0%

M :100 %
J:100 %
N:60 %

11.4.4.3. Forcer la surimpression sur un objet CMJN

L'obligation de surimpression sur toutes les sélections appliquée a un objet CMJN va changer le
mode de surimpression en OPM1. En utilisant OPM1, I'objet sera surimprimé pour les sélections

ol la valeur est de 0 %.

Reportez-vous également a Modes de surimpression et types d'objet a la page 451
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12. Informations sur les licences tierces

This product includes lzw-ab.

Copyright (c) David Bryant
All rights reserved.

Redistribution and use in source and binary forms, with or without
modification, are permitted provided that the following conditions are met:

* Redistributions of source code must retain the above copyright notice,
this list of conditions and the following disclaimer.
* Redistributions in binary form must reproduce the above copyright notice,
this list of conditions and the following disclaimer in the
documentation and/or other materials provided with the distribution.
* Neither the name of Conifer Software nor the names of its contributors
may be used to endorse or promote products derived from this software
without specific prior written permission.
THIS SOFTWARE IS PROVIDED BY THE COPYRIGHT HOLDERS AND CONTRIBUTORS "AS IS"
AND ANY EXPRESS OR IMPLIED WARRANTIES, INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO, THE
IMPLIED WARRANTIES OF MERCHANTABILITY AND FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE
ARE DISCLAIMED. IN NO EVENT SHALL THE REGENTS OR CONTRIBUTORS BE LIABLE FOR
ANY DIRECT, INDIRECT, INCIDENTAL, SPECIAL, EXEMPLARY, OR CONSEQUENTIAL
DAMAGES (INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO, PROCUREMENT OF SUBSTITUTE GOODS OR
SERVICES; LOSS OF USE, DATA, OR PROFITS; OR BUSINESS INTERRUPTION) HOWEVER
CAUSED AND ON ANY THEORY OF LIABILITY, WHETHER IN CONTRACT, STRICT LIABILITY,
OR TORT (INCLUDING NEGLIGENCE OR OTHERWISE) ARISING IN ANY WAY OUT OF THE USE
OF THIS SOFTWARE, EVEN IF ADVISED OF THE POSSIBILITY OF SUCH DAMAGE.

This product includes ICC Profiles.

Some ICC Profiles were created by FFEI Ltd. (www.ffei.co.uk) using Fujifilm
ColourKit Profiler Suite (www.colourprofiling.com)

This product includes ICC Profiles.

Some ICC profiles are copyright (C) by European Color Initiative, www.eci.org
This product includes ICC Profiles.

Some ICC profiles are copyright (C) of WAN-IFRA, www.wan-ifra.org
This product includes ICC Profiles.

Some ICC profiles are copyright (C) IDEAlliance(R). G7(R), GRACol (R) and
SWOP (R) are all registered trademarks of IDEAlliance(C).

This product includes PANTONE Color Libraries.

PANTONE® and other Pantone trademarks are the property of Pantone LLC.
Pantone is a wholly owned subsidiary of X-Rite, Incorporated.

This product includes curl.
COPYRIGHT AND PERMISSION NOTICE

Copyright (c) 1996 - 2023, Daniel Stenberg, <daniel@haxx.se>, and many
contributors, see the THANKS file.
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All rights reserved.

Permission to use, copy, modify, and distribute this software for any purpose
with or without fee is hereby granted, provided that the above copyright
notice and this permission notice appear in all copies.

THE SOFTWARE IS PROVIDED "AS IS", WITHOUT WARRANTY OF ANY KIND, EXPRESS OR
IMPLIED, INCLUDING BUT NOT LIMITED TO THE WARRANTIES OF MERCHANTABILITY,
FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE AND NONINFRINGEMENT OF THIRD PARTY RIGHTS. IN
NO EVENT SHALL THE AUTHORS OR COPYRIGHT HOLDERS BE LIABLE FOR ANY CLAIM,
DAMAGES OR OTHER LIABILITY, WHETHER IN AN ACTION OF CONTRACT, TORT OR
OTHERWISE, ARISING FROM, OUT OF OR IN CONNECTION WITH THE SOFTWARE OR THE USE
OR OTHER DEALINGS IN THE SOFTWARE.

Except as contained in this notice, the name of a copyright holder shall not
be used in advertising or otherwise to promote the sale, use or other dealings
in this Software without prior written authorization of the copyright holder.

This product includes LibTIFF.

Copyright (c) 1988-1997 Sam Leffler
Copyright (c) 1991-1997 Silicon Graphics, Inc.

Permission to use, copy, modify, distribute, and sell this software and

its documentation for any purpose is hereby granted without fee, provided
that (i) the above copyright notices and this permission notice appear in
all copies of the software and related documentation, and (ii) the names of
Sam Leffler and Silicon Graphics may not be used in any advertising or
publicity relating to the software without the specific, prior written
permission of Sam Leffler and Silicon Graphics.

THE SOFTWARE IS PROVIDED "AS-IS" AND WITHOUT WARRANTY OF ANY KIND,
EXPRESS, IMPLIED OR OTHERWISE, INCLUDING WITHOUT LIMITATION, ANY
WARRANTY OF MERCHANTABILITY OR FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE.

IN NO EVENT SHALL SAM LEFFLER OR SILICON GRAPHICS BE LIABLE FOR

ANY SPECIAL, INCIDENTAL, INDIRECT OR CONSEQUENTIAL DAMAGES OF ANY KIND,
OR ANY DAMAGES WHATSOEVER RESULTING FROM LOSS OF USE, DATA OR PROFITS,
WHETHER OR NOT ADVISED OF THE POSSIBILITY OF DAMAGE, AND ON ANY THEORY OF
LIABILITY, ARISING OUT OF OR IN CONNECTION WITH THE USE OR PERFORMANCE

OF THIS SOFTWARE.

This product includes FreeType.

Portions of this software are copyright (C) 2014 The FreeType
Project (www.freetype.org) licensed under the Freetype License.
All rights reserved.

This product includes gSOAP.
EXHIBIT B.

Part of the software embedded in this product is gSOAP software.
Portions created by gSOAP are Copyright (C) 2001-2007 Robert A. van Engelen,
Genivia inc. All Rights Reserved.

THE SOFTWARE IN THIS PRODUCT WAS IN PART PROVIDED BY GENIVIA INC AND ANY EXPRESS
OR IMPLIED WARRANTIES, INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO, THE IMPLIED WARRANTIES OF
MERCHANTABILITY AND FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE ARE DISCLAIMED. IN NO EVENT
SHALL THE AUTHOR BE LIABLE FOR ANY DIRECT, INDIRECT, INCIDENTAL, SPECIAL, EXEMPLARY,
OR CONSEQUENTIAL DAMAGES (INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO, PROCUREMENT OF SUBSTITUTE
GOODS OR SERVICES; LOSS OF USE, DATA, OR PROFITS; OR BUSINESS INTERRUPTION) HOWEVER
CAUSED AND ON ANY THEORY OF LIABILITY, WHETHER IN CONTRACT, STRICT LIABILITY, OR
TORT (INCLUDING NEGLIGENCE OR OTHERWISE) ARISING IN ANY WAY OUT OF THE USE OF THIS
SOFTWARE, EVEN IF ADVISED OF THE POSSIBILITY OF SUCH DAMAGE.

This product includes ICU.

Copyright (c) 1991-2023 Unicode, Inc. All rights reserved.
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Distributed under the Terms of Use in https://www.unicode.org/copyright.html.

Permission is hereby granted, free of charge, to any person obtaining

a copy of the Unicode data files and any associated documentation

(the "Data Files") or Unicode software and any associated documentation
(the "Software") to deal in the Data Files or Software

without restriction, including without limitation the rights to use,
copy, modify, merge, publish, distribute, and/or sell copies of

the Data Files or Software, and to permit persons to whom the Data Files
or Software are furnished to do so, provided that either

(a) this copyright and permission notice appear with all copies

of the Data Files or Software, or

(b) this copyright and permission notice appear in associated
Documentation.

THE DATA FILES AND SOFTWARE ARE PROVIDED "AS IS", WITHOUT WARRANTY OF
ANY KIND, EXPRESS OR IMPLIED, INCLUDING BUT NOT LIMITED TO THE
WARRANTIES OF MERCHANTABILITY, FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE AND
NONINFRINGEMENT OF THIRD PARTY RIGHTS.

IN NO EVENT SHALL THE COPYRIGHT HOLDER OR HOLDERS INCLUDED IN THIS
NOTICE BE LIABLE FOR ANY CLAIM, OR ANY SPECIAL INDIRECT OR CONSEQUENTIAL
DAMAGES, OR ANY DAMAGES WHATSOEVER RESULTING FROM LOSS OF USE,

DATA OR PROFITS, WHETHER IN AN ACTION OF CONTRACT, NEGLIGENCE OR OTHER
TORTIOUS ACTION, ARISING OUT OF OR IN CONNECTION WITH THE USE OR
PERFORMANCE OF THE DATA FILES OR SOFTWARE.

Chinese/Japanese Word Break Dictionary Data (cjdict.txt)

The Google Chrome software developed by Google is licensed under
the BSD license. Other software included in this distribution is
provided under other licenses, as set forth below.

The BSD License
http://opensource.org/licenses/bsd-1license.php
Copyright (C) 2006-2008, Google Inc.

All rights reserved.

Redistribution and use in source and binary forms, with or without
modification, are permitted provided that the following conditions are met:

Redistributions of source code must retain the above copyright notice,
this list of conditions and the following disclaimer.

Redistributions in binary form must reproduce the above

copyright notice, this list of conditions and the following

disclaimer in the documentation and/or other materials provided with
the distribution.

Neither the name of Google Inc. nor the names of its

contributors may be used to endorse or promote products derived from
this software without specific prior written permission.

THIS SOFTWARE IS PROVIDED BY THE COPYRIGHT HOLDERS AND
CONTRIBUTORS "AS IS" AND ANY EXPRESS OR IMPLIED WARRANTIES,
INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO, THE IMPLIED WARRANTIES OF
MERCHANTABILITY AND FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE ARE

DISCLAIMED. IN NO EVENT SHALL THE COPYRIGHT OWNER OR CONTRIBUTORS BE
LIABLE FOR ANY DIRECT, INDIRECT, INCIDENTAL, SPECIAL, EXEMPLARY, OR
CONSEQUENTIAL DAMAGES (INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO, PROCUREMENT OF
SUBSTITUTE GOODS OR SERVICES; LOSS OF USE, DATA, OR PROFITS; OR
BUSINESS INTERRUPTION) HOWEVER CAUSED AND ON ANY THEORY OF
LIABILITY, WHETHER IN CONTRACT, STRICT LIABILITY, OR TORT (INCLUDING
NEGLIGENCE OR OTHERWISE) ARISING IN ANY WAY OUT OF THE USE OF THIS
SOFTWARE, EVEN IF ADVISED OF THE POSSIBILITY OF SUCH DAMAGE.

The word list in cjdict.txt are generated by combining three word lists
listed below with further processing for compound word breaking. The
frequency is generated with an iterative training against Google web
corpora.

* Libtabe (Chinese)
- https://sourceforge.net/project/?group id=1519
- Its license terms and conditions are shown below.
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IPADIC (Japanese)
- http://chasen.aist-nara.ac.jp/chasen/distribution.html
- Its license terms and conditions are shown below.

Copyright (c) 1999 TaBE Project.
Copyright (c) 1999 Pai-Hsiang Hsiao.
All rights reserved.

Redistribution and use in source and binary forms, with or without
modification, are permitted provided that the following conditions
are met:

Redistributions of source code must retain the above copyright
notice, this list of conditions and the following disclaimer.
Redistributions in binary form must reproduce the above copyright
notice, this list of conditions and the following disclaimer in
the documentation and/or other materials provided with the
distribution.

Neither the name of the TaBE Project nor the names of its
contributors may be used to endorse or promote products derived
from this software without specific prior written permission.

THIS SOFTWARE IS PROVIDED BY THE COPYRIGHT HOLDERS AND CONTRIBUTORS
"AS IS" AND ANY EXPRESS OR IMPLIED WARRANTIES, INCLUDING, BUT NOT
LIMITED TO, THE IMPLIED WARRANTIES OF MERCHANTABILITY AND FITNESS
FOR A PARTICULAR PURPOSE ARE DISCLAIMED. IN NO EVENT SHALL THE
REGENTS OR CONTRIBUTORS BE LIABLE FOR ANY DIRECT, INDIRECT,
INCIDENTAL, SPECIAL, EXEMPLARY, OR CONSEQUENTIAL DAMAGES
(INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO, PROCUREMENT OF SUBSTITUTE GOODS OR
SERVICES; LOSS OF USE, DATA, OR PROFITS; OR BUSINESS INTERRUPTION)
HOWEVER CAUSED AND ON ANY THEORY OF LIABILITY, WHETHER IN CONTRACT,
STRICT LIABILITY, OR TORT (INCLUDING NEGLIGENCE OR OTHERWISE)
ARISING IN ANY WAY OUT OF THE USE OF THIS SOFTWARE, EVEN IF ADVISED
OF THE POSSIBILITY OF SUCH DAMAGE.

Copyright (c) 1999 Computer Systems and Communication Lab,
Institute of Information Science, Academia
* Sinica. All rights reserved.

Redistribution and use in source and binary forms, with or without
modification, are permitted provided that the following conditions
are met:

Redistributions of source code must retain the above copyright
notice, this list of conditions and the following disclaimer.
Redistributions in binary form must reproduce the above copyright
notice, this list of conditions and the following disclaimer in
the documentation and/or other materials provided with the
distribution.

Neither the name of the Computer Systems and Communication Lab
nor the names of its contributors may be used to endorse or
promote products derived from this software without specific
prior written permission.

THIS SOFTWARE IS PROVIDED BY THE COPYRIGHT HOLDERS AND CONTRIBUTORS
"AS IS" AND ANY EXPRESS OR IMPLIED WARRANTIES, INCLUDING, BUT NOT
LIMITED TO, THE IMPLIED WARRANTIES OF MERCHANTABILITY AND FITNESS
FOR A PARTICULAR PURPOSE ARE DISCLAIMED. IN NO EVENT SHALL THE
REGENTS OR CONTRIBUTORS BE LIABLE FOR ANY DIRECT, INDIRECT,
INCIDENTAL, SPECIAL, EXEMPLARY, OR CONSEQUENTIAL DAMAGES
(INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO, PROCUREMENT OF SUBSTITUTE GOODS OR
SERVICES; LOSS OF USE, DATA, OR PROFITS; OR BUSINESS INTERRUPTION)
HOWEVER CAUSED AND ON ANY THEORY OF LIABILITY, WHETHER IN CONTRACT,
STRICT LIABILITY, OR TORT (INCLUDING NEGLIGENCE OR OTHERWISE)
ARISING IN ANY WAY OUT OF THE USE OF THIS SOFTWARE, EVEN IF ADVISED
OF THE POSSIBILITY OF SUCH DAMAGE.
/

Copyright 1996 Chih-Hao Tsai @ Beckman Institute,

University of Illinois
tsaid4@uiuc.edu http://casper.beckman.uiuc.edu/~c-tsai4

466



ENF@CUS

= e S S S e He S S Sk Sk S S SHe S S S SR S e S S S SR Sk S S S S S Sk Sk S S e e S T SR S S S e S Sk Sk Sk S S e S Sk Sk Sk S e e S S SR Sk S S e S Sk Sk Sk S She He S Sk Sk S S

PitStop Pro

Copyright 2000, 2001, 2002, 2003 Nara Institute of Science
and Technology. All Rights Reserved.

Use, reproduction, and distribution of this software is permitted.
Any copy of this software, whether in its original form or modified,
must include both the above copyright notice and the following
paragraphs.

Nara Institute of Science and Technology (NAIST),

the copyright holders, disclaims all warranties with regard to this
software, including all implied warranties of merchantability and
fitness, in no event shall NAIST be liable for

any special, indirect or consequential damages or any damages
whatsoever resulting from loss of use, data or profits, whether in an
action of contract, negligence or other tortuous action, arising out
of or in connection with the use or performance of this software.

A large portion of the dictionary entries
originate from ICOT Free Software. The following conditions for ICOT
Free Software applies to the current dictionary as well.

Each User may also freely distribute the Program, whether in its
original form or modified, to any third party or parties, PROVIDED
that the provisions of Section 3 ("NO WARRANTY") will ALWAYS appear
on, or be attached to, the Program, which is distributed substantially
in the same form as set out herein and that such intended
distribution, if actually made, will neither violate or otherwise
contravene any of the laws and regulations of the countries having
jurisdiction over the User or the intended distribution itself.

NO WARRANTY

The program was produced on an experimental basis in the course of the
research and development conducted during the project and is provided
to users as so produced on an experimental basis. Accordingly, the
program 1is provided without any warranty whatsoever, whether express,
implied, statutory or otherwise. The term "warranty" used herein
includes, but is not limited to, any warranty of the quality,
performance, merchantability and fitness for a particular purpose of
the program and the nonexistence of any infringement or violation of
any right of any third party.

Each user of the program will agree and understand, and be deemed to
have agreed and understood, that there is no warranty whatsoever for
the program and, accordingly, the entire risk arising from or
otherwise connected with the program is assumed by the user.

Therefore, neither ICOT, the copyright holder, or any other
organization that participated in or was otherwise related to the
development of the program and their respective officials, directors,
officers and other employees shall be held liable for any and all
damages, including, without limitation, general, special, incidental
and consequential damages, arising out of or otherwise in connection
with the use or inability to use the program or any product, material
or result produced or otherwise obtained by using the program,
regardless of whether they have been advised of, or otherwise had
knowledge of, the possibility of such damages at any time during the
project or thereafter. Each user will be deemed to have agreed to the
foregoing by his or her commencement of use of the program. The term
"use" as used herein includes, but is not limited to, the use,
modification, copying and distribution of the program and the
production of secondary products from the program.

In the case where the program, whether in its original form or
modified, was distributed or delivered to or received by a user from
any person, organization or entity other than ICOT, unless it makes or
grants independently of ICOT any specific warranty to the user in
writing, such person, organization or entity, will also be exempted
from and not be held liable to the user for any such damages as noted
above as far as the program is concerned.
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Lao Word Break Dictionary Data (laodict.txt)
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Copyright (C) 2016 and later: Unicode, Inc. and others.
License & terms of use: http://www.unicode.org/copyright.html
Copyright (c) 2015 International Business Machines Corporation
and others. All Rights Reserved.

Project: https://github.com/rober42539/lao-dictionary

Dictionary: https://github.com/rober42539/lao-dictionary/laodict.txt

License: https://github.com/rober42539/lao-dictionary/LICENSE. txt
(copied below)

This file is derived from the above dictionary version of Nov 22, 2020
Copyright (C) 2013 Brian Eugene Wilson, Robert Martin Campbell.
All rights reserved.

Redistribution and use in source and binary forms, with or without
modification, are permitted provided that the following conditions are met:

Redistributions of source code must retain the above copyright notice, this
list of conditions and the following disclaimer. Redistributions in binary
form must reproduce the above copyright notice, this list of conditions and
the following disclaimer in the documentation and/or other materials
provided with the distribution.

THIS SOFTWARE IS PROVIDED BY THE COPYRIGHT HOLDERS AND CONTRIBUTORS
"AS IS" AND ANY EXPRESS OR IMPLIED WARRANTIES, INCLUDING, BUT NOT
LIMITED TO, THE IMPLIED WARRANTIES OF MERCHANTABILITY AND FITNESS
FOR A PARTICULAR PURPOSE ARE DISCLAIMED. IN NO EVENT SHALL THE
COPYRIGHT HOLDER OR CONTRIBUTORS BE LIABLE FOR ANY DIRECT,
INDIRECT, INCIDENTAL, SPECIAL, EXEMPLARY, OR CONSEQUENTIAL DAMAGES
(INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO, PROCUREMENT OF SUBSTITUTE GOODS OR
SERVICES; LOSS OF USE, DATA, OR PROFITS; OR BUSINESS INTERRUPTION)
HOWEVER CAUSED AND ON ANY THEORY OF LIABILITY, WHETHER IN CONTRACT,
STRICT LIABILITY, OR TORT (INCLUDING NEGLIGENCE OR OTHERWISE)
ARISING IN ANY WAY OUT OF THE USE OF THIS SOFTWARE, EVEN IF ADVISED
OF THE POSSIBILITY OF SUCH DAMAGE.

Burmese Word Break Dictionary Data (burmesedict.txt)
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Copyright (c) 2014 International Business Machines Corporation
and others. All Rights Reserved.

This list is part of a project hosted at:
github.com/kanyawtech/myanmar-karen-word-lists

Copyright (c) 2013, LeRoy Benjamin Sharon
All rights reserved.

Redistribution and use in source and binary forms, with or without
modification, are permitted provided that the following conditions
are met: Redistributions of source code must retain the above
copyright notice, this list of conditions and the following
disclaimer. Redistributions in binary form must reproduce the
above copyright notice, this list of conditions and the following
disclaimer in the documentation and/or other materials provided
with the distribution.

Neither the name Myanmar Karen Word Lists, nor the names of its
contributors may be used to endorse or promote products derived
from this software without specific prior written permission.

THIS SOFTWARE IS PROVIDED BY THE COPYRIGHT HOLDERS AND
CONTRIBUTORS "AS IS" AND ANY EXPRESS OR IMPLIED WARRANTIES,
INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO, THE IMPLIED WARRANTIES OF
MERCHANTABILITY AND FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE ARE
DISCLAIMED. IN NO EVENT SHALL THE COPYRIGHT HOLDER OR CONTRIBUTORS
BE LIABLE FOR ANY DIRECT, INDIRECT, INCIDENTAL, SPECIAL,
EXEMPLARY, OR CONSEQUENTIAL DAMAGES (INCLUDING, BUT NOT LIMITED
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TO, PROCUREMENT OF SUBSTITUTE GOODS OR SERVICES; LOSS OF USE,
DATA, OR PROFITS; OR BUSINESS INTERRUPTION) HOWEVER CAUSED AND ON
ANY THEORY OF LIABILITY, WHETHER IN CONTRACT, STRICT LIABILITY, OR
TORT (INCLUDING NEGLIGENCE OR OTHERWISE) ARISING IN ANY WAY OUT OF
THE USE OF THIS SOFTWARE, EVEN IF ADVISED OF THE POSSIBILITY OF
SUCH DAMAGE.

H= e e e e S S

Time Zone Database

ICU uses the public domain data and code derived from Time Zone
Database for its time zone support. The ownership of the TZ database
is explained in BCP 175: Procedure for Maintaining the Time Zone
Database section 7.

-

Database Ownership

The TZ database itself is not an IETF Contribution or an IETF
document. Rather it is a pre-existing and regularly updated work
that is in the public domain, and is intended to remain in the
public domain. Therefore, BCPs 78 [RFC5378] and 79 [RFC3979] do
not apply to the TZ Database or contributions that individuals make
to it. Should any claims be made and substantiated against the TZ
Database, the organization that is providing the IANA
Considerations defined in this RFC, under the memorandum of
understanding with the IETF, currently ICANN, may act in accordance
with all competent court orders. No ownership claims will be made
by ICANN or the IETF Trust on the database or the code. Any person
making a contribution to the database or code waives all rights to
future claims in that contribution or in the TZ Database.

= e S S e e S e Sk Sk S e He e e

Google double-conversion

Copyright 2006-2011, the V8 project authors. All rights reserved.
Redistribution and use in source and binary forms, with or without
modification, are permitted provided that the following conditions are
met:

* Redistributions of source code must retain the above copyright
notice, this list of conditions and the following disclaimer.

* Redistributions in binary form must reproduce the above
copyright notice, this list of conditions and the following
disclaimer in the documentation and/or other materials provided
with the distribution.

* Neither the name of Google Inc. nor the names of its
contributors may be used to endorse or promote products derived
from this software without specific prior written permission.

THIS SOFTWARE IS PROVIDED BY THE COPYRIGHT HOLDERS AND CONTRIBUTORS
"AS IS" AND ANY EXPRESS OR IMPLIED WARRANTIES, INCLUDING, BUT NOT
LIMITED TO, THE IMPLIED WARRANTIES OF MERCHANTABILITY AND FITNESS FOR
A PARTICULAR PURPOSE ARE DISCLAIMED. IN NO EVENT SHALL THE COPYRIGHT
OWNER OR CONTRIBUTORS BE LIABLE FOR ANY DIRECT, INDIRECT, INCIDENTAL,
SPECIAL, EXEMPLARY, OR CONSEQUENTIAL DAMAGES (INCLUDING, BUT NOT
LIMITED TO, PROCUREMENT OF SUBSTITUTE GOODS OR SERVICES; LOSS OF USE,
DATA, OR PROFITS; OR BUSINESS INTERRUPTION) HOWEVER CAUSED AND ON ANY
THEORY OF LIABILITY, WHETHER IN CONTRACT, STRICT LIABILITY, OR TORT
(INCLUDING NEGLIGENCE OR OTHERWISE) ARISING IN ANY WAY OUT OF THE USE
OF THIS SOFTWARE, EVEN IF ADVISED OF THE POSSIBILITY OF SUCH DAMAGE.

File: aclocal.m4 (only for ICUA4C)
Section: pkg.m4 - Macros to locate and utilise pkg-config.

Copyright (c) 2004 Scott James Remnant <scott@netsplit.com>.
Copyright (c) 2012-2015 Dan Nicholson <dbn.lists@gmail.com>

This program is free software; you can redistribute it and/or modify
it under the terms of the GNU General Public License as published by
the Free Software Foundation; either version 2 of the License, or
(at your option) any later version.

PitStop Pro
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This program is distributed in the hope that it will be useful, but
WITHOUT ANY WARRANTY; without even the implied warranty of
MERCHANTABILITY or FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE. See the GNU
General Public License for more details.

You should have received a copy of the GNU General Public License
along with this program; if not, write to the Free Software
Foundation, Inc., 59 Temple Place - Suite 330, Boston, MA
02111-1307, USA.

As a special exception to the GNU General Public License, if you
distribute this file as part of a program that contains a
configuration script generated by Autoconf, you may include it under
the same distribution terms that you use for the rest of that
program.

(The condition for the exception is fulfilled because
ICU4C includes a configuration script generated by Autoconf,
namely the “configure’ script.)

File: config.guess (only for ICU4C)

This file is free software; you can redistribute it and/or modify it
under the terms of the GNU General Public License as published by
the Free Software Foundation; either version 3 of the License, or
(at your option) any later version.

This program is distributed in the hope that it will be useful, but
WITHOUT ANY WARRANTY; without even the implied warranty of
MERCHANTABILITY or FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE. See the GNU
General Public License for more details.

You should have received a copy of the GNU General Public License
along with this program; if not, see <https://www.gnu.org/licenses/>.

As a special exception to the GNU General Public License, if you
distribute this file as part of a program that contains a
configuration script generated by Autoconf, you may include it under
the same distribution terms that you use for the rest of that
program. This Exception is an additional permission under section 7
of the GNU General Public License, version 3 ("GPLv3").

(The condition for the exception is fulfilled because
ICU4C includes a configuration script generated by Autoconf,
namely the “configure’ script.)

File: install-sh (only for ICU4C)

Copyright 1991 by the Massachusetts Institute of Technology

Permission to use, copy, modify, distribute, and sell this software and its
documentation for any purpose is hereby granted without fee, provided that
the above copyright notice appear in all copies and that both that
copyright notice and this permission notice appear in supporting
documentation, and that the name of M.I.T. not be used in advertising or
publicity pertaining to distribution of the software without specific,
written prior permission. M.I.T. makes no representations about the
suitability of this software for any purpose. It is provided "as is"
without express or implied warranty.

This product includes JBIG2Lib.

Portions of this product copyrights (C) 2002 Glyph & Cog, LLC.
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This product includes JPEGLib.
This software is copyright (C) 1991-2016, Thomas G. Lane, Guido Vollbeding.
All Rights Reserved.

This software is based in part on the work of the Independent JPEG Group.

This product includes Little CMS.

Little CMS
Copyright (c) 1998-2020 Marti Maria Saguer

Permission is hereby granted, free of charge, to any person obtaining
a copy of this software and associated documentation files (the
"Software"), to deal in the Software without restriction, including
without limitation the rights to use, copy, modify, merge, publish,
distribute, sublicense, and/or sell copies of the Software, and to
permit persons to whom the Software is furnished to do so, subject

to the following conditions:

The above copyright notice and this permission notice shall be
included in all copies or substantial portions of the Software.

THE SOFTWARE IS PROVIDED "AS IS", WITHOUT WARRANTY OF ANY KIND,
EXPRESS OR IMPLIED, INCLUDING BUT NOT LIMITED TO THE WARRANTIES OF
MERCHANTABILITY, FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE AND NONINFRINGEMENT.
IN NO EVENT SHALL THE AUTHORS OR COPYRIGHT HOLDERS BE LIABLE FOR ANY
CLAIM, DAMAGES OR OTHER LIABILITY, WHETHER IN AN ACTION OF CONTRACT,
TORT OR OTHERWISE, ARISING FROM, OUT OF OR IN CONNECTION WITH THE
SOFTWARE OR THE USE OR OTHER DEALINGS IN THE SOFTWARE.

This product includes libxml2.
Copyright (C) 1998-2012 Daniel Veillard. All Rights Reserved.

Permission is hereby granted, free of charge, to any person obtaining a copy
of this software and associated documentation files (the "Software"), to deal
in the Software without restriction, including without limitation the rights
to use, copy, modify, merge, publish, distribute, sublicense, and/or sell
copies of the Software, and to permit persons to whom the Software is fur-
nished to do so, subject to the following conditions:

The above copyright notice and this permission notice shall be included in
all copies or substantial portions of the Software.

THE SOFTWARE IS PROVIDED "AS IS", WITHOUT WARRANTY OF ANY KIND, EXPRESS OR
IMPLIED, INCLUDING BUT NOT LIMITED TO THE WARRANTIES OF MERCHANTABILITY, FIT-
NESS FOR A PARTICULAR PURPOSE AND NONINFRINGEMENT. IN NO EVENT SHALL THE
AUTHORS OR COPYRIGHT HOLDERS BE LIABLE FOR ANY CLAIM, DAMAGES OR OTHER
LIABILITY, WHETHER IN AN ACTION OF CONTRACT, TORT OR OTHERWISE, ARISING FROM,
OUT OF OR IN CONNECTION WITH THE SOFTWARE OR THE USE OR OTHER DEALINGS IN

THE SOFTWARE.

This product includes Micorsoft.Web.WebView2.
Copyright (C) Microsoft Corporation. All rights reserved.

Redistribution and use in source and binary forms, with or without
modification, are permitted provided that the following conditions are
met:

* Redistributions of source code must retain the above copyright
notice, this list of conditions and the following disclaimer.

* Redistributions in binary form must reproduce the above
copyright notice, this list of conditions and the following disclaimer
in the documentation and/or other materials provided with the
distribution.

* The name of Microsoft Corporation, or the names of its contributors
may not be used to endorse or promote products derived from this
software without specific prior written permission.

THIS SOFTWARE IS PROVIDED BY THE COPYRIGHT HOLDERS AND CONTRIBUTORS
"AS IS" AND ANY EXPRESS OR IMPLIED WARRANTIES, INCLUDING, BUT NOT
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LIMITED TO, THE IMPLIED WARRANTIES OF MERCHANTABILITY AND FITNESS FOR
A PARTICULAR PURPOSE ARE DISCLAIMED. IN NO EVENT SHALL THE COPYRIGHT
OWNER OR CONTRIBUTORS BE LIABLE FOR ANY DIRECT, INDIRECT, INCIDENTAL,
SPECIAL, EXEMPLARY, OR CONSEQUENTIAL DAMAGES (INCLUDING, BUT NOT
LIMITED TO, PROCUREMENT OF SUBSTITUTE GOODS OR SERVICES; LOSS OF USE,
DATA, OR PROFITS; OR BUSINESS INTERRUPTION) HOWEVER CAUSED AND ON ANY
THEORY OF LIABILITY, WHETHER IN CONTRACT, STRICT LIABILITY, OR TORT
(INCLUDING NEGLIGENCE OR OTHERWISE) ARISING IN ANY WAY OUT OF THE USE
OF THIS SOFTWARE, EVEN IF ADVISED OF THE POSSIBILITY OF SUCH DAMAGE.

This product includes IP*Works!.
Copyright (c) 2017 /n software inc. - All rights reserved.

DISCLAIMER OF WARRANTY. THE LICENSED SOFTWARE IS PROVIDED "AS IS" WITHOUT
WARRANTY OF ANY KIND, INCLUDING BUT NOT LIMITED TO THE IMPLIED WARRANTIES OF
MERCHANTABILITY AND FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE. FURTHER, /N SOFTWARE
SPECIFICALLY DOES NOT WARRANT, GUARANTEE, OR MAKE ANY REPRESENTATIONS REGARDING THE
USE, OR THE RESULTS OF THE USE, OF THE LICENSED SOFTWARE OR DOCUMENTATION IN TERMS
OF CORRECTNESS, ACCURACY, RELIABILITY, CURRENTNESS, OR OTHERWISE. THE ENTIRE RISK AS
TO THE RESULTS AND PERFORMANCE OF THE LICENSED SOFTWARE IS ASSUMED BY YOU. NO ORAL
OR WRITTEN INFORMATION OR ADVICE GIVEN BY /N SOFTWARE OR ITS EMPLOYEES SHALL CREATE
A WARRANTY OR IN ANY WAY INCREASE THE SCOPE OF THIS WARRANTY, AND YOU MAY NOT RELY
ON ANY SUCH INFORMATION OR ADVICE. FURTHER, THE LICENSED SOFTWARE IS NOT FAULT-

TOLERANT AND IS NOT DESIGNED, MANUFACTURED OR INTENDED FOR USE OR RESALE AS ON-LINE
CONTROL EQUIPMENT IN HAZARDOUS ENVIRONMENTS REQUIRING FAIL-SAFE PERFORMANCE, SUCH AS
IN THE OPERATION OF NUCLEAR FACILITIES, AIRCRAFT NAVIGATION OR COMMUNICATION SYSTEMS,
ATR TRAFFIC CONTROL, DIRECT LIFE SUPPORT MACHINES, OR WEAPONS SYSTEMS, IN WHICH THE
FAILURE OF THE LICENSED SOFTWARE COULD LEAD DIRECTLY TO DEATH, PERSONAL INJURY, OR
SEVERE PHYSICAL OR ENVIRONMENTAL DAMAGE ("HIGH RISK ACTIVITIES"). /N SOFTWARE AND ITS
SUPPLIERS SPECIFICALLY DISCLAIM ANY EXPRESS OR IMPLIED WARRANTY OF FITNESS FOR HIGH
RISK ACTIVITIES.

LIMITATION ON LIABILITY. TO THE MAXIMUM EXTENT PERMITTED BY APPLICABLE LAW,

IN NO EVENT WILL /N SOFTWARE'S TOTAL AGGREGATE AND CUMULATIVE LIABILITY TO YOU FOR
ANY AND ALL CLAIMS OF ANY KIND ARISING HEREUNDER EXCEED THE AMOUNT OF LICENSE FEES
ACTUALLY PAID BY YOU FOR THE LICENSED SOFTWARE GIVING RISE TO THE CLAIM IN THE TWELVE
MONTHS PRECEDING THE CLAIM. /N SOFTWARE'S LICENSORS AND THEIR SUPPLIERS SHALL HAVE NO
LIABILITY TO YOU FOR ANY DAMAGES SUFFERED BY YOU OR ANY THIRD PARTY AS A RESULT OF
USING THE LICENSED SOFTWARE, OR ANY PORTION THEREOF. NOTWITHSTANDING THE FOREGOING,
IN NO EVENT SHALL /N SOFTWARE, ITS LICENSORS, OR ANY OF THEIR RESPECTIVE SUPPLIERS

BE LIABLE FOR ANY LOST REVENUE, PROFIT OR DATA, OR FOR INDIRECT, PUNITIVE, SPECIAL,
INCIDENTAL OR CONSEQUENTIAL DAMAGES OF ANY CHARACTER, INCLUDING, WITHOUT LIMITATION,
ANY COMMERCIAL DAMAGES OR LOSSES, HOWEVER CAUSED AND REGARDLESS OF THE THEORY OF
LIABILITY, ARISING OUT OF THE USE OR INABILITY TO USE THE LICENSED SOFTWARE, OR ANY
PORTION THEREOF, EVEN IF /N SOFTWARE, ITS LICENSORS AND/OR ANY OF THEIR RESPECTIVE
SUPPLIERS HAVE BEEN INFORMED OF THE POSSIBILITY OF SUCH DAMAGES. SOME STATES DO NOT
ALLOW THE EXCLUSION OF INCIDENTAL OR CONSEQUENTIAL DAMAGES, SO THE ABOVE LIMITATIONS
MAY NOT APPLY. EACH EXCLUSION OF LIMITATION IS INTENDED TO BE SEPARATE AND THEREFORE
SEVERABLE.

This product includes IP*Works! SSH.
Copyright (c) 2017 /n software inc. - All rights reserved.

DISCLAIMER OF WARRANTY. THE LICENSED SOFTWARE IS PROVIDED "AS IS" WITHOUT
WARRANTY OF ANY KIND, INCLUDING BUT NOT LIMITED TO THE IMPLIED WARRANTIES OF
MERCHANTABILITY AND FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE. FURTHER, /N SOFTWARE
SPECIFICALLY DOES NOT WARRANT, GUARANTEE, OR MAKE ANY REPRESENTATIONS REGARDING THE
USE, OR THE RESULTS OF THE USE, OF THE LICENSED SOFTWARE OR DOCUMENTATION IN TERMS
OF CORRECTNESS, ACCURACY, RELIABILITY, CURRENTNESS, OR OTHERWISE. THE ENTIRE RISK AS
TO THE RESULTS AND PERFORMANCE OF THE LICENSED SOFTWARE IS ASSUMED BY YOU. NO ORAL
OR WRITTEN INFORMATION OR ADVICE GIVEN BY /N SOFTWARE OR ITS EMPLOYEES SHALL CREATE
A WARRANTY OR IN ANY WAY INCREASE THE SCOPE OF THIS WARRANTY, AND YOU MAY NOT RELY
ON ANY SUCH INFORMATION OR ADVICE. FURTHER, THE LICENSED SOFTWARE IS NOT FAULT-

TOLERANT AND IS NOT DESIGNED, MANUFACTURED OR INTENDED FOR USE OR RESALE AS ON-LINE
CONTROL EQUIPMENT IN HAZARDOUS ENVIRONMENTS REQUIRING FAIL-SAFE PERFORMANCE, SUCH AS
IN THE OPERATION OF NUCLEAR FACILITIES, AIRCRAFT NAVIGATION OR COMMUNICATION SYSTEMS,
ATR TRAFFIC CONTROL, DIRECT LIFE SUPPORT MACHINES, OR WEAPONS SYSTEMS, IN WHICH THE
FAILURE OF THE LICENSED SOFTWARE COULD LEAD DIRECTLY TO DEATH, PERSONAL INJURY, OR
SEVERE PHYSICAL OR ENVIRONMENTAL DAMAGE ("HIGH RISK ACTIVITIES"). /N SOFTWARE AND ITS
SUPPLIERS SPECIFICALLY DISCLAIM ANY EXPRESS OR IMPLIED WARRANTY OF FITNESS FOR HIGH
RISK ACTIVITIES.
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LIMITATION ON LIABILITY. TO THE MAXIMUM EXTENT PERMITTED BY APPLICABLE LAW,
IN NO EVENT WILL /N SOFTWARE'S TOTAL AGGREGATE AND CUMULATIVE LIABILITY TO YOU FOR
ANY AND ALL CLAIMS OF ANY KIND ARISING HEREUNDER EXCEED THE AMOUNT OF LICENSE FEES
ACTUALLY PAID BY YOU FOR THE LICENSED SOFTWARE GIVING RISE TO THE CLAIM IN THE TWELVE
MONTHS PRECEDING THE CLAIM. /N SOFTWARE'S LICENSORS AND THEIR SUPPLIERS SHALL HAVE NO
LIABILITY TO YOU FOR ANY DAMAGES SUFFERED BY YOU OR ANY THIRD PARTY AS A RESULT OF
USING THE LICENSED SOFTWARE, OR ANY PORTION THEREOF. NOTWITHSTANDING THE FOREGOING,
IN NO EVENT SHALL /N SOFTWARE, ITS LICENSORS, OR ANY OF THEIR RESPECTIVE SUPPLIERS
BE LIABLE FOR ANY LOST REVENUE, PROFIT OR DATA, OR FOR INDIRECT, PUNITIVE, SPECIAL,
INCIDENTAL OR CONSEQUENTIAL DAMAGES OF ANY CHARACTER, INCLUDING, WITHOUT LIMITATION,
ANY COMMERCIAL DAMAGES OR LOSSES, HOWEVER CAUSED AND REGARDLESS OF THE THEORY OF
LIABILITY, ARISING OUT OF THE USE OR INABILITY TO USE THE LICENSED SOFTWARE, OR ANY
PORTION THEREOF, EVEN IF /N SOFTWARE, ITS LICENSORS AND/OR ANY OF THEIR RESPECTIVE
SUPPLIERS HAVE BEEN INFORMED OF THE POSSIBILITY OF SUCH DAMAGES. SOME STATES DO NOT
ALLOW THE EXCLUSION OF INCIDENTAL OR CONSEQUENTIAL DAMAGES, SO THE ABOVE LIMITATIONS
MAY NOT APPLY. EACH EXCLUSION OF LIMITATION IS INTENDED TO BE SEPARATE AND THEREFORE
SEVERABLE.

This product includes OpenJPEG.

The copyright in this software is being made available under the 2-clauses
BSD License, included below. This software may be subject to other third
party and contributor rights, including patent rights, and no such rights
are granted under this license.

Copyright (c) 2002-2014, Universite catholique de Louvain (UCL), Belgium
Copyright (c) 2002-2014, Professor Benoit Macqg

Copyright (c) 2003-2014, Antonin Descampe

Copyright (c) 2003-2009, Francois-Olivier Devaux

Copyright (c) 2005, Herve Drolon, FreeImage Team

Copyright (c) 2002-2003, Yannick Verschueren

Copyright (c) 2001-2003, David Janssens

Copyright (c) 2011-2012, Centre National d'Etudes Spatiales (CNES), France
Copyright (c) 2012, CS Systemes d'Information, France

All rights reserved.

Redistribution and use in source and binary forms, with or without

modification, are permitted provided that the following conditions

are met:

1. Redistributions of source code must retain the above copyright
notice, this list of conditions and the following disclaimer.

2. Redistributions in binary form must reproduce the above copyright
notice, this list of conditions and the following disclaimer in the
documentation and/or other materials provided with the distribution.

THIS SOFTWARE IS PROVIDED BY THE COPYRIGHT HOLDERS AND CONTRIBUTORS "AS IS'
AND ANY EXPRESS OR IMPLIED WARRANTIES, INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO, THE
IMPLIED WARRANTIES OF MERCHANTABILITY AND FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE
ARE DISCLAIMED. 1IN NO EVENT SHALL THE COPYRIGHT OWNER OR CONTRIBUTORS BE
LIABLE FOR ANY DIRECT, INDIRECT, INCIDENTAL, SPECIAL, EXEMPLARY, OR
CONSEQUENTIAL DAMAGES (INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO, PROCUREMENT OF
SUBSTITUTE GOODS OR SERVICES; LOSS OF USE, DATA, OR PROFITS; OR BUSINESS
INTERRUPTION) HOWEVER CAUSED AND ON ANY THEORY OF LIABILITY, WHETHER IN
CONTRACT, STRICT LIABILITY, OR TORT (INCLUDING NEGLIGENCE OR OTHERWISE)
ARISING IN ANY WAY OUT OF THE USE OF THIS SOFTWARE, EVEN IF ADVISED OF THE
POSSIBILITY OF SUCH DAMAGE.

This product includes OpenSSL.
Copyright (c) 1998-2019 The OpenSSL Project. All rights reserved.
Redistribution and use in source and binary forms, with or without
modification, are permitted provided that the following conditions

are met:

1. Redistributions of source code must retain the above copyright
notice, this list of conditions and the following disclaimer.

2. Redistributions in binary form must reproduce the above copyright
notice, this list of conditions and the following disclaimer in
the documentation and/or other materials provided with the
distribution.
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3. All advertising materials mentioning features or use of this
software must display the following acknowledgment:
"This product includes software developed by the OpenSSL Project
for use in the OpenSSL Toolkit. (http://www.openssl.org/)"

4. The names "OpenSSL Toolkit" and "OpenSSL Project" must not be used to
endorse or promote products derived from this software without
prior written permission. For written permission, please contact
openssl-core@openssl.org.

5. Products derived from this software may not be called "OpenSSL"
nor may "OpenSSL" appear in their names without prior written
permission of the OpenSSL Project.

6. Redistributions of any form whatsoever must retain the following
acknowledgment :
"This product includes software developed by the OpenSSL Project
for use in the OpenSSL Toolkit (http://www.openssl.org/)"

THIS SOFTWARE IS PROVIDED BY THE OpenSSL PROJECT "~ AS IS'' AND ANY
EXPRESSED OR IMPLIED WARRANTIES, INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO, THE
IMPLIED WARRANTIES OF MERCHANTABILITY AND FITNESS FOR A PARTICULAR
PURPOSE ARE DISCLAIMED. IN NO EVENT SHALL THE OpenSSL PROJECT OR
ITS CONTRIBUTORS BE LIABLE FOR ANY DIRECT, INDIRECT, INCIDENTAL,
SPECIAL, EXEMPLARY, OR CONSEQUENTIAL DAMAGES (INCLUDING, BUT

NOT LIMITED TO, PROCUREMENT OF SUBSTITUTE GOODS OR SERVICES;

LOSS OF USE, DATA, OR PROFITS; OR BUSINESS INTERRUPTION)

HOWEVER CAUSED AND ON ANY THEORY OF LIABILITY, WHETHER IN CONTRACT,
STRICT LIABILITY, OR TORT (INCLUDING NEGLIGENCE OR OTHERWISE)
ARISING IN ANY WAY OUT OF THE USE OF THIS SOFTWARE, EVEN IF ADVISED
OF THE POSSIBILITY OF SUCH DAMAGE.

This product includes OpenSSL.

Copyright (C) 1995-1998 Eric Young (eay@cryptsoft.com)
All rights reserved.

Redistribution and use in source and binary forms, with or without

modification, are permitted provided that the following conditions

are met:

1. Redistributions of source code must retain the copyright
notice, this list of conditions and the following disclaimer.

2. Redistributions in binary form must reproduce the above copyright
notice, this list of conditions and the following disclaimer in the
documentation and/or other materials provided with the distribution.

3. All advertising materials mentioning features or use of this software
must display the following acknowledgement:
"This product includes cryptographic software written by
Eric Young (eay@cryptsoft.com)"
The word 'cryptographic' can be left out if the rouines from the library
being used are not cryptographic related :-).

4. If you include any Windows specific code (or a derivative thereof) from
the apps directory (application code) you must include an acknowledgement:
"This product includes software written by Tim Hudson (tjh@cryptsoft.com)"

THIS SOFTWARE IS PROVIDED BY ERIC YOUNG ' "AS IS'' AND

ANY EXPRESS OR IMPLIED WARRANTIES, INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO, THE
IMPLIED WARRANTIES OF MERCHANTABILITY AND FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE
ARE DISCLAIMED. 1IN NO EVENT SHALL THE AUTHOR OR CONTRIBUTORS BE LIABLE
FOR ANY DIRECT, INDIRECT, INCIDENTAL, SPECIAL, EXEMPLARY, OR CONSEQUENTIAL
DAMAGES (INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO, PROCUREMENT OF SUBSTITUTE GOODS

OR SERVICES; LOSS OF USE, DATA, OR PROFITS; OR BUSINESS INTERRUPTION)
HOWEVER CAUSED AND ON ANY THEORY OF LIABILITY, WHETHER IN CONTRACT, STRICT
LIABILITY, OR TORT (INCLUDING NEGLIGENCE OR OTHERWISE) ARISING IN ANY WAY
OUT OF THE USE OF THIS SOFTWARE, EVEN IF ADVISED OF THE POSSIBILITY OF
SUCH DAMAGE.

This product includes Enfocus PitStop.

"Convert fill to stroke" Action, Patent Pending
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This product includes Potrace.

Copyright (c) 2001-2019 Icosasoft Software Inc. All rights reserved.

This product includes Qt.

2019

(Www .

The software uses Qt, licensed under LGPL v3. The Qt Toolkit is Copyright (C)
The Qt Company Ltd.

Portions of this software are copyright (C) 2006-2015 The FreeType Project
freetype.org). All rights reserved.

Copyright (C) 1991-2011, Thomas G. Lane, Guido Vollbeding.
This software is based in part on the work of the Independent JPEG Group.

Secure Hash Algorithm SHA-3 - brg endian
Copyright (c) 1998-2013, Brian Gladman, Worcester, UK. All rights reserved.

LICENSE TERMS

The redistribution and use of this software (with or without changes)
is allowed without the payment of fees or royalties provided that:

1. source code distributions include the above copyright notice, this
list of conditions and the following disclaimer;

2. binary distributions include the above copyright notice, this list
of conditions and the following disclaimer in their documentation;

3. the name of the copyright holder is not used to endorse products
built using this software without specific written permission.

DISCLAIMER
This software is provided 'as is' with no explicit or implied warranties

in respect of its properties, including, but not limited to, correctness
and/or fitness for purpose.

This product includes QtSingleApplication.

Copyright (C) 2013 Digia Plc and/or its subsidiary(-ies).
Contact: http://www.gt-project.org/legal

This file is part of the Qt Solutions component.
You may use this file under the terms of the BSD license as follows:

Redistribution and use in source and binary forms, with or without
modification, are permitted provided that the following conditions are
met:
* Redistributions of source code must retain the above copyright
notice, this list of conditions and the following disclaimer.
* Redistributions in binary form must reproduce the above copyright
notice, this list of conditions and the following disclaimer in
the documentation and/or other materials provided with the
distribution.
* Neither the name of Digia Plc and its Subsidiary(-ies) nor the names
of its contributors may be used to endorse or promote products derived
from this software without specific prior written permission.

THIS SOFTWARE IS PROVIDED BY THE COPYRIGHT HOLDERS AND CONTRIBUTORS
"AS IS" AND ANY EXPRESS OR IMPLIED WARRANTIES, INCLUDING, BUT NOT
LIMITED TO, THE IMPLIED WARRANTIES OF MERCHANTABILITY AND FITNESS FOR
A PARTICULAR PURPOSE ARE DISCLAIMED. IN NO EVENT SHALL THE COPYRIGHT
OWNER OR CONTRIBUTORS BE LIABLE FOR ANY DIRECT, INDIRECT, INCIDENTAL,
SPECIAL, EXEMPLARY, OR CONSEQUENTIAL DAMAGES (INCLUDING, BUT NOT
LIMITED TO, PROCUREMENT OF SUBSTITUTE GOODS OR SERVICES; LOSS OF USE,
DATA, OR PROFITS; OR BUSINESS INTERRUPTION) HOWEVER CAUSED AND ON ANY
THEORY OF LIABILITY, WHETHER IN CONTRACT, STRICT LIABILITY, OR TORT
(INCLUDING NEGLIGENCE OR OTHERWISE) ARISING IN ANY WAY OUT OF THE USE
OF THIS SOFTWARE, EVEN IF ADVISED OF THE POSSIBILITY OF SUCH DAMAGE.
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This product includes XMP Toolkit.
Copyright (c) 2020, Adobe
All rights reserved.

Redistribution and use in source and binary forms, with or without
modification, are permitted provided that the following conditions are met:

1. Redistributions of source code must retain the above copyright notice, this
list of conditions and the following disclaimer.

2. Redistributions in binary form must reproduce the above copyright notice,
this list of conditions and the following disclaimer in the documentation
and/or other materials provided with the distribution.

3. Neither the name of the copyright holder nor the names of its
contributors may be used to endorse or promote products derived from
this software without specific prior written permission.

THIS SOFTWARE IS PROVIDED BY THE COPYRIGHT HOLDERS AND CONTRIBUTORS "AS IS"
AND ANY EXPRESS OR IMPLIED WARRANTIES, INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO, THE
IMPLIED WARRANTIES OF MERCHANTABILITY AND FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE ARE
DISCLAIMED. IN NO EVENT SHALL THE COPYRIGHT HOLDER OR CONTRIBUTORS BE LIABLE
FOR ANY DIRECT, INDIRECT, INCIDENTAL, SPECIAL, EXEMPLARY, OR CONSEQUENTIAL
DAMAGES (INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO, PROCUREMENT OF SUBSTITUTE GOODS OR
SERVICES; LOSS OF USE, DATA, OR PROFITS; OR BUSINESS INTERRUPTION) HOWEVER
CAUSED AND ON ANY THEORY OF LIABILITY, WHETHER IN CONTRACT, STRICT LIABILITY,
OR TORT (INCLUDING NEGLIGENCE OR OTHERWISE) ARISING IN ANY WAY OUT OF THE USE
OF THIS SOFTWARE, EVEN IF ADVISED OF THE POSSIBILITY OF SUCH DAMAGE.

This product includes zlib.

(C) 1995-2013 Jean-loup Gailly and Mark Adler

This software is provided 'as-is', without any express or implied

warranty. In no event will the authors be held liable for any damages

arising from the use of this software.

Permission is granted to anyone to use this software for any purpose,

including commercial applications, and to alter it and redistribute it

freely, subject to the following restrictions:

1. The origin of this software must not be misrepresented; you must not
claim that you wrote the original software. If you use this software
in a product, an acknowledgment in the product documentation would be

appreciated but is not required.

2. Altered source versions must be plainly marked as such, and must not be
misrepresented as being the original software.

3. This notice may not be removed or altered from any source distribution.
This product includes ZXing C++ Library.

Copyright 2016 ZXing authors.
https://github.com/zxing
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13. Droits d'auteur

© 2024 Enfocus BV tous droits réservés. Enfocus est une société Esko.
Certified PDF est une marque déposée de Enfocus BV.

Enfocus PitStop Pro, Enfocus PitStop Workgroup Manager, Enfocus PitStop Server,

Enfocus BoardingPass, Enfocus Connect YOU, Enfocus Connect ALL, Enfocus Connect SEND,
Enfocus StatusCheck, Enfocus CertifiedPDF.net, Enfocus PDF Workflow Suite, Enfocus Switch,
Enfocus SwitchClient, Enfocus SwitchScripter, Enfocus TestDrive, Enfocus SwitchScriptTool,
Enfocus Browser, PitStop Library Container, Enfocus Griffin, Enfocus Review, Enfocus FastLane et
Enfocus Appstore sont des noms de produits Enfocus BV.

Adobe, Acrobat, Distiller, InDesign, lllustrator, Photoshop, FrameMaker, PDFWriter, PageMaker,
Adobe PDF Library™, le logo Adobe, le logo Acrobat et PostScript sont des marques
commerciales d'Adobe Systems Incorporated.

Datalogics, le logo Datalogics, PDF2IMG™ et DLE™ sont des marques commerciales de
Datalogics, Inc.

Apple, Mac, macOS, Macintosh, iPad et ColorSync sont des marques d'Apple Computer, Inc.,
déposées aux Etats-Unis et dans d'autres pays. Windows et Windows Server sont des marques
déposées de Microsoft Corporation.

Les couleurs PANTONE® affichées ici ne correspondent pas obligatoirement a des normes
identifiées par PANTONE. Consultez les publications PANTONE actuelles pour obtenir les
couleurs précises. PANTONE® et les autres marques commerciales de Pantone, Inc. sont la
propriété de Pantone, Inc. © Pantone, Inc., 2006.

OPI est une marque d'Aldus Corporation.

Quark, QuarkXPress, QuarkXTensions, XTensions et le logo XTensions entre autres, sont des
marques commerciales de Quark, Inc. et de toutes ses filiales, déposées aupres de I'Office
américain des marques et brevets et dans de nombreux autres pays.

Docker et le logo Docker sont des marques commerciales ou des marques déposées de Docker,
Inc., aux Etats-Unis et dans d'autres pays. Docker, Inc. et d'autres parties peuvent également
détenir des droits de marque sur d'autres termes utilisés dans le présent document.

Ce produit et son utilisation sont sous licence Markzware sous le Brevet américain No. 5,963,641.

Toutes les autres marques et tous les autres noms de produits sont des marques commerciales
ou des marques déposées de leurs détenteurs respectifs. Les caractéristiques techniques, les
conditions d'utilisation et les descriptions des produits et des services peuvent faire I'objet de
modifications sans préavis.
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